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\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Edad: Pueden vivir hasta 300 afios, adoptan & una forma adulta a los 30 afios. Mo envejecen como tal ¥ una
vez que hayan pasado la adolescencia después de los 48 afios Ya no crecen tampoco.

» Garras (Forma Tanuki) Poseen garras usdndolas como arma naturd), causando 1d6 + DES + bono de
competencia de dafio de perforante en ataques desarmados.

» vision Nocturna Puede ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante yenia
oscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes d\shnﬂunr colores, solo tonos de gis

> Salvaie: Tienes una percepecion ruy afinada. Distrutas de ventaja en las firadas que estén relacionados con
18 identificacion de trampas y riesgos del entorno.

» \diomas: Puede hablar, leer y escribic en 3 idiomas de tu eleccion.

» Tanuki Puedes usar tu accion para transformarte en un mapache. Tus estadisticas no cambian, tu tamafio
en forma de mapache cambia & ocm. Cualquier equipo que lleves o que transportes se adapta a ti con la
nueva forma. El aspecto humanoide Yy de mapache mantienen tu ser mantienen el sexo y fienes similit..

» Escurridizo (Forma Tanuki) Estando en la forma mapache, eres escurridizo y fe mueves rapido, tienes
ventajs en las pruebas de habiidad (DES) Siglo y Juegos de Manos.

» Mordisco: Tus colmilos son letales y puedes morder con ellos (arma cuerpo & cuerpo, alcance 5 pies, dafio
1d6 + FUE perforante), eres competente con ellos.

» Astuto Tienes competencia en dos de las siquientes habiidades Enﬂaﬁo, Acrobacia, Perspicacia o Siglo.

» [POOTE: Puedes o\e\’)ar un sefiuelo en el ultimo lugar donde hayas pisado, este sefiuelo es identico & ti pero
mide Scm menos, en su cabeza hay una hoja verde de un arbd), el sefiuelo se queda quieto Y cualquiera que se
le acerque el sefiuelo lo observa o+or3ano\o+e vision de Ia criatura que se acerca (vision 0.

» Accién astuta Tu aﬁ’n’\o\ad mental y rapidez te permiten moverte y actuar con presteza, eor lo que puedes
levar & cabo una accion adicional en cada uno de tus turnos durante un combate. Solo puedes ufilizar esta
accion adicional para realzar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» Btaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional & una criatura a I3 que impactes con un
ataque si tienes ventaje en Ia tirada de ataque™o si otro enem\éo del objetivo no incapacitado estd & menos de
5 pies de &1y no fienes desventaia en el ataque. Bl ataque debe usar un arma sutil o & distancia,

- Dafio adicional 2d6

» Competencias adicionales: obtienes competencia con armas de ?ueﬂo.

» Jec ¥ Conoces Ia jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, arqot ::éo\xﬁo secretos que te
permite enviar men&a\’fs €0 UNa Conversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozea la
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos \ simbolos usados para esconder mensajes cortos
sencilos.

» Puntecia excelente: A nivel 3, si no te mueves durante tu turno, obtienes un bonificador de +2 como dafo
adicional & tus ataques realizados con armas de fuego. Este dafio aumenta en los niveles §, 13 y 1%,
Adicionalmente, obtienes el estilo de combate Tiro con arco, el cual fambien funcionard para tusarmas de
Lfueqo.

- Dafio adicional +2

» Tiro con arco Consiques un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que hagas con armas & distancia,

\ RASGOS /
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