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PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza -4 ) INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +2
“'f © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° O Inteligencia -4 - N
QO Sabiduria =
/orsrmeza ) . 12 +2 320
DESTREZA © Carisma +5
\_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
+2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
4 Puntos de Golpe Maximos 9 )
L@_} fo Acrobacias +.’2\
O Arcanos +1
( CONSTITUCION ')
O Atletismo - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 ) Engafiar +5
O Historia -4
Interpretacién
O P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA )  Intimidar +5
—4 QO Investigacion -4 Total 406 exiros OO0
Q Juego de Manos +2 FaLos OO0
O Medicina -4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasiburia \ | O Naturaleza -1
_ 4 O Percepcién -4 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Dardo +4 4d4 +2 pecforante
O Perspicacia +1 Daga + A4 -1 pecforante
oF 5 5 Daga + 404 1 perkorante
ersuasion ¥
Religion +4
( camrismA ) L Relig
L Sigilo Y
+3 Q Supervivencia -
@ O Trato con Animales -4
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES \_ J
- J
(- canalizador arcano )
9 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - "Paquete de explorador _
-Un simbolo saqgqrado eleccion, varas
irbol do (A eleccién), 5

Compeetencias:
- Rallesta ligera, Bastén, Dagy, Dardo, Honda

\diomas:
ComUn, celestial elfico

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

~
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de incienso, veStiduras Yy una muda de
V‘OPé comun.

EQUIPO

constantemente de sus hazafias y su ejemplo.
Tolero (o no) otras fes y respeto (o condeno) que
se adoren otros dioses.

RASGOS DE PERSONALIDAD

@olé‘rro a un héroe en partficular de mi £e y hablo \

Cambio. Debemos ayudar & erovocar los cambios
gue los dioges introducen en el mundo (casdtico).

SP\réCtér\. Mi intencién es demostrarme a mi mismo
que merezco el favor de mi dios actuando seﬂm
sus ensenanzas (i n\nﬂuno).

IDEALES

Moriria por recuperar una antigua reliquia de mi £
que se perdié hace mucho.

ViNCULOS

Juzqo a los demds con dureza y a mi mismo con
aln mas severidad, Una vez en?’)o una meta, me
obsesiono con ella en detrimento de todo lo demas.,

DEFECTOS

\-

J

(Ee@f\cen#e (MMotM):

- \nstintos Cambiantes

- Cambiatormas

Hechicero Mivel 4

- Favorecido por los Dioses
- Haﬁ'\a Divina

Easges eersondlizados:
- ASIVAS -~ O\'So veloz

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Double

luce como una mon\‘)e SU ropa cubre todo su CUerEO MRNOS U rostro

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

e

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

/Cuar\do Double nacio sus padres 1a abandonaron & su suerte no paso mucho tiempo hasta que una sefiorita \
gue pasaba 1a vio llorando para la fortuna de Double esta sefiorita era trabajadora de un orfanato quien no
udo en llevarse & la nifia Durante su nifiez double crecio en el orfanato ella tenia una vida normal pero se le

solia discrimar eor ser una replicante aunque a pesar de todo a Double no I8 importaba esto pues ella tenia

algo que los demas no ella por aléuna razon podia usar mag\a sin n\nﬂun problema era una superdotada en este
aspecto pero aun asi ella deseaba mas deseaba ser capdz de seruna de las personas mas poderosa de
+o§as, buscaria la forma de lograrlo aun asi els escondia su 3rano\\oso poder

Fue asi hasta que un clérigo decidic adoptar & Double. Este clérigo empe26 & ensefarie sobre las creencias de
su dios. Double s vio interesada en esta entidad, pues mientras ella investigaba sobre este dios, se dio

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Instintos Cambiantes: Gracias a tu conexion con el reino £eérico, adquiric competencia en dos de las siguientes
habiidades a tu eleccion Enﬁaﬁar, Perspicaciy, Intimidacion, Interpretacion o Persuasion.

» Cambiaformas: Como accion puedes cambiar tu aspecto Y fu voz. Puedes determinar los cambios, lo que
incluyge color de pie} cabello o sexo. También puedes cambiar de raza, pero eso no cambia tus caracteristicas.
No guedes adoptar Ia forma de una criatura que no has visto y tu forma ha de ser humanoide. Tu ropsa ..

» Tavorecido eor los Dioses: Si falas una tirada de salacién o tirada de ataque, puedes lanzar 2d4 y afadidos
al tota), posiblemente cambiando el resultado. Una vez utilizado este rasqo, deberds terminar un descanso corto
o largo para poder volver a usarlo.

» Magia Divina Cuando tu rasqo Lamamiento de Conjuros te permite reemplazar un fruco o conjuro de hechicero
de divel 4 o superior, puedes elegir el nuevo conjuro de la lista de conjuros de clér’\ﬂo o de la lista de conjuros
de hechicero

» _ Pasivas - Ojo veloz: Tu a%uo\a percepcion te permite captar \y analizar hasta el mds minimo detalle. Puedes

imitar movimientos fisicos que observes en tiempo real

j \ RASGOS j
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Double Hechicero Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
2 2 Y
oo CONOCIDOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Ito & Evocacion 1 accién nstantaneo 15 pies v
Creas un latigo imbuido de la energia del relémPaﬁo que golpea a una criatura. El objetivo deberd superar una tirada de salvacion de Fuerza. De lo contrario, serd
arrastrado hasta 4o pies en finea Fecta hacia i g justo espués, recibird 108 de daro de relémpeﬁo si esta a 5 pies o menos de ti

Truco 'Descarga de fch&go Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S
Realiza un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueﬂo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (2d4o), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 (4do).

Truco lama sagrada Evocacion 1 accion Instantaneo 6o pies v, S
Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo héﬁj ventajd por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (adk), a nivel H (3d8) y a nivel 47 CYdR).

Truco Palabr. ndoc Evocacion 1 accion Instantdneo S ples v, M
Pronuncias una palabra divind Y un ?ulﬁor ardiente emana de ti. Todas las criaturas de tu eleccién que puedas ver y se encuentren dentro del alcance deberan tener

éxito en una tirada de salacion de Constitucion o recibirén 4d6 de dafio radiante. A niveles superiores. El dafio del donjuro aumenta ..

(m] 1 Cuchilo de Hielo Con\’)urac'\én 1 accién nstantdneo 60 pies S M

Creas un fragmento de hielo Yy lo arrojas contra una criatura que se encuentre dentro del aleance. Haz un ataque de conjuro & distancia contra el o\a\')ehvo. Si este
impacts, 13 cfiatura sukricd 1do de dafo perforante. Acierte o £alle, el €ra3m€n+o explote, de modo que el objetivo Y todas las criatu.

(m] 1 Escudo Gb\)urac\ér\ 1 reaccion 1 asalto Personal v, S

Una barrera invisible de fuerza magica te protege. Hasta el erincipio de tu siguiente turmno, tienes un bonificador de +5 a Ia CH, incluso contra el ataque que lo activg, yno
recibes dafio del conjuro "Proyectil tdgico.

- J
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