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fHe pasado tanto tiempo en el femplo que tengo
poca experiencia tratando con gente del mundo
exterior, hada puede turbar mi optimismo.

RASGOS DE PERSONALIDAD

ﬁs‘o\racbr\. Mi intencion es demostrarme a mi mismo
que merezco el favor de mi dios actuando seqin
sus ensenanzas (i n’\nﬂur\o).

IDEALES

Aigin dia me vengaré de la jerarquia corrupta del
te€mplo que me ’rgché de here\)e.

ViNCULOS

Una vez elijo una meta, me obsesiono con ella en
detrimento de todo lo demdas.

DEFECTOS

\-
-

Paladin Mivel ¢

- Abjurar Enemigo

- Atdque adicional

- Aura de proteccion Alcance de 4o pies
- Canalizar divinidad

- Castigo divino

- Con\‘)uros de juramento

- Dogmas de venganza

- Duklo

- \mPoner las manos

- Lanzamiento de conjuros

- Mejora de caracteristica

- Sé)ud divina

- Sentidos divinos

- \Ienﬁador implacable

- Votd de enemistad

GQuerrero Mivel 3
- Accién slbita: 1 vez / descanso
- Critico me\')orao\o

- Defensa

- Tomar aliento

Dotes

- Maestro en escudos

- Duro

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

Ve

DUNGEON

APARIENCIA

-y

\ NOT.

AS ADICIONALES

@S un GRAL PALADIL QUE Solo QUERE DESTRUR A SUS JEFES )
\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[

» Maestro en escudos: Al atacar en tu turno, puedes usar una accién adicional para empujar & una criatura
hasta a 5 pies de fi con tu escudo. ARade tu CA del escudo & las TS de Destreza contra efectos que te
tienen como objetivo. Usa tu reaccion para no recibic dafo al fener éxito en una TS de Des, en lugar de la
raitad.

J

» Duro: Tus puntos de Qolpe méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.
A partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de golpe méximos alimentarén en 2
mas,

» Abiurac Enemigo Utiliza Canalizar Divinidad y una accién con una criatura & hasta 6o pies como objetivo.
Deberd realizar una TS de Sabiduria (muerfos vivientes e infernales con desvenfadax Talo: velocidad o Y
asustada 1 min o hasta dafio. Exito velocidad a 13 mitad por 4 min o hasta dafio.

» Ataque adicionat Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accidn de ataque en tu turno.

» Bura de eroteccién: Cuando G o una criatura amistosa cercana a ti debais hacer una tirada de saivacién,
conseguis un bonificador a a firada iqual @ tu modificador por Carisma (bonificador minimo de +4). Tienes que
estar consciente para conceder este” bonificador.

- ficance de 4o pies

» Canalizar divinidad: Una ve2 por descanso corto o largo, puedes canalizar er\erﬁ’\a divina para activar efectos
mdgicos, Cuando uses Canalizar divinidad, th eliges qué opcion utiizas, Si es necesaria Tirada de Salvacion, 1
(Des iqual ala CD de sahacién de tus conjurds de paladin.

» Castigo divino: Al impactar & una criatura con un ataque de arma cuertsao a cuerpo, puedes gestar un espacio
de conjuro eara infligic dafio radiante adicional iqual a 208 si el espacio de conjuro es de nivel™, mas 408 por
cada nivel de conjurd mayor de 4, hasta un méximo de 508, Mas dafio contra no muertos e infernal,

» Conjuros de juramento Consiques los conjuros de Juramento en los niveles de paladin indicados. Una vez
acceges aun cor(\guro de juramento, siempre o tienes Preparac\o. Los conjuros de juramento no cuentan
conjuros que puedes preparar cada dia. Si consigues un conjuro de Juramento que no aparece en Ia lista de
COI’\\)\AFO...

> :Dgﬂm;‘gi de e Qgggig} Las creencias del Juramento de la venganza pueden variar de un paladin & otro, pero
todo su credo gird en torno & castigar a los mahechores emplfando cualquier medio necesario. Los paladines
que se er\frejar\ a esta creencia sacrifican voluntariamente su Propxa rectitud con tal de ’\mParﬂr la \’)ust..

» Duelo Cuando llevas un arma CURFEO & CURTEO €N UNd mMano Y nmﬁun arma en la otra, recibes un bonificador
de +2 & las tiradas de dafio que hajas con el arma.

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo igual & tu nivel de paladin multigicado por 5. Como
accion, puedes tocar a una criatura y extraer poder de la regerva para hacer que recupere PG hasta la
cantidad méxima que quede en tu reserva, También puedes gestar 5 PG para curar una enfermedad o
veneno.

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Prepara tantos conjuros como tu
mod. de Car + la mitad de tu nivel de paladin durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereparado Y gastar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o stperior. Puedes usar un foco.

» Mej ut Cuando alcanzas el nivel 4 u de nuevo en los niveles 8§ 42, 16 ;j 14, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 25 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasqo.

» Salud divina L& magia divina que fuye dentro de i te hace inmune & las enfermedades,

» Seatidos divinos: Como accion, puedes detectar, hasta el €inal de tu siguiente turno, dénde se encuentra
cualquier celestial, infernal o no muerto que esté a menos de 6o pies d ti Yy que no esté completamente
cubierto. Puedes usar este rasqo (1 + fu modificador peor Carisma) veces gor descanso lacgo

» vengador imelacable: En el nivel # tu concentracion sobrenatural te aﬁuo\a a evitar la retirada de tu enemigo.
Cuanéo \%OIP%S a una criatura con un ataque de oportunidad, puedes moverte hasta la mitad de tu velocidad
inmediatamente después del ataque como parte de esa misma reaccion. Este movimiento no provoca
ataques..

» Voto de enemistad: Como accion adiciond, puedes realizar un voto de enemistad contra una criatura que esté
a 1o pies o menos de iy que puedas ver, usando tu Canalizar Divinidad. Ganas ventaja en las tiradas de
ataque contra esa criatura durante 4 minuto o hasta que sus puntos de ope leguen & o o caiga inconscu

» Becion slbita: Puedes esforzarte mas alld de tus fimites habituales durante un momento, En tu turno, puedes
realizar una accién mds aparte de tu accion normal Y accion adicional habituales. Una vez uses este rasqo,
debes completar un descanso corto o largo antes d¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Critico me')oréo\o Conggues un crifico en fus ataques de arma con 19 o Jo.
» Defensa Mientras levas armaduras, recibes un bonificador de + a tu CA.

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%olpe iqual & 1040 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntes de poder usarlo ofra ve.

\ RASGOS j
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Eo\ger Paladin Carisma 14 +6

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
Y 3 2 6
0000 O00 (e]e) PREPARADOS )

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
(] 1 Q@ﬂg@j&z@ﬁm Evocacion 1 accién adicional Concentraciéon 4 minuto Personal v

Tu eroximo impacto con arma cuerpo & cuerpo infligicd 1d6 euntos de dafio por nivel de conjuro y erenderd al objetivo en lamas. En cada turno, el okjetivo debe superar
una TS de Constitucion para 3pagar 1as lamas o sUkrird 1d6 puntos de dafio por ?ueﬁo. otra cridtura puede para 3pagar el ?ueso.

O 1 Cashgo atronador Evocacién 4 accién adicional Concentraciéon 1 minuto Personal \
En tu proximo impacto con arma cuerpo @ cuerpo fu arma suena como un trueno que se escucha a 300 pies. El ataque '\nQ]\c!e 206 puntos de dafio de trueno extra al
objetivo. Si es una criaturg, debe superar una TS de Fuerza o ser empu\')ao\a a do pies de fi Y turbada,

(@] 1 Curar heridas Evocacién 1 accién Instantdneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de Jolee ijual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

@] 1 Escudo de fe ﬁ‘b\‘)\,\ramér\ 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un cameo brilante rodea a la criatura que eligs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O 4 Arma még\ca Transmutacion 4 accién adicional Concentracion 4 hora Toque v, S
Tocas un arma no méchlca. Hasta que termine el conjuro, el arma se convierte en un arma magica con un bon‘n&‘\cao\orb de + a las firadas de ataque Y de dafio. El
bonificador aumenta arusar un espeacio de conjuro de mayor nivel +2 con nivel 4 o superior Y+3 con nivel 6 o superior.

O 3 ‘D’\supar mag\a ﬁb\)urectén 1 accién \nstantadneo 120 P‘\es v, S

Elige una criaturg, obieto o efecto méﬁ’\co. Los conjuros lanzados sobre el objetivo de nivel igual o inferior al nivel del espacio de conjuro Sasfao\o terminan, Si es de nivel
sUperior, supera und prueba de ataqlie de conjuro con C'D 4o + nivel del conjuro. Si fienes xito, el conjuro termina.
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