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Danter TemPes+ ‘Dragul\a

182 de altura, cabello largo negro, ojos rojos, piel pdlida Y cuerpo robusto

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

/r\ac\o hace muchos sigos atras, su padre era un caballero vamgiro perteneciente a un clan de vameiros los \
cuales eran sangre directa de viad el empalador, este clan era formado por todo tipo de asesinos que daban
sus servicios al'mejor postor sin cuestionar 1a moral de lo que haran, su padre conocio & su madre en una
noche en la que el buscaba comida asi encontrando & alguien caminando sola, este se acercsd pare atacarla su
SOrEresa vino al ver gque era una mujer barbara de cab(glo Pel\rro\)e mas alta que e, esta apesar de ser
humana tenia una fuerza extraordinaria & tal punto que nogueo & su padre de un pufietazo en la cary, este
cuando callo al suelo vie algo en ella, cuando la observo mientras ella apuntaba su espada a su gargante, este
pudo contemplar como 1a I@Q de 1a luna iluminaba su rostro haciendo que este se enamore de ela.las
siguientes noches el fue & buscarla para acorfejaria hasta que eventuaimente se enamoraron, el clan de su
padre no aprobaba esto Yy Menos que ensusiara su sangre asi que le dieron dos opciones o matarla o irse con

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

[ )

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Enﬂes el tamafo cuando obtienes este finaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este i’ma\')e, Pueo\es mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades Zue anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas alguno de estds elementos, o si eliges este linaje en 1a creacion del e

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gis

> Maturaleza \mperecec\era» No necesitas reseirar,

» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuer2a a las firadas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforante...

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» ftaque temerario f partic del nivel 2 puedes dejar & un lado toda preocupacion por defenderte para atacar
con una desesperacion feroz. Cuando ataques eor primera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario,
que, durante ese turno, te da ventaje en las tiradas de ataque con armas cuerpo & cuerpo utiizando .

» Conocimiento erimordial Cuando Ile:?as 3 nivel 3y nivel 4o, ganas competencia en una de las habiidades de tu
eleccion de 1a fista disponible para €1 barbaro a nivel 4.

» Defensa sin armadura: Mientras no llevas la armadury, tu CA es Q:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechoir sus beneficios.

» Trensi Puedes entrar en £renesi cuando estés en furia. Silo haces, mientras dure tu furia puedes hacer un
Gnico ataque cuerpo @ cuerpo como accion adicional en cada uno de tus turnos después de este. Cuando
acaba tu furig, sufres un nivel de agotemiento (como se describe en la Péﬂ‘ma 142).

» Turia Luchas con una ferocidad erimitiva en la batalla, Durante tu turno, puedes c\eder‘re levar por Ia furia
como accidn adicional. Mientras estds en furia, consiques los siquientes beneficios si no llevas armadura
pesada Tienes ventajs en las pruebas de Fuerza yen las tiradas de sahacién de Fuerza..

- 3 veces / dig, +2 daro

» Mejora de caracteristica: Cuando alcanzas el nivel 4 y de nuevo en los niveles &, 42, 46 y 49, puedes aumentar
una caracteristica de tu eleccion en 2 o dos caracteristicas en 4. Como siemere, no puédes aumentar la
puntuacion de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Seatido del eeligro: En el nivel 2 consigues un sorprendente sentido para detectar que las cosas que ves no
son como deberian ser, lo que te da una ventaja para esquivar el peligro. Tienes ventaja en las tiradas de
salvacion de Destreza contra efectos que puedes ver, como trampas 4 conjuros, Para consequir este benefi.

\ RASGOS j
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