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TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza 0o \
Q Destreza +1
QO Constitucion +3 +2
0 QO Inteligencia 0
Q Sabiduria +2 (
( DESTREZA ) © Carisma +6

TIRADAS DE SALVACION

+1 _

L@_) fo Acrobacias

O Arcanos
( CONSTITUCION '
Q Atletismo
+3 QO Enganfiar
Q Historia

( INTELIGENCIA

(@) K Investigacion

( SABIDURIA

Q |Interpretacion

Q Intimidar

Q Juego de Manos
Q) Medicina

QO Naturaleza

O Percepcion

O Perspicacia

Q Persuasioén
Religion
(  cARisMA ) Q 9
Q Sigilo

+Y

Q Supervivencia

Q© Trato con Animales

+Y
+Y
+2
+1

+2

+2
+2
+4
+2

+1

]

J

INSPIRACION

BONIFICADOR DE COMPETENCIA

12
K CA

+1

INICIATIVA

N
35

VELOCIDAD)

f Puntos de Golpe Maximos 33 \

PUNTOS DE GOLPE ACTUALES

\_

PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES

J

(" Total 4d

K DADOS DE GOLPE

exiros OO0 )
raLLos OO0

SALVACIONES
DE MUERTE )

f NOMBRE
Ralesta ligera
Filo de la noche
Daga

Daga

Daga

BONIF.

+3
+6
+3
+3
+3

\ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS

DAROTIPO )
108 +1 perforante
108 +4 perforante
104 +4 perforante
104 +4 perforante
104 +4 perforante

)

\_ HABILIDADES
4_2 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
Comeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arras marciales, Armas sencilas, Escudo
- Kit de herborista

\diomas;:

ComUn e infernal

\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

~
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(- Cuero CA #H

Saquito de

- Paquete de explorador de mazmorras

EQUIPO

J
\

)
)

socials, A menudo me pierdo en‘mis propios

RASGOS DE PERSONALIDAD

fbo soy consciente de la etiqueta Y las ex@edaﬂvas\

pensamientos, sin ser consciente de mi entorno.

Légica. Las emociones no deben nublar nuestro
scntido de lo que es correcto y verdadero, o
nuestro razonamiento lbgico. (LE€qal) Vive
Inmiscuirse en los asunfos de o\iros sdlo ﬁer\era
problemas, (beutral

IDEALES

Deja Vivir.

deben estar dando caza. le(m dia deberé
confrontarios.

ViNCULOS

He reclui para ocutarme de aquelios que atn me

Phora que he regresado al mundo, disfruto sus
deleites quizds demasiado. Tengo pensamientos
obscuros Y sanﬁu'mar'xos que mi-aislamiento Y
meditacion no pudieron remediar,

\ DEFECTOS

(DhamPh\ro

- Tamano

- Legado Ancestral

- ViSién en la oscuridad

- Naturaleza \imperecedera
- Trepar cual Ardenido

- Mordisco vamgpirico

- \diomas

- Tipo de criatura

- velocidad

Bru'so Nivel &

- (3pa de sombras

- Descarga agbénica

- @querrerd Makéfico

- Uiste de Conjuros Ampliada
- Maqgia del pacto

- Ha%\c\én el Filo Maléfico

- Pacto del fio

\ RASGOS Y ATRIBUTOS

J
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Helena Dellamorte

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

APARIENCIA

J

/?ue ntes:

* Guia de van Richten para Ravenioft (Dhamgiro)
* Guia del xanathar para Todo (El Filo Maléfico)

\ NOTAS ADICIONALES

~

@ o 2i90, h’ua de un vamgiro noble Y una mujer noble, 3lqo al4o, pierde el control y mata & rmucha gente. Culpa. \
?chusbn autoimpuesta. ngo alqo, femordimiento.

Madre humana Y padre alto eko vamgiro.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Enﬁes el tamafo cuando obtienes este finaje.

» (egado Ancestrat Si 3u3+’\‘r\.«3es una raza eor este l’\na\')e, Pueo\es mantener los siguientes elementos: las
competencias en habiidades que ganaras de ella y cualquier velocidad trepando, valando Y nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas alguno de estds elementos, o si eliges este linaje en 1a creacion del e

» Vision en la oscuridad: Puedes ver con luz tenue @ 60 pies o menos de i como si hubiera luz brilante, yenia
oscuridad como si hubiera luz tenue. En esa oscuridad, disciernes los colores como fonos de gis

> Maturaleza \m‘gerecedera No necesitas reseirar,

» Trepac cual Ardenido Tienes una velocidad trepando iqual & tu velocidad caminando. Ademas, en el nivel 3,
puedes moverte en horizontal y vertical por superficies verticales Y boca abajo en techos si tienes las manos
lbres,

» Mordisco Vamgirico: El mordisco de tus colmilos es un arma natural que cuenta como un arma cuerpo a
cuerpo sencila con la que fienes competencia. Sumas tu modificador por Constitucion en vez de tu modificador
por Fuer2a a las firadas de ataque y de dafio cuando atacas con este mordisco. Causa 4dy de dafio
perforante...

» \diomas: "Puedes hablar, leer y escribic Comin \ otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu personaje.

» Tico de criatura: Eres humanoide.
» velocidad: Tu velocidad caminando es de 35 pies.

» Capa de sombras: Puedes lanzar Armadura de mago sobre ti mismo & voluntad, sin gestar ni espacios de
con\’)uro i componentes,

» Descarga agonica Cuando lances Descarga sobrenatura) afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Guerrero Malbfico: Tras terminar un descanso largo, puedes focar un arma con la que seas competente y que
no fenga la ropiedad ‘a dos manos'. Cuando ataqiies con esa arma, puedes usar tu modificador de Carisma,
en veZ del de Tuerza o Destrezy, tanto para las firadas de ataque como para las de dafio.

» Lista de Conjuros Amgliada El Filo Maléfico te permite eleﬁ:r de entre una lista de conjuros ampliada cada vez
que aprendes un conjuro de bru\)o. Los slfju\enfes conjuros ambién forman parte de tulista de conjuros de
brudo.

» Ha%xa del pacto: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Q‘arer\des nuevos con\;uros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo astar un espacio de con\’)uro (salvo trucos), Recuperas los espacios
de conjuro 353@0\03 al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Maldicion del Filo Maléfico: Como accion adicional, elige & una criatura que puedas ver y se encuentre a 3o pies
o menos de ti El objetivo queda maldito durante 4 minuto. Esta maldicién termina antes de ese fiempo si el
objetivo o ti morfs, © si quedas incapacitado. Hasta que la maldicion £inalice, obtienes beneficios.

» Pacto del fllo: Usa tu accién para crear un arma de pacto cuerpo & cuerpo en tu mano libre que adopta Ia
forma que decidas. Tienes competencia con ella mientras Ia empufias. Se considera méjlca a efectos de
superar Ia resistencia y la inmunidad de los ataques yel dafio no méﬂxcos.

\ RASGOS /
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Helena Dellamorte %m\')o Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C cal Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S

Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, ’\nQ’nﬂe 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Estalido de espadas Conjuracion 1 accién nstanténeo 5 pies v

Creas momenténeamente un circulo de espadas espectrales que gra & tu arededor. Todas las criaturas dentro de tu alcance (salo 1) deberén superar una tirada de
salvacion de Destreza o recibirdn 4d6 de dafio de fuerza.

0 1 Armadura de mMago ﬂb\}urac\én 14 accién 8 horas Toque Vv, S, M

ocas & una criatura voluntaria que no lleve armadura y una tuerza protectora méjtca & rodea hasta qu conduro mind. Su ASC PASA & ser + su modikicador
T t lunt e no lleve d Luerz tect 1a rodea hasta que el te Su CA base er 13 dificad:
por Destreza, El conjuro termina si el obietivo se pone™una armadura o s, como atcion, disipas el conjuro.

O 1 Césh%o £urioso Evocacién 1 accién adicional Concentraciéon 41 minuto Personal \

Tu proximo impacto con arma cuerpo & cuerpo inflige 1d6 puntos de dafio psiquico extra al objetivo, Si es una criatura, debe superar una TS de Sabiduria o estar
asustada de ti hasta que el conjuro £inalice. Como dccion, puede fratar de superar una prueba de Sabiduria para finalizar el conjuro.

@] 1 Maleficio Encantamiento 4 accién adicional Concentracion 4 hora %o pies v, S M

Colocas una maldicién en una criatura. Le infliges 1d6 euntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\e3ven+a\’3a en las pruebas con una
caracteristica a tu eleccion, Aumenta Ia duratién a § horas con nivel de conjuro 3 0 4y & A4 horas con nivel de conjuro 5 o superior.

(] 2 @%wm Evocacion 1 accion adicional Concentracion 41 minuto Personal v

Tu arma resplandece con un brilo astral en tu siquiente ataque de arma e inflige 2d6 puntos de dafo radiante, el cual se vuehe visible si era invisible, irradia luz tenue a 5
A © B ~ Q ) € !
ples y o Puede vohverse invisible, El dafio aumenta 106 por cada nivel eor encima de 2.

(] ) Paso brumoso Conjuracion 4 accién adicional nstantaneo Personal v
Rodeado brevemente por una bruma elateada, te teleportas hasta 30 pies @ un lugar sin ocupar que puedas ver.

- J
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