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fbo Suelo ser muy socia) prefiero mantener mis \
circulos cerrados debido & mi condicién. Puedo

luchar hasta el €ina) inclugo si mi cuerpo es
maltratado Y destruido, mantendré la firmeza en el
combate.

RASGOS DE PERSONALIDAD

"Poder. Espero legar un dia & lo més alto en Ia
jerarquia Xe poderes en estas fierras, controlando el
destino del mismo (mahado). Aspiracién. Intento ser
el mas fuerte para sobrevivie hasta el £inal de mis
dias ¢ ninguno).

IDEALES

Una de mis vidas pasadas estd sedienta de
venganza.. debo descubrir por qué.

ViNCULOS

Una vez elﬁo una meta, me obsesiono con elly,
olvidando cosas mas importantes.
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» Edad: Mo tienen una fecha de caducidad, los paraklos son considerados imperecedero.

» fineamiento: Se rigen por su ordlﬁen. Cuando un paralklo nace en el otherworld, este puede ser dentro de
cualquier alineamiento, dependiendd lo que quiera representar.

» Miedo & lo desconocido Los paralelos son una raza relativamente poco conocida, nadie sabe bien de quienes
se tratan, como llegaron al mundo terrenal 4 como es aquela dimensién conocida como el otherworld. Por lo
tanto, fienes ventals en las pruebas de habiidad de Carisma (intimidar),

» Aura tenebrosa: Los paralelos conocen bien el miedo que las criaturas le tienen, es por eso que tratan de
usarlo & su favor. Como accién, cudlquier criatura que se encuentre a 5 pies adyacentes a 1, debe realizar una
firada de salvacion de Sabiduria (CD 42). En caso de fallar, quedard bajo el estddo Asustado ha..

» i « Se teoriza que los parakios son versiones perturbadoras de todas las criaturas
existentes en el plano ferrenal. Por cada criatura viva en el plano terrenal, existe un paraklo, €s Eor eso que
muchos parecen o se acercan & la apariencia original de sus dobles, sin legar & ser del todo exactos.

» Recuerdos vividos: Recordaras de forma aleatoria un evento traumatizante de tu Yo' original si este tuviese
alguno. El Dungeon Master puede utiizar este rasgo una vez cada 3 dias y cuando este d@see. Cuando se
activa, el paraklo sukrird de un fuerte dolor en la cabeza, sufriendo desven’ra\')a en las firadas de sa..

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir comin, habla erofunda Y un idioma a tu eleccion.

» Beadicion de Dispater: Cuando Dispater te acepta como su Caballero Infernal, obtienes competencia con
armadura eesada.

» Comeetencias: El Caballero nfernal obtiene las sgu\en#es competencias

» Contrato Diabdlico: Firmas un contrato diabdlico con un archidiablo que te da la bienvenida a la orden de la
Desolacion.

» Devastador: Como accion, invocas 1a autoridad de Dispater, Realizas un ataque con arma eliges un ndmero
de criaturas dispuestas hasta tu bonificador de competencia que puedas ver a 3o pies de i

» Equipamiento Iniciat EI Caballero \nfernal obtiene el SB\A\QM‘Q equipamiento inicial.

» lntecdiccion: Puedes infundic tus sellos con poder méjico infernal de los Dones de nterdiccion, me\')orando sus
efectos.

» lntecdicto Funesto: obtienes la capacidad de censurar criaturas con el poder del Infierno. Una vez eor turno,

puedes colocar un sello méﬂxco en una criatura dentro de 30 pies de ti
- Numero de Sellos: Y (1d6 Tada sello)

» lnvocar el infierno: Tu conexion diabdlica te permite canalizar enerﬂ’xa infernal para potenciar efectos méﬂ'xcos.
El contrato diabdlico que elegiste te concede dos opciones de \nvocar el \nfierno Y describe como usar cdda
una.

» In r el \nfier i c) obfienes las siquientes dos opciones de \nvocar el \nfierno

» Lenqua Bifida Puedes hablar, leer y escribic Infernal instintivamente. Ademas, puedes hablar ofros dos
idiomas de tu eleccién, pero no puedes leer ni escribic en elos.

» Lista de Dones de Inferdiccion disponibles a eleqic en Mivel 2 Puedes eleqir entre estos dones cuando
adquieras la caracteristica de Interdiccion en el Wivel 2, o siempre que adqaieras un nuevo don.

» Haestria de Combate: En el nivel 2, eliges una Maestria de Combate de Cabalero nfernal

» Meiora de Puntuacién de Caractecistica: Al alcanzar el nivel Y, Y nuevamente en fos niveles & 43, 46 Q 1, puedes
aumentar una puntuacion de caracteristica de tu eleccién en 270 puedes aumentar dos puntuacionds de
caracteristica de tu eleccion en 4,

» Menticas: Puedes ete%lr un tipo de arma cuerpo & cuerpo, (como un hacha de batally, una éran espada o una
lanza como ejemplos). Tuando atacas con ese fipo de arma, puedes usar tu modificador d€ Carisma, en lugar
de Fuerza o Destre2a, para las tiradas de ataque y dafio.

» Precectos del orgullo: Las imponentes tropas de choque de Dispater deben ser comandantes eficaces en el
cameo de batala Y eliminar ré‘a\o\amerﬁe a los enemigos. Los Analgésicos s.\;)uen preceptos que les \r\s‘rruﬁen a
liderar los edérc&os del \nfierno Y llerar la guerra confta el Bien a'través deT tiemeo.
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