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2.3m de altura, Craneo, brazos u torso llenos de Litodermos (crestas bajo 1 piel como si fueran implantes) )
Calvo, Piel gris, Tatugies de coldt a2ul oscuro en el lado i2quierdo del cuerpo, brazos de 6o cm, piel con 1a
Aukan "Matacsos' Kalagiano fextura dela rocg, 1a” contitucion de un atieta, una silueta bien definida, vestido con una capa de tela,
‘3 hrazaletes de cueca de asa U cantalane s del miema matedal anctandan Ine, dieate s, del Aanimal en un callac
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NOTAS ADICIONALES
.

Aukan un Gigante de las colinas Joven y con el espiritu de un aventurero s€ gano su apodo pEor el \')e!?e de su )
tribu le dio Ql apodo del 'mataocsos’ al'derrotar el solo al animal con las mands desnudas, repitio 18 hazafia en

su segundo afio como aventurero al cazar en solitario un oso polar de 6 metros de altura & manos desnudas
desde entonces viste con orgulo las pieles del oso que le dio su apodo

De su historia solo se puede hablar de como consiquio sus artes marciales, gracias @ una humana (el unico ser
que en el causa un progundo terror) que lo tomo como su discipulo Y entrens con metodos que la mayoria de
razas clasificarian como tortura moldeo su cuerpo y habiidades a nd solo convertirse en un arma en Si mismo
sino aprender el control de elementos, luego de su Bntrenamiento su maestra le dejo su unico deseo "Pasa las
habiidades de nuestra escuela a cualquiet ser capaz de tomarly no importa si es draconiano o un qoblin' y su

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Constitucion poderosa Tienes ventaja en cualquier prueba de caracteristica que hagas para poner £in al
estado de agarrado. Ademéas, al determinar tu capacidad de cargd, cuentas como sittuvieras un tamafio una
cafejor’ta sugerior.

> E C A partic del nivel 5 de persongie, puedes cambiar de famafio & Grande como accién adicional si
estés enun lugar lo bastante espacioso. Esta fransformacion dura 4o minutos o hasta que e pongas £in (no
requiere accién), Durante ese tiempo, tendrés ventajp en las pruebas de Fuerza y tu velocidad ali..

» Linaie gigante: Desciendes de los %ﬁames, Elige uno de siquientes beneficios sobrenaturales que te concede tu
linaje; Pos§ré3 usar el beneficio elegido una vecEs iqual & tu onificador por competencia y recuperas todos los
usos fras finalizar un descanso IaTgo

» Caida de las colinas: Cuando aciertes & una criatura Grande o mas pequeia con una tirada de ataque yle
causes dafio, también puedes ’mfa’\ﬂ’nrle el estado de derribada.

» Hatén de taberna Cuando aciertes con tu ataque sin armas y causes dafio, infliges 404 + mod de Fuerza. Si
obtienes un 1 en ataques sin arma, puedes voher a lanzar el dado, Ganas competencia en armas improvisadas.
Cuando aciertes un ataque sin armas, puedes empujar al objetivo una vez por turno.

» Armonia con los elementos: Te imbuyes gastando 1 PC durante 4o min. Tu alcance sin armas aumenta 3
metros, Cuando aciertas un ataque sin armas, puedes elegie dafio entre acido, £rio, Quego, Felér‘(\(aaﬁo o frueno.
Ademas, el objetivo hace un TS FUE, si falla lo mueves 3 metros hacia ti o en direccion contraria.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no llkvas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atacar
desarmado o conarma de monie, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» tacié ie: Tienes puntos de Concetracion igual @ tu nivel de monje. Ganas Defensa paciente
(destrabarse como Accidn Adicional, jasha 1 PC %Hm‘o]én Rsquivas), Paso del viento (correr como fecion
Adicional, gesta 1Py también te déstrabas) Y é€aﬁa de golpes ¢ dos atacas sin arma como Accién
adicional)

» Defensa paciente: Puedes llevar a cabo la accion de destrabarse como accién adicional. De manera
alternativa, (auec\es astar 4 punto de concentracion para llevar a cabo tanto la accion de destrabarse como la
de esquivar como accién adicional.

» Defensa sin armadura Mientras no leves armadura ni portes un escudo, tu clase de armadura base serd
iqual & 4o mds tus modificadores por Destreza Y Sabiduria,

> i : Usa fu reaccién para desviar o atrapar un provecti fras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido s reduce en 4dfo + tu moditicador por™ Destreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio a o, puedes atrapar el ProtjeC“' Y jashsr 1 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Manipular los elementos: Conoces el conjuro Elementalismo. La Sabiduria es tu aptitud mégica para lanzarlo.

» Metabolismo asombroso: Una vez por descanso largo, cuando tires iniciativg, recupera todos tus puntos de
concentracion Sasfados y lanza tu ado de fArtes marciales. Recuperas P& iqual al resultado mas tu nivel de
mor\\')e.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta en 3 metros sino llevas armadura ni portas un escudo, Esta
bonificacion aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura +3 m

» Paso del viento: Puedes llevar & cabo Ia accién de correr como accion adicional. De manera alternative, puedes
gas‘rar 1 punto de concentracion para llevar & cabo tanto la accién de destrabarse como la de correr como
ccion adicional, y tu distancia de salto se duglicard durante el turno.

> RAL loes: Puedes gestar 1 punto de concentracion para hacer dos ataques sin armas como accion
adicional.
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