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NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

NOTAS ADICIONALES

© 2026 - Nivel20 v2.15.2

APARIENCIA

Nacida en una pequenia cudad construida alrededor de las ruinas de un antiquo templo, desde nifia mostro algo
extrafio: cuando sentia emociones intensas, la magia reaccionaba a su alrededor.

Ella no poseia una sola fuente de magia. Parecia Tontener varias Y que los poderes ancestrales del templo en
algunos momentos nublaban su mente y 1a quiaban.

fllos veinte afios, acompafic & un grupd deexploradores hasta las ruinas que habian permanecido enterrado
durante siqos. Al encontré un extrafio circulo de piedra dividido en cinco simbolos Y colocd 1 mano encima
o\espeﬂan%\o todos sus poderes los cuales cambiaban dependiendo de sus hechizds y sus sentimientos.

El ritual o\esh‘uﬂé el templo y elis fue Gnica superviviente, Y2 que una magia negra Y oscura se apoderd de ella Yy
lo hizo aficos.

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Diestro: Ganas competencia en una habiidad de tu eleccion.
» Ingenioso obtienes inspiracion heroica tras finalizar un descanso largo.
» versati obtienes una dote de origen de tu eleccién (consulta el capitulo 5). Se recomienda Habiidoso.

» lniciado e la magia Aprendes 2 trucos Y 1 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o mMagqo). Puedes
lanzar el con\')uro Sraﬂs 1 vez por descansd Iarso Y cambiar los con\')uros al subir de nivel.

» niciado en la magia: Aprendes 2 trucos y 1 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o maqo). Puedes
lanzar el conjuro 3rahs 1vez por descansd largo y cambiar los conjuros al subir de nivel.

» Conjuro acelerado: Puedes gastar 2 puntos de hechiceria para convertic el lanzamiento de un conjuro de accion
en una accién adicional. No s Puede usar si \ja lanzaste un conjuro de nivel 1 o superior en el turno, ni lanzar
otro de nivel 1 o superior después.

» Conjuro transmutado Puedes gastar 1 punto de hechiceria para cambiar el tipo de dafio de un conjuro & Acido,
£rio, Eueﬁo, relérn(aaﬂo, trueno o veneno.

» Conjur G0 A medida que \?ar\as niveles obtienes los siquientes conjuros Brazos de Hadar, calmar
emociones, detectar pensamientos, ragmento menta) susurros iscordantes, hambre de Hadar, recado, invocar
aberracion, tentaculos negros de Evard, enlace telepstico de Rary telequinesis.

» Tuente de magia obtienes un niimero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero. Recuperas fodos
los puntos de héch\ceria pés‘rao\o& cuando terminas un descanso Pro\onﬂao\o. En r\m\cj\'m caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de fos que se indican para tu nivel.

- 3 puntos de hechiceria

» Habla telepdtica Puedes conectar felepaticamente con una criatura visible & 9 metros. Ambos se comunican
en un idioma compartido mientras estén dentro de 4,5 km x tu modificador de Carisma (min. 45 km). Dura
minufos iguales & tu nivel de hechicero Y acaba si enlazas con ofra criatura.

» Hechiceria innata: Como accién adicional durante 4 minuto: CD de conjuros aumenta en 4, ventais en tiradas de
ataques de conjuros de hechicero, Dos veces por descanso lacgo.

RASGOS
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Nyx ¥ Iniciado en 1a magia Carisma 14 +6

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
\CONJUROS ) CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 ( NIVEL 8 ) NIVEL 9
\_ J
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
Truco mgmm@ Encantamiento 1 accion 1 asalto R metros \

Fragmentas la mente del objetivo que deberd superar una TS IWT o recibir 106 de dafio psiquico y resta 4dy en la siguiente firada de salvacién que haga antes del final de
tu Siguiente turno. El dafio aumenta en 1d6 en los niveles 5, 4 y 13

Truco Guacdia de cuchilas P\b\)urac\én 1 accion Concentracion 4 minuto Personal v, S
Siempre que una criatura haga una firada de ataque contra ti antes de que el conjuro termine, el atacante restard 4du & esa firada,

Truco tama sagrada Evocacién 1 accién nstantadneo R metros v, S

Un fulgor de llamas desciende sobre una criatura que puedas ver dentro del alcance. El objetivo deberd supera una TS DES o sukrird 408 de dafio radiante. Mo podré
beneficiarse de Ia cobertura media o tres cuartfos en esta tirada, El dafio aumenta 408 en'los niveles 5, 4 y 13

Truco no de m Con\')urac‘lén 1 accién 1 minuto 1 metros v, S

Una mano espectral aparece fotando. Puedes usar una accién de mMagia para controlarly, manipular un objeto, abrir una puerta, ete, Puedes mowverla ¢ metros cada vez
que la usas. Mo puede atacar, activar objetos magicos ni fransportar mas de 5 kg,

Truco Tafido eor los muertos M’\gromanc\a 1 accién nstantaneo 18 metros v, S

Sefialas & una criatura & tu alcance y suena und campeana funesta cerca de ella, Debe hacer salvacién de SAB o recibe 4d8 necrético; si no tiene todos sus PG, el dafio
es 4d4a.

o 4 Armadura de. mago Hb\')urac'xén 1 accion 8 horas Toque v, S M

Tocas a una criatura voluntaria que no lleve armadura, Hasta que el conjuro terming, I3 CA base del objetivo pasa a ser de 43 mds su modificador por Destreza. El conjuro
fermina antes si el objetivo se pone una armadura,

(m)] 1 Rrazos de Hadar Con\')urac’lén 1 accién \nstantdneo Personal v, S

\nvocas tentéculos de Hadar en un radio de 3 metros centrado en ti. Las criaturas hacen una TS FUE: al fallar sufren 2d6 de dafio necrético Yy no pueden reaccionar hasta
su pEroximo tumo; al superar, reciben 1a mitad del dafio. Aumenta en 4d6 por cada espacio por encima de 4.

()] i 5&%@ Evocacion 1 accion 1 asalto 36 metros v, S

un rago de luz cae sobre una criatura. Haz un ataque de conjuro & distancia contra el obietivo. Si acierta, el objetivo recibird 4dé de dafio radiante Y & siquiente tirada de
ataque contra €l antes del £inal de tu slauien’re turno tendrd ventaja. El dafio aumenta en 1d6 por cada espacio superior a 4.

(@] 1 Susurros discordantes Encantamiento 1 accién \nstanténeo 18 metros v

Una criatura visible dentro del alcance oye una melodia mental discordante. Debe hacer una tirada de salvacion de Sabiduria si £alla, recibe 3d6 de dafio psiquico Yy usa su
reaccion para aejarse de ti por la ruta mas sequrg; si la superg, recibe solo la mitad del dafo.

()] 2 Calmar emociones Encantamiento 1 accion Concentraciéon 41 minuto 12 metros v, S

Cada humanoide en un radio de 6 metros hace salvacién de CAR. Al Lallar, eliges uno: obtiene inmunidad a asustado g hechizado (suprimiendo efectos existentes) o se
vuehe indikerente hacia criaturas hosties Qleﬁidés hasta recibir o presenciar dafio; al finalizar el conjuro, todo vuehe & la normalidad.

(] ) Detectar eensamientos Adivinacion 1 accién Concentracion 4 minuto Personal v, S M

Activas sentic pensamientos (detectas mentes & 1 metros, bloqueado por materiales densos) o leer pensamientos (conoces lo que ocupa 1a mente de una criatuca a 9
metros), uego puedes sondear mas: tirada de Sabiduria, si £alla obtienes emociones e ideas clave; si acierta o resiste, el conjuro termina,

\_ J
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | | BONIF. ATAQUE
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ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS\
o000 o0 PREPARADOS CONOCIDOS )
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco escarga de fue. Evocacion 1 accion \nstantaneo 36 metros v, S

Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objefivo. Si acierts, el objetivo recibe 4ddo de dafio de fuego. Los objetos inflamables & los que acierte el conjuro empezaran
a arder si nadie los lIRva o viste, EI dafio aumenta en 1040 en los niveles 5, 44 y 1

Truco Estalido m;«\' qico Evocacion 4 accién nstantaneo 36 metros v, S

Lan2as energia magica contra una criatura u okjeto dentro del alcance, Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objetivo. Si acierts, el objetivo recibe 4d8 de dafio del
fipo que eligs: acido, £rio, \Cuejo, pesiquico, relémpaﬂo, trueno o veneno. Con un §, lan2a un nuevo dg al dafio.

Truco ?ragmenfo mental Encantamiento 1 accion 1 asalto 1R metros \
Fragmentas la mente del objetivo que deberd superar una TS T o recibic 1d6 de dafio psiquico y resta 10y en la siquiente tirada de salvacion que haﬁa antes del final de
tu Siguiente turo. EI dafio aumenta en 406 en los niveles 5, 44 y 1%

Truco ?resﬂo\ig\iaclér\ Transmutacion 1 accién 1 hora 3 metros v, S
Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), enceno\er/apaﬁar ?ueﬁo, limpiar/ensuciar objeto, enkriar/calentar o dar sabor a un
material inette, afiadic color, una marca o simbolo @ un ob\')e‘ro o crear beraf“a o lusién menor.

Truco  Toque helado Nigromancia 14 accién \nstantaneo Toque v, S

Canalizas un £rfo sepuleral Y haces un ataque de conjuro cuerpo a cuerpo. Siimpacts, in(lises 1Mo de dafo necrético Y el objetivo no puede curarse hasta tu eréoximo
turno. El dafio aumenta a JdMo (nivel 5), 3do (nivel 449 Y Uddo Cnivel 13).

@] 4 Brazos de Hadar Conjuracion 1 accién nstantaneo Personal v, S

\nvocas tentaculos de Hadar en un radio de 3 metros centrado en ti. Las criaturas hacen una TS FUE: al fallar sufren 2d6 de dafio necrético Yy no pueden reaccionar hasta
su proximo turno; al superar, reciben 1a mitad del dafio. Aumenta en 4d6 por cada espacio por encima de 4.

(@] 1 Cuchilo de hielo Conjuracion 1 accién \nstantaneo 18 metros S M

Creas un fragmento de hielo 4 lo lan2as a un objetivo: ataque de conjuro & distancia que inflige 1o perforante. Luego explota; el obietivo y criaturas & 4.5 metros deben
salarse de ‘?)es.ﬁeza o recibir 206 de dafio por £rfo. El dafio de 4rio aumenta 4d6 por cada nivel del espacio por encima de 4.

(] 1 Falsa vida Nigromancia 1 accién nstantaneo 4 hora Personal v, S M
obtienes 2d4 + 4 puntos de golpe femporakes. obtienes 5 puntos de golpe temporales adicionales por cada nivel por encima de 1 que tenga el espacio.

(0] 1 0 cali Evocacion 1 accién \nstantaneo ‘Personal v, S

Creas una ldmina de fueqo en un cono de 4.5 metros. Las criatTodas las criaturas situadas en un cono de 4.5 metros hacen una tirada de salvacion de Destrezad; sukricdn
3d6 de dafio de ?ueﬁo siTla £allan o la mitad del dafio si 1a superan. El dafio aumenta 4d6 por cada espacio por encima de 4.

()] 1 ice ci Evocacion 1 accion Concentraciéon 41 minuto R metros v, S M

Crea un rayo de relém‘aago constante entre el objetivo y ti. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, sufre 2042 (+1042 por nivel de conjuro por encima de 4) de dafio
de (‘elém‘aago, Y puedes Gsar tu accion adicional €n los Siguientes turnos para in%\ig\r 142 puntos de dafio.

(@] 1 Susurros discordantes Encantamiento 14 accion Instanténeo 48 metros v

Una cristura visible dentro del alcance oye una melodia mental discordante. Debe hacer una firada de salvaciéon de Sabiduria: si £all, recibe 3d6 de dafio psiquico y usa su
reaccién para aejarse de ti por la ruta mas sequrg; si la superg, recibe solo la mitad del dafio.

O 2 Calmar emociones Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 18 metros v, S
Cada humanoide en un radio de 6 metros hace salvacién de CAR. Al fallar, eliges uno: obtiene inmunidad a asustado Y hechizado (suprimiendo efectos existentes) o se
vuehe indikerente hacia criaturas hosties eleﬁ'\o\as hasta recibir o presenciar dafio; al finalizar el conjuro, todo vuehe & 1a normalidad.

()] 2 Detectar pensamientos Adivinacion 1 accién Concentracion 4 minuto Personal v, S, M

fActivas sentir pensamientos (detectas mentes a 9 metros, bloqueado por materialks densos) o leer pensamientos (conoces lo que ocupa & mente de una criatura a 9
metros). Luego puedes sondear més: tirada de Sabiduria, si £alls obtienes emociones ¢ ideas clave; si acierta o resiste, el conjuro termina.

()] 2 Imagen mltigle usionismo 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas 3 duplicados de fi que te imitan. Cuanto te acierten una tirada de ataque, lanza 4d6 por cada uno de tus duglicados restantes. Si cualquier resutado es de 3 o mds,
uno de los duglicados recibe el ataque yes destruido. El conjuro acaba si son destruidos los tres.

O o) Eago abrasador Evocacién 1 accién \nstantaneo 36 metros v, S

Lanzas tres rayos de Fuego hacia objetivos dentro del alcance. Puedes lanzérselo a un objetivo o & varios, Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recib 206 de dafo de €ue3c>. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.
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