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HISTORIA DEL PERSONAJE

» Resistencial celestial Tienes resistencia al dafio necrético yal radiante.,
P Vision en 18 oscuridad: Tienes vision en la oscuridad hasta 48 metros,

» HManos curativas: Como accién de maqia, tocas a una criatura y tiras una cantidad de dy igual a tu modificador
por competencia. La criatura recupera una cantidad de puntos de j(jobpe iqual al resultado total de la firada.
Cuando uses este atfributo, no podrés volver & hacero hasta que finalices un descanso largo.

» Revelacion celestial Puedes transformarte como accién adicional (velocidad volando, luz brilante a 3 metros
tenue ofros 3 metros o miedo a no aliados a 3 metros o menos de 1), Puedes infligic dafio adicional radiante
iqual & fu bonus de competencia con un ataque o conjuro 1 vez / turno. Dura 1 mindto. Solo 1 vez / descanso
Iarﬁo.

» Bortunado: Tienes una cantidad de puntos de suerte iqual & tu bonificador por competencia Y puedes
@starios para darte ventaja (4 punto) o dar Desventaja d una criatura que ataque contra fi (1 punto).
ecuperas los puntos 3as.+ados. tras un descanso largo.

» Artes marciales: Cuando Usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
APARIENCIA Tue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras afacar
desarmado o con'arma de monig, puedes usar una accién adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Artes sombrias: obtienes visién en la oscuridad hasta 4 metros. Siya la tenias, aumenta 4 metros. Conoces
lusion menor y puedes Qas+ar un punto de concentracién en lanzar osturidad. Mientras se mantenga el conjuro,
podrés moverla 2ona de oscuridad & un espacio & 18 metros de ti al erincipio de cada uno de tus turnos.

» Concentracion de monie: Tienes puntos de Concetracion iqual a tu nivel de monie. Ganas Defensa paciente
(destrabarse como Accion Adicional, gesta 1 PC %’ram\ﬂér\ Rsquivas), Paso del viento (correr como A‘;c\én
Adicional, gosta 4 PC y fambién fe destrabas) y Réfaga de golpes dos atacas sin arma como Accién

adicional

» Dekensa paciente: Puedes llevar & cabo la accién de destrabarse como accién adicional. De manera
alternativa, puedes gastar 4 punto de concentracion para llevar a cabo tanto 1a accion de destrabarse como la
de esquivar como accién adicional.

» Defensa sin armadura Mientras no leves armadura ni portes un escudo, tu clase de armadura base serd
iqual & 1o mas tus modificadores por Destreza Y Sabiduria,

» Desviar ataques: Usa tu reaccion para desviar o atrapar un proyecti tras ser impactado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 1dfo + tu moditicador por™ Destreza + tu nivel de monie. Si reduces al
dafio a o, puedes atrapar el proyecti y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Metabolismo asombroso: Una ve2 por descanso largo, cuando tires iniciativa, recupera todos tus puntos de
concentracion 3&3%0\05 y lanza tu ado de Artes marciales. Recuperas Pq iqual al resultado mas tu nivel de
mon\'je.

» Movimiento sin armadura: Tu velocidad aumenta en 3 metros sino llevas armadura ni portas un escudo. Esta
bonificacion aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronje.
- Movimiento sin armadura: +3 m

» Paso del viento Puedes llevar & cabo Ia accion de correr como accién adicional. De manera alfernativa, puedes
gestar 4 punto de concentracion para llevar & cabo tanto 1a accion de destrabarse como la de correr como
3ccion adiciona, y tu distancia de salto se duglicard durante el turno.

3 Eé@aia de golpes Puedes sasfar 1 punto de concentracion para hacer dos ataques sin armas como accion
adicional.

NOTAS ADICIONALES RASGOS
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