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Dos metros diez de alto, color de pelo negro, color de ojos azul 2afiro, color de piel azul jﬂséceo, fuerte Y

Ehaelﬁs Tormenta atiética.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA

\_ NOTAS ADICIONALES

Rhaelys es Ia hijs bastarda del jefe del clan de windhelm, enclave de los goliaths situado al sur de Frekay, por
ese motivo se dpelida Tormenta y no Thunderstorm, que es el apelido d% su padre. A pesar de ser bastarda,
la criaron en la corte de windhelm como si fuera una h{)a mas, excepto por que su padre nunca la tratd como
tal ni le mostré nunca afecto. Por su origen, desde bien pequefa estuvo destinada a ser una soldado mas para
engrosar las flas de windhelm Y poder gelear con los clanes de ﬁol‘\afhs rivales,

Rhaelys crecio con bastantes comodidades mientras se ejercitaba para soldado, asi que estd acostumbrada a
18 bu€na vida: comida, bebida y compafiia en abundancia. g\n embarqo, después de estar toda su vida al
servicio de su clan Y ver siemere 1as mismas caras, decidié conocet mundo.

Intenta trabajar en i que puede, quia de caravanas, mercenaria o quardaespaldas. Su camino la ha traido a

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Constitucion poderosa Tienes ventaja en cualquier prueba de caracteristica que hagas para poner £in al
estado de agarrado. Ademéas, al determinar tu capacidad de cargd, cuentas como sittuvieras un tamafio una
camﬂor’na superior.

> E C A partic del nivel 5 de persongie, puedes cambiar de famafio & Grande como accién adicional si
estés enun lugar lo bastante espacioso. Esta fransformacion dura 4o minutos o hasta que e pongas £in (no
requiere accién), Durante ese tiempo, tendrés ventajp en las pruebas de Fuerza y tu velocidad ali..

» Linaie gigante: Desciendes de los %ﬂames. Elige uno de siquientes beneficios sobrenaturales que te concede tu
linaje; Po#rés usar el beneficio elegido una vecEs iqual & tu onificador por competencia y recuperas todos los
usos fras finalizar un descanso IaTgo

» Excursion de las nubes: Como accién adiciona), te teletransportas méﬁicamen’re hasta 9 metros a un espacio
Sin ocupar que puedas ver.

» Duelo Cuando eMEUTIRS UN ArMa CURTEO & CURFEO CON UNd MAaNo Y r\inﬁur\a en la otra, recibes un bonikicador
de +2 a tus firadas de dafio con esa arma.

» ftacante saivaje: Te has preparado para asestar golpes especiamente dafiinos. Uno vez por turno, cuando
aciertes a un obetivo con un armg, eodrés tirar dos veces los dados de dafio del arma y usar el resultado que
prefieras contra'el ob\'!eﬂvo.

» Becidn shbita: Puedes superar tus fimites normales durante un instante. En tu turmo, puedes llevar & cabo una
accion mas, salvo la accién de magia, Cuando uses este rasqo, no podrés volver a hacerio hasta que finalices un
descanso corto o lacgo. A partic dgl nivel 13, podras usarlo dos veces antes de descansar.

- 1 vez / descanso

» ftaque ereciso: Cuando falles con una tirada de ataque, puedes Qas.far un dado de supremaciy, tirarlo y
sumar el resulfado a la firada de ataque, lo que podria hacer que 8l ataque acierte.

» Cambio de eosicién ventajoso Si estds a 4.5 metros de una criatura voluntaria Y no incapacitada, puedes
astar un o\éﬁo de supremacia %4.5 metros de movimiento para infercambiar posiciones sin erovocar ataques
e oportunidad. Lanza el dado: hasta tu proximo turmo, th o la criatura gendis a la CA un bonikicador iqual al

resultado.

» Estudioso de la guerra: Ganas competencia con un tipo de herramientas de artesano de tu eleccién yen una
habilidad de tu eletcion de las habiidades disponibles para los guerreros de nivel 4,

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te eermite utiizar las eropiedades de maestria con armas

sencilas o marciales de tu eleccién, Tras findlizar un descanso lacge, puedes llevar a cabo ejercicios con armas
cambiar una de dichas elecciones.

= 3 maestrias

» Meote tactica Cuando falles una prueba de caracteristica, podrés gastar un uso de tu rasgo Tomar aliento
ara esforzarte por superaria. En vez de recuperar puntos de 49, firas 4o Y sumas el tesultado a la
U caracteristica. Si no superas U Uso No S sta.

Pebao\e aracteristica, S peras la prueba, el e3<3+a

» Parada: Cuando ofra criatura te dafie con una tirada de ataque cuerpo & cuerpo, puedes levar a cabo una
reaccion y gastar un dado de supremacia para reducir el dafio en una cantidad iqual &l resultado del dado de
supremadid mas tu modificador por Fuerza o Destreza (a tu eleccién).

» Supremacia en combate: Dispones de un nimero de dados de superioridad, que puedes ufiizar para activar
raniobras. Se recuperan tras un descanso corto o perolongado. La CD eara las TS de las maniobras es iqual &
8 + bonus competencia + mod de Fuerza o Destreza (a i eleccion).

- 4d8 dados de superioridad

» Tomar aliento Posees una pequefa reserva de resistencia fisica \Q mental a 1a que puedes recurrir. Como
accion adiciona)l, puedes usarla para recuperar una cantidad de puntos de Jolpe iqual & 140 mas tu nivel de
uerrero. Recuperas 1 uso tras un descanso corto Y todos tras un descanso largo.

= 2 usos
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