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COMPETENCIAS E IDIOMAS

Compe’renc'\és

\diom:

\

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo,
Instrumentos musicales

CoMun, LADROMES, TRASGO

- Herramientas de Cervecero

- (tiles de cocinero

- sopld cuentos

suministros de caligrafo, libro (de oraciones),
Pergamino (o ho\')as), simbolo saﬁrao\o, tanica
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cargd de adrenalina
Bardo Mivel 3:
- Aprendiz de mucho
- Entrenamiento marcial
- Inspiracion bardica Dado de bardo: 106
- Inspiracion en Combate
- Lanzamiento de conjuros
Dotes:
- Marca de la Hospitalidad
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Como buen orco, es verde, de orejas puntia udas, colmillos grandes inferiores Y caho. De especto mas )
bonachén que el ja

Gronk formidable, répido de lengua suele™focar und armonica Eara acomeafiar & sus versos Y las aventuras que
canta, [0 aueta 1A huena~comida u behida u enhre todn una buena hietaria de aventurls,

igroso, sin embargo si te fips bien puedesnotar que de enfadarse puede ser un enemigo

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

a

APARIENCIA

NOTAS ADICIONALES
.

Nadie sabe a ciencia cierta de donde salié, aparecié en la cantina de 1a cidad una mafiana contando historias )
increibles mientras tocaba su armdnicy, pronto se Stjar\é el corazén de la gente, que le confiaba sus secretos, por

lo que sabia todos los cotileos e historias de alil. Se sabe que quiere terminar su carrera siendo el cocinero de

su propia canting, que dice que se llamard 'El buen bocado', donde hard las deliciosas recetas de su MAMA'

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 36 metros.

4 le: Cuando tus puntos de golpe se reducen a o pero no mueres inmediatamente, puedes
rectperar 1 punto de golee. Cuando uses esfe afributo, no podrés volver a hacerlo hasta que finalices un
descanso largo.

» Descarga de adrenalina Puedes llevar a cabo la accién de correr como accién adicional. Cuando lo hagas,
obtendrds una cantidad de cuntos de golpe temporales iqual & tu bonificador eor competencia. Puedes usar
este atributo una cantidad de veces iqdal & tu bonificadst por competencia Y recuperas todos los usos tras
Lo

» Marca de la Hosgitalidad: Aades 404 & Persuasion Yy 2 las pruebas que hagas con tus Gtiles de cocinero o
herramientas de cervecero, obtienes Purificar comida g bebida y Sirviente invisible Y & nivel 3 Calmar emociones
siempre preparados Y puedes lanzarlos sin espacio d conjuro. Amplias tu lista de conjuros.

» Aerendi ucho: Puedes sumar Ia mitad de tu bonificador por competencia a cualquier prueba de
caracteristica que hagas que utiice una habiidad en la que no seas competente y que no use de ofro modo tu
bonificador por compitencia.

» Entrenamiento marcial Ganas competencia con armas marciales y entrenamiento con armaduras medias
escudos. Ademds, puedes utiizar un arma sencila o marcial. como” canalizador méﬁ’\co para lanzar tus conjiros
de bardo.

» lnseiracion bardica Usa una accion adicional otorga un dado de inspiracién de bardo & una criatura & menos
de 48 metros, Cuando fale una prueba de dlo, puede sumar el resultado del dado & Ia prueba. Puedes usarlo
tantas veces como tu mod. de Carisma (minimo 4) / descanso largo.

- Dado de bardo: 106

» Inspiracis : Una criatura que tenga un dado de inspiracion puede usarlo en Defensy, sumar a la
CH; ofensiva, sumar dafio tras acertar un ataque.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Al subic de nivel conoces mas conjuros
que puedes lanar. Para lanzar un conjuro debes conocerlo Y géstar un espacio de conjuro iqual al nivel de
cor\\')uro o super\or (salvo trucos). Puedes ufiizar lanzamientd Titual. Puedes usar un instrumnto como foco.
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Gronk Bardo Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | | BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS\
o000 o0 PREPARADOS CONOCIDOS )
rPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Burla dafina Encantamiento 1 accion \nstantaneo 12 metros \

Insultas magicamente & una cristurg, que debe superar una TS de Sabiduria o suffir 1d6 puntos de dafio psiquico y fener desventaja en la siquiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (2d6), a nivel 4 (3d6) Yy & nivel 43 ¢ ud6).

Truco mdgxtaggn Transmutacion 1 accién 1 hora 3 metros v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mdsica suave, olor), encender/a‘oajar (‘ueﬁo, limpiar/ensuciar objeto, enfriar/calentar o dar sabor & un
material inefte, afiadic color, una marca o simbolo @ un o\:\‘)e‘ro o crear \aaraﬂ\'sa o ilusién menor.

(m)] 4 Curar heridas ﬁ\a\')urac'xén 1 accién nstantaneo Toque v, S

Una criatura a 1a que toques recupera una cantidad de puntos de ope iqual & 208 mas tu modificador por aptitud méalca. La curacion aumenta en 208 eor cada nivel eor
encima de 1 que tenga el espacio.

(@] l Herolemo Encantamiento 4 accion Concentracion 1 minuto Toque v, S

Insudlas valor & una criatura voluntaria a 1a que toques. Hasta que el conjuro terming, la criatura es inmune al estado de asustada y obtiene una cantidad de puntos de
golpe temporakes iqual a tu modificador por aptitu magica al principio de cada uno de sus turnos.

(m)] 1 Palabra de curacién ﬁ\:\')uraclén 4 accién adicional \nstantdneo 1 metros v

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera una cantidad de puntos de Jolpe iqual a 204 més tu modificador por aptitud méﬂica. La curacion
aumenta en 204 peor cada nivel por encima de 4 que tenga el espacio.

(@] 1 Pecdicién Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 9 metros v, S M

Hasta tres criaturas que veas deben hacer una tirada de sahacion de Carisma, Si fallan, restan 4d4 & su siquiente tirada de ataque o salacion antes de que termine el
conjuro. Con un espacio de nivel superior, puedes afectar a una criatura adicional por cada nivel sobre 4.

0O 1 Purificar comida 9 bebida Transmutacion 1 accién (ritual) \nstantdneo 3 metros v, S
Eliminas el venero y la podredumbre de Ia comida Y bebida no mésicas en una esfera de 4.5 metros de radio centrada en un punto dentro del alcance.
O 1 icvi invisibl Con\')uracxén 1 accién (ritual 1 hora 12 metros v, S M

Este conjuro crea una fuerza invisible, inconsciente e informe que realiza tareas simples bajo tus ordenes. Como accion adiciond), puedes darle ordenes mentaimente para
que se mueva hasta 45 metros e interactde con un objeto. Puede realizar tareas simples que un sirviente humano podria hacer,

O 1 Susurros discordantes Encantamiento 1 accién \nstantdneo 12 metros \

Una criatura visible dentro del alcance oye una melodia mental discordante. Debe hacer una firada de sabacién de Sabiduria: si all8, recibe 3d6 de dafio psiquico y usa su
reaccién para alejarse de ti por la ruta mas 2qura; si 1 supery, recibe solo la mitad del dato.

0O 2 Auiio Hbsurac'tén 1 accion 8 horas 9 metros v, S M

Elige hasta tres cristuras dentro del alcance. Los puntos de qolpe maximos Y actuales de cada okietivo aumentan en 5 hasta que termine el conjuro. Los PG aumentan en
57por cada nivel del espacio de conjuro por encima de 2.

O 3 Calmar emociones Encantamiento 1 accién Concentraciéon 41 minuto 18 retros v, S

Cada humanoide en un radio de 6 metros hace salvacién de CAR. Al fallar, eliges uno: obtiene inmunidad & asustado Yy hechizado (suprimiendo efectos existentes) o se
wvuehve indiferente hacia criaturas hosties elejidas hasta recibir o presenciar dafio; al finalizar el conjuro, todo vuehe & 1a normalidad.

()] 2 Imagen mltigle usionismo 1 accién 1 minuto Personal v, S

Creas 3 duglicados de ti que te imitan. Cuanto te acierten una tirada de ataque, 1anza 406 por cada uno de tus duglicados restantes. Si cualquier resultado es de 3 o mas,
uno de los duglicados recibe el ataque yes destruido. El conjuro acaba si son destruidos los tres.
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