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Dranna Qﬁuav\o\a

Una poderosa draconida doradg, con grandes cuernos oscuros, atiética y de rostro desafiante. Lieva un )
abrigo largo de cuero oscuro desgastddo, vendas alrededor del torso, pantalones marrones rasgados sujetos
por Ln cinturén ancho con hebila dorada y varias correas. En sus antebrazos tiene un par de Tatuaies de
cadenae en £forma de eanicAl comn ai etuvieefn encalladas en sus hrazae, (Fn verdad no e« tatudie. aue

NOMBRE DEL PERSONAJE

J

APARIENCIA

*Dramna™ y su hermana gerela *Agni™ nacieron como herederas de Ia £amilia *Fguavida™, una eequefia )
destileria de"draconidos e las afueras de *rekave, El pequefio negocio familiar AR el dia a dia de las
pequerias junto & sus padres, Su madre *ra™ era una experta controlando las lamas de los alambiques
mientras que padre ¥ Toor™ era un hombre aventuroso que disfrutaba experimantando con las mas raras
combinaciones (con terribles resuftados la mayoria de veces).

*Destieria Aquavida*

'Dchttps/ipinimg.com/aoox/8a/56/ob/8aS fobAar5be a5 256058ce05U8abe6a|

Dranna™ y st hermana, pese & ser gemelas eran ruy diferentes una de la ofra

¥ Dranna™* gemdio por cuenta propia que ella era la hermana mayor de las dos y que fenia que actuar como

HISTORIA DEL PERSONAJE

\_ NOTAS ADICIONALES

» ftague de aliento: Cuando lleves & cabo Ia accién de atacar en tu turno, puedes sustituic uno de tus ataques
eor una exhalacion de enep’\a magica en un cono de 45 metros o en una finea de 9 metros de larqo y 1.5
metros de ancho Celige 1a forma cada vez), Todas las criaturas situadas en esa zona deberdn hacer una tu.

» Resistencia al dafio Tienes resistencia al tipo de dafio determinado por tu atributo tinaje dracénico.
P Visién en la oscuriodad Tienes visién en la oscuridad hasta 48 metros.

» vuelo dracénico: Cuando alcanzas el nivel 5 de personaie, puedes canalzar 1a magia dracénica para volar de
forma temporal. Como accién adiciona), haces que en la espalda te broten unas alds espectrales que duran o
minutos o hasta que las replieques (no requiere accion) o tengas el estado de incapacitado. Durant...

» Draasn ro El fueqo es el elemento asociado & tu ancestro dragén para el tigo de dafio de tu fAtaque de
alients y tu resistencia™al dafio.

» Iniciado en 1a magia: Aprendes 2 trucos Yy 1 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o mMaqo). Puedes
lanzar el con\')uro 3ra+’\s 1 vez por descansd larﬁo Y cambiar los con\')uros al subir de nivel.

» Armonia con los elementos: Te imbuyes gastando 41 PC durante 4o min. Tu alcance sin armas aumenta 3
metros. Cuando acierfas un ataque sin armas, puedes elegic dafio entre &cido, £rio, ?uego, relémPeﬁo o trueno.
Ademas, el objetivo hace un TS FUE, si €alla lo mueves 3 metros hacia ti o en direccion contraria,

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no levas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Tue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atacar
desarmado o con“arma de monje, puedes usar una accion adicional para tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Concentracién de monje: Tienes puntos de Concetracion igual & tu nivel de mon%e. @Ganas Defensa paciente
(destrabarse como Accién Adicional, gosta 4 C %mm\:}én squivas), Paso del viento (correr como Aecion
Adicional, gesta 4 PC y también te déstrabas) Yy Réfaga de golpes ¢ dos atacas sin arma como Accidon
adicional)

» Defensa paciente: Puedes levar a cabo la accién de destrabarse como accion adicional De manera
alternativg, puedes gastar 4 punto de concentracion para llevar a cabo tanto 1a accién de destrabarse como la
de esquivar como accién adicional.

» Defensa sin armadura: Mienfras no leves armadura ni portes un escudo, tu clase de armadura base serd
iqual & 4o mds tus modificadores por Destreza Y Sabiduria.

» Desviar ataques: Usa fu reaccion para desviar o atrapar un Froﬁecf\i tras ser impachsdo con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4o + tu modikicador por™ Destreza + tu nivel de monie. Si reduces al
dafio a o, puedes atrapar el provectil y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Hanigular los elementos: Conoces el conjuro Elementalismo. L& Sabiduria es tu aptitud méﬂica para lanzarlo.

» Metabolismo asombroso: Una vez eor descanso largo, cuando tires iniciativg, recupera todos tus puntos de
concentracion 3as.+a_o\os. y lanza tu ado de fArtes marciales. Recuperas PG iqual &l resultado mas tu nivel de
mon\')e.

» Movimieato sin armadura: Tu velocidad aumenta en 3 metros si no levas armadura ni portas un escudo. Esta
bonificacién aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura: +3 m

» Paso del viento Puedes llevar a cabo la accion de correr como accién adicional. De manera alternativa, puedes
%ésfar 1 punto de concentracion para llevar & cabo tanto la accién de destrabarse como la de correr como
ccion adicional, y tu distancia de salto se dugplicard durante el turno.

(& : Puedes gastar 1 punto de concentracion para hacer dos ataques sin armas como accion
adicional,
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Dranna quév'\o\é \niciado en la magia (T Sabiduria 13 +5
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fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Creac lama Conjuracion 1 accién adicional 4o minutos Personal v, S

Generas und llama fitilante en tu mano que lumina 6 metros brilante y 6 metros tenue, sin calor ni dafio pasivo. Hasta que termine el con\']uro, pueo\es UsSar una accién de
conjuro para lanzarla & un objetivo & & metros: ataque & distancia deconjuro que inflige 108 de dafio de fueqo.

Truco Elementalismo Transmutacion 1 accién nstantaneo 9 metros v, S

Controlas los elementos para crear efectos menores: formas toscas de tierrs, arena, fuego, humo, niebla o agua (30cm, 1h), rocio o taza de agua 45 o, 4min); brisa que
agita objetos y cierra puertas suettas (45 m), nube de ascuas Y humo eerfumado que edciende lamas pequiias (45 m, 4min) o ¢

Truco Guia Adivinacion 4 accién Concentracion 4 minuto Toque v, S
Tocas & una criatura voluntaria y eliges una habiidad. Hasta que el conjuro termine, 1a criatura afiade 4d4 & una prueba de caracteristica con la habiidad elesio\a.
(@] 1 Purificar comida Y bebida Transmutacion 4 accién (ritual) \nstantaneo 3 metros v, S

Eirminas el veneno y la podredumbre de la comida Y bebida no mésicas en una esfera de 4.5 metros de radio centrada en un punto dentro del alcance.

. J

© 2026 - Nivel20 v2.15.2 N[VEL@ Tu plataforma online de rol en espafol




