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Seraﬁa

es una joven mujer ey, que va con habitos de monie, tiene una larga trenza pelirrold, Y fiene 3ra\>ao\o )
en sU piel runas, destacando alld donde va. Siemere tiene una Qran sonrisd y cada vez que =€ mueve,
parece que el agua la acompafia, Quﬁe ella, su ropad, su eelo, todo.

NOMBRE DEL PERSONAJE

J

APARIENCIA

Seraya era una nifia que fue abandonada en un monasterio, alli 13 instruyeron para ser escriba, donde, )
aprovechando 1a larga vida de un eKo, harfan que escribiera poesia \ los dcontecimientos de donde vivian.

El apartado monasterio Kaerun se hallaba perdido, y ahi, Seraya agrendié a apreciar la naturaleza, los animales,
el clima... Siendo con lo Unico que realmente estaba familiarizada.

Sus textos eran bonitos, eran ligeros, parecia una suave brisa en una noche de verano, todas las personas
estaban orgullosas de elld y Sefaya era £eliz, sobretodo porque Ia efka que Ia cuidaba siempre mostraba
palabras d orgulo y carifd’ hacia ella. Merith era una eia adulty, tenia alrededor de 350 afios Y, aungue era
buUeng, siemere” era justd, por o que nuncd Easd una. Siempere 1k mostrd lo importante que erd el equilisrio; que
para que hubiera corazones ardientes como @l de Seraya, también debia haber corazones {rios como el de

HISTORIA DEL PERSONAJE

\_ NOTAS ADICIONALES

» visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 4 metros.

» Trance: No necesitas dormir Y 1a magia no puede dormirte, Puedes finalizar un descanso largo en Y horas si
188 Easas en una meditaciéon similar a“un trance, tiemeo durante el cual conservas la consciencia.

» Linaje feérico Tienes ventaja en las firadas de salvacién para evitar o poner €in al estado de hechizado.

» Eifo de los bosques: Tu velocidad aumenta & 40.5 metros. También conoces el truco saber druidico. A nivel 3
aprendes el conjuro 2ancada Prod’\ﬁ'xosa ye nivel 5 Pasar sin rastro.

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades o herramientas que elfijas.

» Armonia con los elementos: Te imbuyes gastando 4 PC durante 4o min. Tu alcance sin armas aumenta 3
metros, Cuando aciertas un ataque sin armas, puedes elegr dafo entre acido, £rio, fueqo, relémpaso o trueno.
Ademas, el objetivo hace un TS FUE, si £alld lo mueves 3 metros hacia fi o en direccion contraria,

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado o\\je dafo desarmado en lugar del dafo del arma. Tras atdcar
desarmado o con arma de ronje, puedes usar una accion adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 196

> tacié ie: Tienes puntos de Concetracion igual @ tu nivel de mMonje. Ganas Defensa paciente
(destrabarse como Accion Adicional, gesta 1 PC %hamb\ér\ squivas), Paso del viento (correr como Aecién
Adicional, gesta 1 PC y también te destrabas) Y é*?aﬂa de golees ¢ dos atacas sin arma como Accién
adicional)

» Defensa paciente: Puedes llevar a cabo la accion de destrabarse como accién adicional. De manera
alternativa, puedes gastar 4 punto de concentracion para llevar a cabo tanto 1a accién de destrabarse como la
de esquivar como accién adicional.

» Defensa sin armadura Mientras no leves armadura ni portes un escudo, tu clase de armadura base serd
iqual & 4o més tus modificadores por Destreza Y Sabiduria,

» i : Usa fu reaccion para desviar o atrapar un P“Otjed'“ tras ser \mpacfao\o con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4dfo + tu modikicador por™ Destreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el prot)ecﬂl Y 3as+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Hanigular los, elementos: Conoces el conjuro Elementalismo. La Sabiduria es tu aptitud méj’lca para lanzarlo.

» Metabolismo asombroso: Una vez por descanso largo, cuando tires iniciativg, recupera todos tus puntos de
concentraciéon 5as+ec\os ylanza tu ado de Arfes marciales. Recuperas PG iqual al resultado mas tu nivel de
mor\\')e.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta en 3 metros sino llevas armadura ni portas un escudo. Esta

bonificacion aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura +3 m

» Paso del viento: Puedes llevar & cabo Ia accién de correr como accion adicional. De manera alternativa, puedes
\gasfar 1 punto de concentracion para llevar @ cabo tanto la accion de destrabarse como Ia de correr como
ccion adiciona), y tu distancia de salto se duglicard durante el turno.

4 Kéia%a_%dﬁ Puedes gastar 4 punto de concentracion para hacer dos ataques sin armas como accion
adicional.

RASGOS
J
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Seraya EKo de los bosques  Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
W, \CONJUROS Yy, CONJUROS
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 ) ( NIVEL 8 \ NIVEL 9
VAN W,
rPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Elementalismo Transmutacion 1 accién \nstantaneo 9 metros v, S

Controlas los elementos para crear efectos menores: formas toscas de tierrs, arena, fuego, humo, niebla o agua (30 cmy, 1h); rocio o taza de aqua ¢ 45 o, 4min); brisa que
agita objetos y cierra puertas sueltas (45 r);, nube de ascuas Y humo perfumado que enciende lamas pequeias (45 m, 41min); o ¢

Truco Sabec druidico Transmutacion 1 accién nstantaneo 9 metros v, S

A través de los esgiritus de la naturale2a puedes predecie el tiempo las proximas 24 horas, hacer crecer una for o semily, crear un sensor inofensivo (como hojas
caaeno\o, brisa o un sonido animal) o 3pagar o encender una vela o antorcha.

(@] 4 2ancada ‘groo\'gnosa Transmutacion 1 accién 1 hora Toque v, S M

Tocas & una criatura y su velocidad aumenta en 3 metros hasta que el conjuro termine. Puedes hacer objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 1 que
‘rﬁnaa el espacio.
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