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Eifa joven, atiética ? agtl que se camudla con faciidad, su cara es comln pero sus ojos son astutos. Cabello
castafio que suele Tevar en un mofio o coleta media dejando sueltos varios mechones {rontales. Lo Gnico
Da(ahne destacable en ella son sus plercings tanto en cejas Y orejas como sus sangrantes labios pintados.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

Una tarde lluviosa Maeve y Faelar vigjaban con su hx\‘)a de dos meses, Daghne, en un carrugie escoltado con 2
uardias camino & una ciddad lejana para comerciar con nuevas joyas. Ela erocediendo de Una famiia éKica
pudiente y él como gren artesano drow criado en la superficie se movian de ciudad en ciudad para aumentar
aln mas sus finanzas,
De pronto el conductor gito sordamente y un peso muerto cayo al suelo se uido por dos 3uéro\xas y el galope
de los cabalos huyendo. Faelar sacod su daga y salié del carro pero no tuvo fiempeo Y2 que Una fechs le
atravesé haciendo que cayese al interior sin hdbla. Tras unos sequndos de shock Sujetar al bebé fuertemente
contra su pecho, Maeve vacié uno de los cofres arrojando las PJRs y metic & Dagme dentro justo cuando los
pasos se acercaban corriendo. Uno de los bandidos tomd su brazo Y la arroip fuera del carrugie mientras ela
qritaba por piedad pero por su espEalda ofro asaltante rajo su cuelloy termind con su vida al instante.

HISTORIA DEL PERSONAJE

» visién en la oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 48 metros.

» Trance: No necesitas dormir Y 1a magia no puede dormirte, Puedes finalizar un descanso largo en Y horas si
188 Easas en una meditacion similar a™un trance, tiemeo durante el cual conservas la consciencia.

» Linaie feérico: Tienes wentaje en las tiradas de salvacién para evitar o poner £in al estado de hechizado.

» Aito eo: Conoces el truco prestidigitacion. Tras £inalizar un descanso largo, puedes sustituir ese truco por
otro truco diferente de la lista de conjuros mago. A nivel 3 aprendes el conjuro Detectar magia y & nivel S Paso
brumoso.

» Eavenenador: Mejora Destreza o Inteligencia en 4 ignora resistencias a dafio de veneno \\Zpermde Labricar
aplicar venenos que infligen dafio adicional iqual & 208 y el estado de envenenado, si el objRtivo £alla una tirada

de salvacién contra tu CD.

» Alecta: Cuando tires iniciativa, puedes sumar tu bonificador por competencia a Ia firada. Justo después de
tirar iniciativa, puedes cambiar tu iniciativa con la de un aliade que esté dispuesto a hacerlo en el mismo
combate,

APARIENCIA » Accibn astuta: Tu a;jmc\ac\ mental y tu rapidez te permiten moverte y actuar con presteza. En tu turno, puedes
levar a cabo una de Tas siquientes Acciones como accién adicional correr, destrabarse o esconderse.

» Asesinar En el erimer asalto del combate, tienes ventaja para atacar a cualquier criatura que no haga actuado

Armadura de cuero, 2 da%%v 33550‘5 cortg, arco corto, y fu ataque furtivo hace dafio adicional igual & tu nivel de icaro. Ademas, fienes ventaja en tiradas d iniciativa.
[

20 Qechas, aljabe, herramientas de ladrén Y paquete de
ladrén » ftague furtivo Una vez por turno, puedes indligic 1d6 de dafio adicional & una criatura & Ia que aciertes con una
firada de ataque si tienes ventajd en la firada J si ha sido utiizando un arma sutil o a distancia, No necesitas
tener ventajg en la firada de ataque si al menod uno de tus aliados estd a 4.5 metros.
- Dafio adicional 206

» Hecrramientas de asesino Cor\s’xﬂues Gtiles de envenenador Y Gtiles para disfrazarse Y fienes competencia con
ellos.

» Jer rones: Has aprendido varios idiomas en las comunidades donde empleabas tus talentos de
gicard. Conoces la Jerge de ladrones y otro idioma de tu eleccién.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te eermite utiizar las propiedades de maestria con dos
tipos de armas de tu eleccién con las que tengas competencia, como o\aﬁas Y arcos corfos. Tras finalizar un
descanso lacgo, puedes cambiar los ticos de drmas Qleﬁtda&

» Puntecia certera Como accién adiciondl, te concedes ventaja en tu siquiente tirada de ataque del turno actual.
Solo puedes usar este rasgo si no te has movido durante este turno Y después de usarlo, tu velocidad es o
hasta el £inal del turno.

NOTAS ADICIONALES RASGOS
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