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Sariel Calidus

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

[

APARIENCIA

\

NOTAS ADICIONALES

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Diestro: Ganas competencia en una habiidad de tu eleccion.
4 )na&moﬁg obtienes inspiracion heroica tras finalizar un descanso larﬂo.
» versati obtienes una dote de origen de tu eleccion (consulta el capftulo 5). Se recomienda Habiidoso.

» Iniciado en 1a magia: Aprendes 2 trucos y 1 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o mMaqo). Puedes
lanzar el con\')uro ﬁraﬂs 1 vez por descansd Iarﬁo Y cambiar los con\')uros al subir de nivel.

» Duglo: Cuando emEUTIES UN &rMa CURFEO & CURTEO CoN UNa MAano Y ninguna en I8 ofra, recibes un bonificador
de +2 a tus tiradas de dafio con esa arma.

» Atacante sahaie: Te has preparado para asestar golpes especiaimente dafiinos. Uno vez por turno, cuando
aclertes & un objetivo con un arma, podrds firar dos veces los dados de dafio del arma y usar el resultado que
prefieras contra el objetivo.

» ftleta sin pacangén Como accién adicional, puedes gestar uno de los usos de Canalar divindad peara
otenciar tus capido\ao\es atiéticas. Durante 4 hora, Fendras ventaja en las pruebas de Fuerza ¢ Atietismo) Y
%esﬁeza (Acrobacias) yla distancia de tus saltos de Ionjﬁuo\ Y de altura aumentard en 3 metros.

» Canalzar divinidad: Puedes usar el rasqo Canalizar divinidad dos veces. Recuperas uno de los usos ﬁasfados
tras finalizar un descanso corto Yy todos” tras finalizar un descanso largo. obtienes Canalizar divinidad: Sentidos
divinos. CD salvacién de conjuros de Paladin.

- 2 usos

» Castigo de paladin: Siemere tienes el conjuro casﬁjo divino ereparado. Ademas, puedes lanzario sin Sashsr un
espacic de conjuro, pero debes finalizar un descanso largo antes de poder volver a lanzarlo de este modo.

4 Casfxgo inseirador: Inmediatamente después de que lances castigo divino, puedes gestar uno de los usos de
Canalizar divinidad Y distribuir puntos de golpe temporales entre ctiaturas de tu eletcion que estén a 1 metros o
menos de ti. La cantidad fotal de puntos de gope temporales es iqual & 208 mas tu nivel de paladin.

» ¥ i loria: L& magia de tu juramen‘ro Saranﬁza que siemere fengas ciertos con\')uros
reparados. Cuando alcances un nivel de”paladin especificads en la tabla ‘Conjuros del Juremento de 3or\e“, a
partic de entonces siempre tendrés preparados los conjuros que se indican,

» Imponer las manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de paladin x5, Como accién adiciona),
puedes tocar a una criatura y extraer oder de Ia reserva gara hacer que recupere PG hasta la cantidad
maxima que quede en tu resdnva, También puedes gastar 5 PG para curar el estado envenenado.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros de Paladin utiizando tu Carisma. Los conjuros preparados
se indican en la tabla’de tu clase Paladin y recuperas fodos los espacios de conjuro al finalizar un descanso
Iarso.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiizar las eropiedades de maestria con dos
tipos de armas de tu eleccion con las que #ersjeas competencia, como espadas largas y jabalinas, Tras finalizar
un descanso lacgo, puedes cambiar los tipos armas eleﬁ'ldas.

» Salud divina La raga divina que Quﬁe dentro de ti te hace inmune a las enfermedades.

» Sentidos divinos: Canalizar divinidad: como accion adiciona), durante 4o min conoces la ubicacion de cualquier
criatura celestial infernal o muerto viviente se encuentre a 48 metros ysu fipo. Detectas también o\a\')efos o
lugares erofanados o consajrados.

RASGOS
J
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Sariel Calidus \niciado en 1a maﬁ'\a (e, Carisma 12 +4

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
J KCONJUROS ) CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 ) ( NIVEL 8 \ NIVEL 9
VAN J
fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco lam rad, Evocacion 1 accién \nstanténeo 18 metros v, S

Un fulgor de llamas desciende sobre una criatura que puedas ver dentro del aleance. El objetivo deberd supera una TS DES o surird 108 de dafio radiante. Mo podrd
beneficiarse de la cobertura media o tres cuartos en esta tirada. El dafio aumenta 108 en'los niveles 5, 44 y

Truco Palabra de resplandor Evocacion 1 accién nstantaneo Personal v, M

Un fulgor ardiente surge de ti en una emanacién de 4.5 metros. Todas las criaturas de tu eleccion que puedas ver en ella deberdn superar una tirada de salvacién de
Constituciéon o sufrirdn 106 de dafio radiante. El dafio aumenta en 4d6 cuando alcanzas los niveles 5 (206), 4 (3d6) y (4d6).

@] 1 Ca%fum Evocacion 1 accién adicional \nstantdneo Personal \

El objetivo sufre adg de dafio radiante adicional del ataque. Este dafio aumenta en 4d8 si el objetivo es un infernal o un muerto viviente, El dafio aumenta en 1d@ por cada
espatio por encima de 4.

(@] l Herolemo Encantamiento 4 accion Concentracion 1 minuto Toque v, S

Insudlas valor & una criatura voluntaria a 1a que toques. Hasta que el conjuro terming, la criatura es inmune al estado de asustada y obtiene una cantidad de puntos de
golpe temporakes iqual a tu modificador por aptitu méﬂ'xca al principio de cada uno de sus turmos.

(@] 1 Sﬁ%\@ Evocacion 1 accién 1 asalto 36 metros v, S

un ra:‘_jo de luz cae sobre una criatura, Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objetivo. Si acierts, el objetivo recibird 4d6 de dafio radiante y 1a siguiente tirada de
ataqué contra él antes del £inal de tu siguiente turno tendrd ventaja. Bl dafio aumenta en 1d6 por cada espacio superior a 4.

(@] 1 ntuaci F\b\')urec'xén 1 accién adicional 1 minuto 9 metros v, S M

Proteges a una criatura dentro del alcance. Mientras dure el conjuro, quien la ataque o use un conjuro dafiino debe superar una salvacion de Sabiduria o elegie otro objetivo
o falar. Mo protege contra efectos de area, Termina si la criatura ataca, lanza un conjuro o causa dafio.

\_ J
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Sariel Calidus Paladin Carisma 12 +Y
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
o000 PREPARADOS )
fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
(] 1 Rendicion Encantamiento 1 accién Concentracién 1 minuto 9 metros v, S M
Bendices hasta tres criaturas dentro del alcance. Siempre que un objetivo haﬂa una tirada de ataque o de saivacion antes de que termine el conjuro, sumaré 4dy al
resultado de dicha firada. Una criatura adicional por cada espeacio por encima de 4.
0O 1 i livin Evocacion 4 accién adicional Instantadneo Personal \
El objetivo sufre 2d8 de dafio radiante adicional del ataque. Este dafio aumenta en 4dg si el objetivo es un infernal o un muerto viviente. El dafio aumenta en 408 eor cada
espacio por encima de 4.
(@] 1 Cucar heridas ﬁb\\urac'tén 1 accién \nstanténeo Toque v, S
Una criatura a la que foques recupera una cantidad de puntos de golpe iqual & 208 mas tu modificador por aptitud méﬁica. La curacién aumenta en 208 por cada nivel por
encima de 1 que tenga el espacio.
@] 1 Duelo forzado Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 4 minuto 9 metros v
Una criatura hace salvacion de Sabiduria; si falla, tiene o\esvenfa\'sa contra todos menos 14 y no puede moverse & mas de 9 metros de ti. El efecto termina si atacas o
lanzas conjuros & otro enemigo, un aliado dana al objetivo, o estas & mas 9 metros de él al final de tu turno.
(] 1 Escudo de fe Qb\}urac\én 1 accién adicional Concentraciéon 4o minutos 48 metros v, S M
Un campo brilante rodea a Ia eriatura que efigs dentro del aleance y le concede un bonificador de +2 & Ia CA mientras dura el conjuro.
O 1 Herolemo Encantamiento 1 accion Concentracion 4 minuto Toque v, S
Insulas valor & una criatura voluntaria & 18 que toques. Hasta que el conjuro fermine, I8 cristura €s inmune &l estado de asustada y obtiene una cantidad de puntos de
golpe temporales iqual & tu rodificador por aptitu més\ca al principio de cada uno de sus turnos.
O 1 Saeta guia Evocacién 1 accién 1 asalto 36 metros v, S
un rago de luz cae sobre una criatura, Haz un ataque de conjuro a distancia contra el objetivo. Si acierta, el objetivo recibird 4dé de dafio radiante Y la siquiente tirada de
ataqu€ contra @l antes del £inal de tu siguiente. turno tendrd ventaja. El dafio aumenta en 1d6 por cada espacio superior a 4.
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