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Nombre Bonif Dafo/Tipo Notas
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MODIFICADOR MODIFICADOR
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- £scudo Enano:
- Armadura de glacas de mithril CA 4 - Vigiéon en la oscuridad
' HABILIDADES ™\ | - Simbolo sagrado (variable) - Afinidad con la piedra
- Herramientas de Navegante - Resistencia enana
O +2 Acrobacias O o Medicina - Bolsa Paladin Mivel &
- Bolsa o - Canalizar divinidad: 2 usos
O +1 Atletismo O -1 Naturaleza - Ropas de vige - Castigo de paladin
. - Jarra de sobriedad - Conjitos del juramento de Ia venganza
O -1 Conoc. Arcano O o Percepcitn - Monedas - ImEONer las Manos
1046 o - v |
O 45 Engafo € +2 Perspicacia P B ;j‘éan::,r::'aezfoc;\ o;%n’c’zg\)uros
st I - Mejora de caracteristica
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O Q-+ - Sa‘)uo\ divina
O 45 Interpretacién O -1 Religion - Sentidos divinos
- Voto de enemistad
© +7 Intimidacién O +2 Ssigilo Dotes,
O -4 Investigacion O o Supervivencia :Eg;%a:: o
O +2 Juegode Manos &) +2 Trato con Animales
COMPETENCIAS E IDIOMAS
Competencias:
- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesads, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
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La caravana de la familia Gromsson nunca buscsd 1a goria, solo el valor Justo de las cosas, Macido entre el crud\o\o
de las carretas 4 el olor & cuero e incienso, Ogox cr%cxc’; aprendiendo que cada moneda tenia una historia

cada cliente, un Secreto. Junto @ sus padres, Tecorrié decenas de pequefios mercados y asentamientos
{ronterizos, desarrollando un oo clinico para detectar mentiras y una habilidad natural pdra el comercio. Para el
pequefio enano, el rmundo era un M3pa trazado por rutas comerciales yel futuro, un negocio prospero que
heredaria algin dia.

Esa iusion se quebré en una noche sin luna en los caminos del norte. Un rupo de asaftantes caué sobre el
campamento con una violkncia despiadada que iba mas alld del simple @iI3R; no solo robaron la mercanciy, sino
que masacraron & sus padres anfes de prender fueqo a los carros, Escondido bajo los restos humeantes de

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 36 metros.

» A€ini 0 la eledra Como accién adicional, genes la capacidad de sentir vibraciones con un aleance de 18
metros durante 4o minufos. Debes encontrarte”sobre una superficie de piedra o en contacto con una
superficie de piedra para usar esta capacidad. La piedra puede ser natural o labrada. Puedes usar esta
acciéon adi.

» Resistencia enana Tienes resistencia al dafio de veneno. También tienes ventaja en las firadas de salacién
para evitar o poner £in al estado de envenenado.

» Defensa Mientras leves puesta una armadura ligera, media o pesada, recibes un bonificador de +1 a la clase
de armadura.

» Bortunado: Tienes una cantidad de puntos de suerte iqual & tu bonificador por competencia Y puedes
@starios para darte ventaja (4 punto) o dar Desventaja d una criatura que ataque contra fi (1 punto).
ecuperas los puntos 3as.+ados. tras un descanso largo.

» Canalizar divinidad: Puedes usar el rasgo Canalizar divinidad dos veces. Recuperas uno de los usos gastados
tras finalizar un descanso corto Y todos tras finalizar un descanso largo. obtienes Canalizar divinidad: Sentidos
divinos. C'D salvacién de conjuros de Paladin.

- 2 usos

» Castigo de paladin Siempre fienes el conjuro castigo divino preparado. Ademéas, puedes lanzarlo sin gestar un
espacio de conjuro, pero debes finalizar un descanso largo antes de poder voher a lanzarlo de este modo.

» Ui | o) l nganza La magia de tu juramento Saranf\za que siempre tengas ciertos
conjuros preparados, Cuando alcances un nivel de paladin especificado en la fabla "Con\"uros. el juramento de
venﬁanza", a partic de entonces siempre tendrés preparados los conjuros que se indican,

» Imeoner 1as manos: Tienes una reserva de poder curativo iqual & tu nivel de paladin x5, Como accién adiciona,
puedes focar & una criatura y extraer poder de Ia reserva Eara hacer que recupere PG hasta 1a cantidad
méxima que quede en tu reserva, También puedes gastar 5 PG para curar el estado envenenado.

» Lanzamiento de conjuros: Puedes lanzar conjuros de Paladin utiizando tu Carisma. Los conjuros ereparados
se indican en la tabla’de tu clase Paladin y recuperas fodos los espacios de conjuro al finalizar un descanso
Iérﬁo.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiizar las eropiedades de maestria con dos
tipos de armas de tu eleccion con las que tengas competencia, como espadas largas y jabalinas, Tras finalirar
un descanso lacgo, puedes cambiar los tipos de armas eleﬁxdag.

» Meiora de caractecistica Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles 8, 12, 16 p 1, puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 2 6 dos puntuaciones de caracteristica en 4. Como siempre,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Salud divina: La magia divina que Quﬂe dentro de ti te hace inmune a las entermedades.

» Sentidos divinos: Canalizar divinidad: como accion adiciona), durante 4o min conoces 13 ubicacion de cualquier
criatura celestial infernal o muerto viviente se encuentre a 48 metros ysu tipo. Detectas también Obdﬁfo% o
lugares profanados o consaﬁrados.

» Voto de enemistad Al atacar, puedes Qayar un uso de Canalizar divinidad para marcar a una criatura a 9
metros o menos. obtienes ventaja en afaques contra elld por 4 minuto o hasta usar el rasgo de nuevo. Si
muere antes, puedes transferir €l efecto a otra criatura @ 9 metros o menos (sin accidn).

RASGOS
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ogox Paladin Carisma 15 ++
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
Ooo PREPARADOS )
fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
(] 1 Rendicion Encantamiento 1 accién Concentracion 41 minuto 9 metros v, S M

Bendices hasta tres criaturas dentro del alcance. Siempre que un objetivo haﬂa una tirada de ataque o de saivacion antes de que termine el conjuro, sumaré 4dy al
resultado de dicha firada. Una criatura adicional por cada espeacio por encima de 4.

0 1 Lag%o_abmm Evocacion 14 accién adicional 1 minuto Personal v

A golpear al objtivo, sufre 1d6 de dafio de ?ueﬁo adicional del ataque. Ai principio de cada uno de sus turnos, el objetivo sufre 4d6 de dafio de €ueao Y luego hard una TS
de~Constitucion. S\ £ally, el conjuro sigue activor El dafio aumenta 1dé por cada espacio por encima de 4.

(@] 1 Laitgo_ﬁv_l\lq Evocacion 4 accién adicional \nstantdneo Personal v
El objetivo sufre 2d8 de dafio radiante adicional del ataque. Este dafio aumenta en 4d8 si el objetivo es un infernal o un muerto viviente, El dafio aumenta en 4d8 por cada
espacio por encima de 4.

@] 1 Duelo forzado Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 4 minuto 9 metros v

Una criatura hace salvacion de Sabiduria; si falla, tiene o\esvenfa\'sa contra todos menos 14 y no puede moverse & mas de 9 metros de ti. El efecto termina si atacas o
lanzas conjuros & otro enemigo, un aliado dana al objetivo, o estas & mas 9 metros de él al final de tu turno.

@] 1 Escudo de fe Qb\}urac\én 1 accién adicional Concentracion 4o minutos 18 metros v, S M
Un campo brilante rodea a Ia eriatura que efijgs dentro del aleance y le concede un bonificador de +2 & Ia CA mientras dura el conjuro.
@] 1 Favor divino Transmutacion 1 accién adicional 1 minuto Personal v, S

Hasta que el conjuro terming, tus ataques con armas infligen 404 de dafio radiante adicional si aciertan.

(@] 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentraciéon 41 hora 2% metros v

Harca misticamente como tu presa @ una criatura. Tus ataques con arma al obietivo \nﬂgen 106 dafio de fuerza adicional y tienes venta)s en las pruekas de Sabiduria
(Percepcion Yy Supervivencia) para encontrario. Si sus PG s€ reducen a o, puedls marcdr ofra criatura con una accion adicional.

(@] gl Pecdicién Encantamiento 1 accién Concentracion 4 minuto 9 metros v, S M

Hasta tres criaturas que veas deben hacer una firada de salacién de Carisma. Si £allan, restan 1d4 a su siguiente firada de ataque o salacién antes de que termine el
conjuro. Con un espacio de nivel superior, puedes afectar a una criatura adicional por cada nivel sobre 4.
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