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» Aail ! ianos: ‘Puedes moverte a través del espacio ocupado por cualquier criatura de tamafio
sugerior al tuyo, pero no puedes detenerte en el mismo espacio.

» valiente: Tienes ventajp en las firadas de saiacién que hagas para evitar o poner fin &l estado de asustado.

» Fortuna Cuando sagques un 4 en una prueba con Ao, podrés repetir la tirada Y deberds utiizar el nuevo
resuttado.

» Siail r naturaleza Puedes llevar a cabo la accién de esconderte incluso tras una criatura cuyo tamafio
sea; al menos, una cafeﬂor’xa superior al mﬁo.

» Becte: Cuando tires iniciative, puedes sumar tu bonificador por competencia a Ia tirada, Justo después de
ficar iniciativa, puedes cambiar tu iniciativa con la de un aliado que esté dispuesto a hacerlo en el mismo
combate,

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic 406 de dafio adicional a una criatura a Ia que acierfes con una
tirada de ataque si tienes ventajs en la tirada § si ha sido utiizando un arma sutil o a distancia. Mo necesitas
tener ventaja en la firada de ataque si al menod uno de tus aliados estd a 4.5 metros.

- Dafo adicional 106

» Jer rones: Has aprendido varios idiomas en las comunidades donde empleabas tus talentos de
picard, Conoces Ia jerga de ladrones y otro idioma de tu eleccion.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiizar las eropiedades de maestria con dos
fipos de armas de tu eleccion con Ias que tengas competencia, como dagas y arcos cortos. Tras finalizar un
descanso 1acqo, puedes cambiar los tipos de drmas eleﬂ'no\as.
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