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APARIENCIA
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APARIENCIA

De casi dos metros o\‘j medio de altura y una musculatura imponente. Su piel ocre estd cubierta de cicatrices )
que narran una vida de combate, Su cabeza afeitads, los comilos prominentes y su mirada severa infimidan &
cuaiquiera, Porta un collar de trofeos, brazales de guerra y una enorme hacha mellada que nunca abandona.

HISTORIA DEL PERSONAJE

Frud nacié en un pequefio clan orco donde la fuerza

era la Gnica ley, Huérfano desde muy joven, aprendio

que el respeto no se heredaba, sinoque se ganaba

sobreviviendo. Mientras otros (6venes solo andiaban la

%loria del combate, &l comprendio que la fuerza sin
isciplina conducia & una muerte temerana.

Cuando apenas era un adolescente, su clan participd
en und gran guerra contra un reino humano. Los orcos
luchabar con ferocidad, pero sin organizacion. Frente a
ellos se alzaba un eiército entrenado, capaz de
mantener la formacidn incluso baio 1a lluvia de fechas,
La batala ferminé en una masacre y Frud sobrevivié
Gnicamente. porque quedsd sepultads bajo los cuerpos
de anigos Y enemigos.

Capturado tras Ia batally, fue obl‘nﬁao\o a trabajar como
erisionero para el mismo ejército que habia destruido a
su pueblo, Durante aguelios meses observd a los
soldados entrenar cada dia y descubrié el valor de la
disciplina. Cuando un ataque gebiin puso en peligro el
campamento, los erisioneros Tecibieron armas para
defenderse. Frud luchéd con tal ferocidad que un
capitén decidiv perdonarie la vida Y ofrecerie un puesto
como soldado auxiliar,

Durante casi diez afios sirvio en el eiército. Aprendio a
proteger a sus compafieros, mantener una formacion
obed@cer érdenes. ‘gunque muchos desconfiaban de é
@or ser un orco, nadie cugstionaba su valor. Sin
embargo, en mitad de las batalas despertaba una furia
imposible de contener, Aquela rabia ancestral i
permitia romper las fineas enemigas, convirtiéndolo en el
arma mas temida de su compafia.

Con el fiempo comen2o & preguntarse si todas las
uerras merecian ser luchadds. La respuesta llegé
Cuando su ejército recibié la orden de sofocar Una
rebelion. Al atravesar las murallas descubrieron que 1a
mayoria de los rebeldes eran campesinos Y famiias
desesPeradas. Los oficiales ordenaron exterminarios
para evitar futuros levantamientos.

Frud se neﬁé.

En lugar de obedecer, derribd al oficial que intentd
obligalo y abrid un camino para que los civies Puo\ieran
esCapar. Aquela decision lo convirtié en desertor
enemigo del reino &l que habia servido durante taritos
anos.

Desde entonces vaga como mercenario N aventurero,
Consenva la d‘\sc'xpl'm% aprendida en el eétcito, pero ya
no lucha por reyes r\‘tdﬁenerales. Solo presta su hacha
2 quienes considera dignos de ella y jamas ataca &
quien no pueda defenderse.

Huchos creen que Frud es un simple béarbaro dominado
eor la ira, Quienes combaten a su lado descubren ofra
verdad bajo esa apariencia savaie se esconde un
veterano que conoce el precio de Ia guerra y que ha
jurado no voher a derramar sangre inocente Cuando la
rabia finalmente aflora, no lo hac% eor sed de violencia,
\_ NOTAS ADICIONALES

» Visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 36 metros.

» i : Cuando tus puntos de qolpe se reducen @ o pero no mueres inmediatamente, cuedes
rectperar 1 punto de golee. Cuando uses esfe afributo, no podrés volver a hacerlo hasta que finalices un
descanso largo.

» Descarga de adrenalina Puedes llevar a cabo la accién de correr como accién adicional. Cuando lo hagas,
obtendrds una cantidad de cuntos de olpe temporales iqual & tu bonificador eor competencia. Puedes usar

este atributo una cantidad de veces iqial & tu bonificadst por competencia Y recuperas todos los usos tras
Lo

» Maestro en armas pesadas: Aumenta Fuerza en 4 (méx. 20). Con armas pesadas, causas dafio adicional iqual
a tu bonificador por competencia. Tras un crftico o derribar & una criatura, puedes atacar de nuevo con action
adicional.

> ie: Te has preparado para asestar olpes especiaimente dafiinos. Uno vez eor turno, cuando
acierfes & un obetivo con un arma, podrés tirar dos veces los dados de dafio del arma y usar el resultado que
prefieras contra el objetivo.

» ftaque temecario: Cuando vayas a realizar Ia primera tirada de ataque de tu turno, puedes decidic atacar
temerariamente, Tienes venm\')i en las tiradas de ataque que utiicen la Fuerza hasta el principio de tu siﬁu\en‘re
turno, pero las firadas de atague contra ti también tendrén ventaja.

4 imiento_erimigenio: Mientras estés enfurecido, puedes canalizar el poder erimigenio cuando intentes
determinadas tareas, Siempre que hagas una prueba de caracteristica con una de lds siguientes habiidades:
Acrobacias, ntimidacion, Percepcion, SBAIO o Supervivencia.

» Defensa sin armadura: Mientras no leves armadura 3qung, tu clase de armadura base serd ('\?ual a 1o mas
tus modificadores por Destreza Y Constitucion. obtienes este beneficio aunque lleves un escu

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaia en Ias pruebas y TS de Fuerza. A
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consigues Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, eerforante y corfante. Mo puedes lanzaf conjuros ni concentrarte.

- 3 veces/dia, +2 dafo

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiiRar las propiedades de maestria con dos
tipos de armas cuerpo & cuerpo sencilas o marciales de tu eleccion.
- 3 maestria con armas

» i igro: Eres capaz de percibic de forma casi sobrenatural cudndo las cosas no son como deberian.
Gracias a ello, se te da bien evitar el peligro. Tienes ventajp en las tiradas de salvacion de Destreza salo que
+en3<33 el estado de incapacitado.

» vitalidad el dcbol Cuando te enfurezcas, obtendrés una cantidad de puntos de golpe temporales igual a fu nivel
de bérbaro. A principio de cada uno de tus turnos mientras estés enfurecido, piedes elkgir a otrd criatura & 3
metros o menos de ti para que obtenga PG temporales iquales & tantos dé de dafio de {Uria.
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