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Corun, Enano, Gnomo, Mediano, orco

peve Alau
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

"o que los demds ven de mi cuando me miran™*

No me gusta mostrarme demasiado, la naturale2a nos ensefia que el que se expone en exceso se vuehe una
presa, asi que mi aspeecto no es el mas memorable, ; asi sequird mientras ‘ouec\a. Pero si me encuentras
relé\')eo\o podrés ver & un orco ;ja adulto, madurez esfimada mas por mi corpulencia que por mi rostro, pues
levo siempre mi cabeza cubierfa por una capa de nieve, como un gelmo helado que oculta mi rostro, deJano\o ver
solo un par de ojos rojzos. Mo ‘areﬁunfes el porqué escondo mi €& 0l se fe ocurra infentar ver que ha

o\ebado (fe Ia nieve, conformate con saber que no me oculto porque hatja ente buscdndome, no soy un criming),
duermo con la conciencia franguila por las noches. Considerame ofro aventurero mas, ropas de viaR, unas
buenas botas, armadura, algin arma.. Qué es‘serabas? Los héroes deslumbrantes estén en las canciones de
los bardos, Y no en las calls y caminos de la Costa de la espada.

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 36 metros.

» Aqu 0 le: Cuando tus puntos de golpe se reducen a o pero no mueres inmediatamente, puedes
rectperar 1 punto de golee. Cuando uses esfe afributo, no podrés voler a hacerlo hasta que finalices un
descanso lacgo.

» Descarga de adrenalina Puedes llevar a cabo la accién de correr como accién adicional. Cuando lo hagas,
obtendrds una cantidad de cuntos de golpe temporales iqual & tu bonificador eor competencia. Puedes usar
este atributo una cantidad de veces iqdal & fu bonificadst por competencia Y recuperas todos los usos tras
Lo

» Combate con armas a dos manos: Cuando tires el dafio para un ataque hecho con un arma cuerpo & cuerpo
que empuias con ambas manos, puedes tratar cualquier 1 o 2 en los dados de dafio como un 3. Para obtener
este beneficio, el arma debe poseer Ia propiedad 'a dos manos' o “versati',

» Lanzador de Frio obtienes los siquientes beneficios. Mejora de caracteristica, Aumenta tu Inteligencia, Sabiduria
o Carisma en 4, hasta un maximo de 2o, Truco. Conoces el truco Ea\go de escarcha, Si Y2 lo conoces, aprendes
otro truco de maqo de tu eleccién, La caracteristica de lanzamiento de conjuros del cong

APARIENCIA

» Matén de taberna Cuando aciertes con tu ataque sin armas y causes dafio, infliges 4d4 + mod de Fuerza. Si
obtienes un 1 en ataques sin arma, puedes voher a lanar el dado, Ganas comeefencia en armas improvisadas.
Cuando aciertes un ataque sin armas, puedes empuiar al obietivo una vez por turno.

» ftague adicionat Cuando lleves & cabo la accion de atacar en tu turno, podrés hacer dos ataques en lugar de
uno.

» Conjuros de Caminante Invernal Cuando alcanzas un nivel de Explorador especificado en la tabla de Conjuros
de Caminante Invernal & partic de entonces siempre tendrés ereparados los conjuros enumerados.

» Eemigo erediecto Siempre tienes el conjuro marca del cazador preparado. Puedes lanzarlo dos veces sin
gastar Un espacio de conjuro y recuperas odos los usos de esta capacidad tras {inalkar un descanso lacgo.
= 3/descanso largo

» Escarcha del Cazador: Cubres a fiy a tu presa con escarchg, protegiéndote y rakntizéndola. Cuando lanzas
Marca del cazador, genes puntos de Jolpe temporales equivalentes a Odo més Tu nivel de Explorador. Ademéas,
mientras una criatura este marcada’eor tu Marca del cazador, no puede realizar la accién Destrabarse.

» ¢lido: Obtienes las siguientes ventajas. Frio cortante, El dafio de tus ataques con armas, conjuros
de Explorador (; rasgos de Explorador ignora Ia resistencia al dafio por £rio. Resistencia al hielo. Tienes
resistencia al dafio gor 4rio. Golpes poldres. Cuando impactas & una criatura con una tirada de at..

- 104 de dafio por £rio

» Exglorador habit Conoces dos idiomas Y ganas una eericia.

» Lanzamiento de conjuros: Has aprendido como usar la esencia méﬁxca de la naturaleza para lanzar conjuros.
Preparas conjuros de nivel 1 Y superior. Elxﬁes dos a nivel 4.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiizar las propiedades de maestria con dos
fipos de armas de fu eleccién con las que tengas competencia, Puedes cambiarias fras un descanso largo.

NOTAS ADICIONALES RASGOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | | BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \

OOOO OO PREPARADOS )

fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco auo de escarch Evocacion 1 accién \nstantaneo 18 metros v, S
Un rago helador de juz a2ul blanquecing alcanza & una criatura, Realiza un ataque de conjuro & distancia, Si aciertas, el objetivo recibe 408 de dafio de 4o y reduce su
velocidad en 3 metros hasta tu siguiente turno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 41 (308) Yy & nivel 43 ¢ Ude).

(@] 1 Aarma P\bdurac'tén 14 minuto (ritual) 8 horas 9 metros v, S H

Protege un drea no mayor que un cubo de 6 metros de lado. Se activa si una cristura no designada entra o toca el drea, La alarma emite un sonido en tu mente si estds
a 45 ¥m. S| estéds durniiendo. te despertard, La alarma eroduce un sonido durante 4o 363%0\03, que es audible & 48 metros.

()] 1 Con\}urac\én 1 accién 24 horas Toque v, S M

En fu mano aparecen hasta diez bayas imbuidas con mag‘xa. Una criatura puede usar su accién para comerse und baya, o que hace que se recupere 4 punto de golpe y
offece suficiente alimento como Eard mantener & una cridtura durante 4 dia, Las bayas no cosumidan desaparecen cuando acabe el conjuro.

(@] 1 Cuchillo de hielo Con\}urac’xén 1 accién Instantaneo 1 metros S M
Creas un \Tra%men*ro de hielo Y lo lanzas & un objetivo ataque de conjuro & distancia que inflige 4ddo perforante. Luego exploty; el objetivo Y criaturas a 1.5 metros deben
salarse de Destreza o recibir 2d6 de dafio por 4rio. El dafio de £t aumenta 1d6 eor cadanivel del espacio por encima de 4.

(m)] 4 Curar heridas H\:\')urac'xén 1 accién nstantaneo Toque v, S

Una criatura a 1a que toques recupera una cantidad de puntos de ope iqual & 208 mas tu modificador por aptitud méalca. La curacion aumenta en 208 eor cada nivel eor
encima de 1 que +Ensa el espacio.

(@] 1 Detectar masia Adivinacion 4 accién (ritual) Concentracién 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de Ia ma*ﬂia hasta & 9 metros de ti. Si sientes alguna magia, puedes usar tu accién para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u objeto

visible dentro del &rea que la engs, 4 puedes averiguar de qué escuel es, sia fiene.

(@] 1 Detectar venenos y Adivinacion 4 accién (ritual) Concentracién 4o minutos ‘Personal v, § M
enfermedades

Hasta que el conjuro termine, percibes I ubicacion de venenos, criaturas venenosas Y enfermedades méﬁ'xcas a 9 metros o menos de t, e identificas el tipo de veneno,
criatura o enfermedad en cada caso.

O 1 C_animal Encantamiento 1 accion 24 horas 9 metros v, § M

Haces objetivo a una bestia que puedas ver dentro del alcance. El objetivo deberd superar una TS SAB o fendré el estado de hechizado hasta que termine el conjuro. Si
alguno de tus aliados o th dandis al objetivo, el conjuro termina. Una bestia adiconal por cada espacio por encima de 4.

O 1 Eomaranar Con\}urac\én 1 accion Concentraciéon 41 minuto 2% metros v, S

Plantas apresadoras cubren un area de 6 metros, creando terreno difici hasta que acabe el conjuro. Las criaturas en la zona deben hacer una tirada de Fuerza o
quedaran apresadas, Pueden usar una accidn para fiberarse superando Una erueba de Fuerza contra tu (D de conjuros.

(] 1 Golpe_apresador Conjuracion 1 accién adicional Concentracién 4 minuto Personal v

En tu sigu‘xeme impacto con arma Swge una masa de enredaderas con espinds. La cristura objetivo debe superar una TS de Fuer2a o quedard apresado y suffird 4d6
puntos de dafio perforante por nivel de conjuro cada turno. Una criatura grande o mayor fiene ventajs en ia TS,

O 1 Hablar con los animales Adivinacion 1 accién (ritual) 10 minutos Personal v, S

Permite comprender Y comunicarte con bestias mientras dure el conjuro. Puedes influir en ellas Y obtener informacion sobre su entorno, monstruos o sucesos recientes,
aunque suelen hablar Solo de temas relacionados con supervivencia o compaiiia.

(m] 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentraciéon 4 hora 2% metros v

Marca misticamente como tu presa a una cristura, Tus ataques con arma al objetivo infligen 4dé dafio de fuerza adicional Y tienes ventajs en las pruekas de Sabiduria
(Percepcion y Supervivencia) parad encontrario. Si sus PG s reducen a o, puedes marcdr ofra criatura con una accion adicional.

(@] 1 Mube de oscurecimiento Con\')urac’nén 4 accion Concentraciéon 41 hora 36 metros v, S

Creas una esfera de niebla de 6 metros de radio centrada en un punto dentro del alcance. La eskera estd mug oscura y dura hasta que el conjuro termine o hasta que la
disperse un viento fuerte. El radio de la niebla aumenta en 6 metros por cada nivel por encima de 1 que tenga Bl espacio.

(@] 1 Salto Transmutacion 1 accion adicional 1 minuto Toque v, § M

Tocas & una criatura voluntaria. Una vez en cada uno de sus turnos hasta que el conjuro terming, 1a criatura puede saltar hasta 9 metros usando 3 metros de movimiento.
Puedes hacer objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 4 que tenga el espacio.

(@] 1 Tormenta d in Con\')urac‘lén 4 accién adicional \nstantdneo 1 minuto Personal \

Tu proximo impeacto con arma a distancia crea una lluvia de espeinas de 4.5 metros de radio desde tu municién o tu arma. Las criaturas en el &rea deben superar una TS
de Destreza. Sukren 4dfo puntos de dafio perforante por cada nivel de conjuro chasta 64o) si £allan, o la mitad si la superan.

(] 1 I codig Transmutacion 1 accién 1 hora Toque v, S M

Tocas & una criatura y su velocidad aumenta en 3 metros hasta que el conjuro termine. Puedes hacer objetivo & una criatura adicional por cada nivel por encima de 4 que
’rer\ﬁa el espacio.

(m] 2 Arma még’c@ Transmutacion 4 accién adicional 1 hora Toque v, S

Tocas un arma no magica. Hasta que el conjuro termine, esa arma se convierte en un arma mégica con un bonificador de +1 & las tiradas de ataque y de dafio. El conjuro
fermina anfes silo vuehes a lanzar, Aumenta & +2 con espacios de los niveles 3 & 5 Y @ +3 con nivel 6 o superior.

0O 2 Auiio Ajuracion 1 accion 8 horas 9 metros v, S M
Biige hasta tres cristuras dentro del alcance. Los puntos de golpe maximos y actuales de cada objetivo aumentan en 5 hasta que termine el conjuro. Los PG aumentan en
5por cada nivel del espacio de conjuro por encima de a

O 2  Cordén de fechas Transmutacion 1 accion 8 horas Toque v, S M

Hechizas hasta 4 flechas o virotes clavados en tu espacio. Mientras dure, atacan a criaturas a 9 metros (saho las o\ee.iﬂnadas) que entren o terminen turno alt TS DES o
2dY perforante, luego el provecti se o\es‘rruﬁe. Con niveles superiores, +2 municiones eor nivel,

O 2 Crecimiento espeinoso Transmutacion 1 accion Concentraciéon 4o minutos 45 metros v, S M

Creas espinas en una esfera de 6 metros de radio, convirtiendo el &rea en terreno difici. Las criaturas que entren o se muevan reciben 2d4 de dafio perforante por cada
1.5 metros recorrido. El terreno parece natura) quienes no lo vean deben superar una prueba de Sabiduria (Percepcion o Supervivencia).

()] 3 \nmovilizar eersona Encantamiento 1 accién Concentracion 4 minuto R metros v, S M

E_nge 3 un humanoide que veas dentro del alcance, Debe superar una TS _SHE 0 quedars paralizado hasta que termine el conjuro, Al final de cada tumo, puede repefir la

ficada para acabar el efecto. Afecta a un humanoide adicional por cada nivel de conjuro superior & 2

(@] 2 lnvocar bestia Con\')uraclén 1 accién Concentracion 1 hora 23 metros v, S M
\_Invocas un eseiritu bestial en un espeacio libre visible. Al lanzarlo eliges su habitat (tierra, mar o aire), lo que define su perkll. Actla detras de ti en iniciativa, sique tus J
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rPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
0O 2 Localzar animales o plantas Adivinacion 1 accién (ritual) \nstantaneo Personal v, S M

Describe o nombra un figo conereto de bestia, criatura de tico "Planta" o planta no méS\ca. Descubres la direccion yla distancia hasta la criatura o la planta de ese fico
mds cercana que esté a 3,5 km o menos, siemere Y cuando haga alguna.

(@] 2 Localizar objeto Adivinacion 1 accién Concentracién 4o minutos Personal v, S M

Describe un objeto que te sea familar, Sientes la direccion en 1a que se encuentra, siempre y cuando @sté & 300 mefros o menos de i Si el obieto se mueve, sabes Ia
direccién. Un obstéculo de plomo bloquearia el conjuro. También puede localizar el objeto mas Tercano de un tipo en particular.

(B] ) mgnﬁg'gzg animal Encantamiento 1 accién (ritual) 24 horas 9 metros v, S M

Eliges una bestia diminuta para entregar un mensaje de hasta 25 palabras a un receptor descrito y en una ubicacién conocida por ti. Recorrerd 335 km cada 25 o #5 si
puURde volar. La bestia imitard tu forma de hablar al encontrar Ia criatura, Dura 28 h eor cada espatio por encima de 2.

O 2 in_rastr P\bjurac'tén 1 accion Concentracion 4 hora Personal v, S M

Hasta que el cor\)'}uro terming, irradias un aura de ocultacién en una emanacién de 9 metros. Mientras permanezedis dentro, las criaturas que elijgs y 4 tendréis un
bonificador de +o a las pruebas de Destreza (Sigio) y no dejaréis huelias.

(0] 2 Piel cobliza Transmutacion 1 accién 1 hora Toque v, S M
Tocas & una criatura voluntaria, Hasta que el conjuro termine, 1 piel del obietivo adopta una apariencia de corte2a Y su dlase de armadura no podrd ser inferior a 13,
(0] 2 Potenciar caractecistica Transmutacion 1 accién Concentracion 1 hora Toque v, S M

Tocas a una criatura eliﬁes Fuerzy, Destrezy, \n+elisencia, Sabiduria o Carisma. Hasta que termine el con:)uro, el objeﬂvo tiene venhs\‘)a en 1as pruebas con la caracteristica
eleﬂ'\o\a. Una criatura adiicional por cada nivel por encima de 2.

()] 2 Proteccién contra veneno H\:\')urac'xén 1 accién 1 hora Toque v, S

Tocas & una criatura y pones £in al estado de envenenada si lo sufre. Hasta que termine el conjuro, el objetivo tiene ventajs en las firadas de salvacién para evitar o
poner £in al estado de”envenenado Y resistencia al dafo de veneno.

(] 2 Eé&‘aga de viento Evocacion 1 accién Concentracion 4 minuto Personal v, S M

Una réfaga de viento de 48 metros x 3 metros sur\ct de fi en la direccién que elijgs, Las criaturas en la finea hacen TS FUE o son em(au\‘)ao\as 4.5 metros; deben repefira si
ferminan su turmo alfi. Avanzar hacia ti cuesta el doble. Dispersa 42529, 3paga lamas \ puedes cambiar su direccion como accion adicional.

O 2 Restablecimiento menor H\u\')urac’xén 1 accion \nstantaneo Toque v, S
Tocas & una criatura y le pones £in a un estado que tenga ceﬁao\a, ensordecida, envenenada o paralizada.
(@] 2 Sentidos de la bestia Adivinacion 4 accién (ritual) Concentracion 4 hora Toque S

Tocas & una bestia voluntaria, Hasta que el conjuro termine, puedes percibir & través de los sentidos de Ia bestia, asi como de los tuyos. Cuando percibes a través de
elly, te beneficias de cualquier sentido especial que tenga.

()] 3 Silencio lusionismo 1 accién (ritual) Concentraciéon 4o minutos 36 metros v, S

Creas una esfera de 6 metros de radio dentro del alcance. M’Arg\i\n sonido puede entrar ni salir, y las criaturas dentro estdn ensordecidas. Los objetos y criaturas
totalmente dentro son inmunes al dafio de trueno, Yy no se pueden lanzar conjuros con componete verbal en su interior.

(] 2 Visién en | ur Transmutacion 1 accién 8 horas Toque v, S M
Hasta el conjuro terming, una criatura voluntaria que a 1a que toques tendrd visién en la oscuridad hasta 45 metros.

\_ J
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