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NOTAS ADICIONALES

HISTORIA DEL PERSONAJE

» ftague de aliento: Cuando lleves & cabo Ia accién de atacar en tu turno, puedes sustituic uno de tus ataques
eor una exhalacion de enepia méj\cé en un cono de 4S5 metros o en una finea de 9 metros de larqo Y 4.5
metros de ancho Celige 1a forma cada vez), Todas las criaturas situadas en esa zona deberdn hacer una tu.

» Resistencia al dafio Tienes resistencia al tipo de dafio determinado por tu atributo tinaje dracénico.
P Visién en la oscuriodad Tienes visién en la oscuridad hasta 48 metros.

» vuelo dracénico: Cuando alcanzas el nivel 5 de personaie, puedes canalzar 1a magia dracénica para volar de
forma temporal. Como accién adiciona), haces que en la espalda te broten unas alds espectrales que duran o
minutos o hasta que las replieques (no requiere accion) o tengas el estado de incapacitado. Durant...

» 5 ro El fueqo es el elemento asociado & tu ancestro dragén para el tigo de dafio de tu fAtaque de
alients y tu resistencia™al dafio.

» Defensa Mientras leves puesta una armadura ligera, media o pesada, recibes un bonificador de + a la clase
de armadura.

» Atacante. sahaje: Te has preparado para asestar Jolpes especiamente dafiinos. Uno vez por turno, cuando
aciertes & un objetivo con un arma, podrés tirar dos veces los dados de dafio del arma Yy usar el resultado que
prefieras contra'el objetivo.

» Becidn sibita: Puedes superar tus fimites normales durante un instante. En tu turno, puedes llevar & cabo una
accién mas, salvo 1a accién de magia. Cuando uses este rasgo, no podrés volver a hacerio hasta que finalices un
descanso corto o lacgo. A partic dgl nivel 13, podras usarlo dos veces antes de descansar.

- 41 vez / descanso

» Btaque adicionat Cuando leves & cabo la accion de atacar en tu turno, podrés hacer dos ataques en lugar de
uno.
- 2 ataques

» ftiete sobresaliente: Gracias a tus capacidades atiéticas, tienes ventaje en las tiradas de iniciativa y las
ruebas de Fuerza (Atletismo). Ademds, justo después de causar un critico, puedes moverte hasta Ia mitad de
tu velocidad sin provocar ataques de oportunidad.

» Ccitico mejorado: Tus tiradas de ataque con armas y tus ataques sin armas pueden causar crificos con un
resutado de 14 o 20 en el do.

» Deselazamiento tctico: Cuando uses tu rasgo Tomar aliento con una accion adiciond), podrds moverte hasta la
mitad de tu velocidad sin provocar ataques de oportunidad.

» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utilizar las eropiedades de maestria con armas

sencilas o marciales de tu eleccion, Tras finalizar un descanso largo, puedes llevar a cabo ejercicios con armas
cambiar una de dichas elecciones.

= 4 maestrias

» Meate tactica: Cuando falles una prueba de caracteristica, podrds gastar un uso de tu rasgo Tomar aliento
para esforzarte por superaria, En vez de recuperar puntos de §ole’) tiras 1040 Yy sumas el tesultado a la
prueba de caracteristica. Si no SUEEras 18 Erueby, el uso no se Sas‘ra.

» Tomar dliento Posees una pequena reserva de resistencia fisica ;j mental a la que pueo\ee. recurrir, Como
accién adicional, puedes usarla para recuperar una cantidad de puntos de golpe iqual & 1Mo mds tu nivel de
uerrero, Recuperas 1 uso tras un descanso corto Y todos tras un descanzo lacgo

= 3 usos
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‘/

© 2026 - Nivel20 v2.11.1

NIVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



