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Brenn Buscacaminos

Brean es un mediano de complexion robusta Y hombros anchos. Su piel bronceada contrasta con su )
abundante melena rojizg, que cae o\esoro\enao\g

sombrero de ala ancha, Su brazo derecho esta decorado con tdscos tatuaies druidicos. Viste un sencilo
ceta de trabain ascura euieta anc ticantes U un cintucdn de cueca aastada.” Cama buen mediana. camina

sobre el rostro y oculta parcialmente sus ojos \aa\‘)o un amglio

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J
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APARIENCIA

\_ NOTAS ADICIONALES

*Brenn®* siemere fue el pequefio, se crio entre humanos que o habian adoptado como suyo desde joven. Eran\
un grupo nomadgy, viviendo de 1a naturaleza Y 3eno\o de lugar en lugar. Con ellos *Brenn aprendio poco & poco
a escuchar la naturaleza Y @ dpreciar lo que nos ofrece.

Pero su famiia adoptiva dree que debe aprovechar su talento para el estudio y la magi, el pequefio *Brenn™™
ademas de que seria bueno para el conocer & otros Medianos.

Por ese motivo los pies de *Brenn™ le han llevado hasta *Frekav™ a las puertas de su *gremio de
aventureros™; con Ia intencion de conocer & los que serdn su nueva £amiia, aprender de elos y demostrar que
a incluso las mentes mas pequenas pueden ser a veces las mas brilantes.

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Aglidad de los medianos: Puedes moverte & través del espacio ocupado por cualquier criatura de tamafio
sugerior al tuyo, pero no puedes detenerte en el mismo espacio.

» valente: Tienes ventaja en las tiradas de salvacion que hagas para evitar o poner €in al estado de asustado.

» Fortuna Cuando sagques un 4 en una prueba con Ao, podrés repetir la tirada Y deberds utiizar el nuevo
resultado.

4 Sigloso eor naturaleza Puedes llevar a cabo la accion de esconderte incluso tras una criatura cuyo tamafio
sea; al menos, una cefeﬁoﬁa superior al tukjo.

» \nici ! & Aprendes 2 trucos Y 1 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o mMaqo). Puedes
lanzar el con\)uro 3\'6#‘\5 1vez por descansd Iarﬂo Yy cambiar los con\’)uros al subic de nivel.

» Deuidico: Sabes druidico, el idioma secreto de los druidas para comunicarte con los animales. Puedes utilizar
el druidico cfara o\edar mensaies ocultos. Tanto 14 como cualquiera que conozea este idioma os percataréis de
inmediato de la presencia de’ estos mensajes.

» Lanzamiento de conjuros: Utilizando la esencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle forma
de acuerdo & tu voluntad, Tu caracteristica para lanzar conjuros es 1a Sabiduria. Debes preparar los conjuros &
lanzar tras un descanso largo. Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.

» patucalista Conoces un truco adicional de la lista de conjuros de druida, Ademas, tu conexién mistica con la
naturaleza te proporciona un bonificador & tus pruebas dé Inteligencia (Conocimiento arcano y Maturaleza). El
bonificador es iqual & tu modificador por Sabiduria (minimo de +0).
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Brenn Buscacaminos Haﬁo \n+e|5€nc\a 13 +5

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
W, \CONJUROS ) CONJUROS

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 ) ( NIVEL 8 ) NIVEL 9
VAN W,
fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Amistad Encantamiento 1 accion Concentraciéon 41 minuto 3 metros S M

nfundes amistad & un humanoide visible, Debe superar salvacion de Sabiduria o quedars hechizado hasta que acabe el conjuro. Fala si no es humanoide, si luchas contra
€l 0 ya o lanzaste en 2uh. Termina si recibe dafio o atacas, Al acabar, sabe que lo hechizaste.

Truco nm%g Conjuracion 1 accién 1 minuto 9 metros v, S

Una mano espectral aparece fotando. Puedes usar una accion de magia para controlariay, manipuiar un okjeto; abrir una puerta. ete, Puedes moverla 1 metros cada vez
que 1a usas. No puede atacar, activar objetos mésicos ni fransportar mas de 5 kg,

(m] 1 Encontrar £amiliac Con;)uracién 14 hora (ritual Instanténeo 3 metros v, S M

Consigues el servicio de un familiar, un espiritu con 13 forma animal que elijgs. fActba de manera independiente, pero obedece tus érdenes. No puede atacar, pero puede
realizar ofras acciones. Como accion si @std @ menos de 30 metros, puedes ver a través de sus ojes Y comunicarte telepaticamente.

0O 1 Hablar con los animales Adivinacion 1 accion (ritual 4o minutos Personal v, S

Permite comPrender Y comunicarte con bestias mientras dure el conjuro. Puedes influir en ellas Y obtener informacion sobre su entorno, monstruos o sucesos recientes,
aunque suelen hablar Solo de temas relacionados con supervivencia o compaiia.
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Brenn Buscacaminos Druida Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS\
(o]0} PREPARADOS CONOCIDOS )
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
Truco Crear lama Conjuracion 1 accion adicional 10 minutos Personal v, S

Generas una llama titlante en tu mano que lumina 6 metros brilante y 6 metros tenue, sin calor ni dafio pasivo. Hasta que termine el con\')uro, pueo\es UsSar una accién de
conjuro para lanzarla & un objetivo & & metros: ataque & distancia de”conjuro que inflige 108 de dafio de fueqo.

Truco auia Adivinacien 1 accion Concentraciéon 4 minuto Toque v, S
Tocas & una criatura voluntaria y eliges una habildad. Hasta que el conjuro terming, 1a criatura afiade 44 & una prueba de caracteristica con la habiidad eleﬂ'\o\a.

Truco Saber druidico Transmutacion 1 accién \nstanténeo 9 metros v, S
A través de los espiritus de la naturaleza puedes predecir el tiempo las eroximas a4 horas, hacer crecer una flor o semily, crear un sensor inofensivo (como ho\‘\as.
cageno\o, brisa o un sonido animal o 3pagar o encender una vela o antorcha.

(] 1 u Conjuracion 1 accién 24 horas Toque v, S M

En tu mano aparecen hasta diez bayas imbuidas con magia. Una criatura puede usar su accion para comerse una baya, lo que hace que se recupere 1 punto de e Y
ofrece suficiente alimento como pard mantener a una cridtura durante 1 dia. Las bayas no cosumidan desaparecen cuando acabe el conjuro.

0O 1 mMaaqj Adivinacion 1 accién (ritual Concentracion 4o minutos Personal v, S
Sientes la presencia de 1a magia hasta a 9 metros de ti. Si sientes alguna magia, puedes usar tu accion para ver una débil aura arededor de cualquier criatura u objeto
visible dentro del &rea que la fenga, y puedes averiguar de qué escuels es, sila tiene.

(] 1 &ggoj‘gng Evocacion 4 accién Concentracién 4 minuto 1 metros v
luminas con lu2 a2} verde o vioketa un cubo de 6 metros dentro del alcance. Las cridturas que £alen una salvacion de Destreza \ los objetos del &rea emiten luz fenue
de 3 metros. Mientras dure el conjuro, no pueden ser invisibles y los ataques contra elos tienen ventajs si son visicles.

(@] 1 Hablac con los animales Adivinacion 4 accién (ritual) 40 minutos Personal v, S
Permite comerender y comunicarte con bestias mientras dure el conjuro. Puedes influir en ellas Y obtener informacién sobre su entorno, monstruos o sucesos recientes,
aunque suelen hablar Solo de temas relacionados con supervivencia o compaiiia.

O 4 i I Y Transmutacion 1 accion (ritual nstantaneo 3 metros v, S
Eliminas el veneno y la podredumbre de 1a comida Y bebida no mé31c63 en una esfera de 4.5 metros de radio centrada en un punto dentro del aleance.
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