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Con cicatrices de disparos, cortes y moratones

Christian
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

s

Fue un alto eio criado como explorador entre los guardianes de los bosques, donde aprendié que la )
supervivencia siemere estaba por encima de la maral. Tras ser fraicionado POF sU proplo pueblo Y sobrevivic &
un incendio que deyd profundas cicatrices en su rostro Yy cuerpo, dbandond cualquier leaftad hacia'los demds,
fhora recorre los caminos como un rastreador Yy mercenario, guiado Unicamente por su eropio beneficio y el
cumplimiento de los contratos que acepta. Mo distruta haciendo el mal por crueldad, pero tampoco siente
compasion por quienes se interponen en su camino

HISTORIA DEL PERSONAJE

» visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 4 metros.

» Trance: No necesitas dormir Y 1a magia no puede dormirte, Puedes finalizar un descanso largo en Y horas si
188 Easas en una meditacion similar a™un trance, tiemeo durante el cual conservas la consciencia.

» Linaie feérico: Tienes wentaje en las firadas de salvacién para evitar o poner €in al estado de hechizado.

» Ato elo: Conoces el truco erestidigitacion. Tras €inalizar un descanso largo, puedes sustituir ese truco por
otro truco diferente de la lista de conjuros mago. A nivel 3 aprendes el conjuro Detectar mMagia y & nivel 5 Paso
brumoso.

» Habiidoso: Ganas competencia en cualquier combinacion de tres habiidades o herramientas que elfijgs.

» Enemigo erediecto Siempre tienes el conjuro marca del cazador preparado. Puedes lanzarlo dos veces sin
gestar Un espacio de conjuro y recuperas odos los usos de esta capacidad tras {inalzar un descanso lacgo

» Lanzamiento de conjuros Has aprendido como usar la esencia méjxca de la naturale2a para lanzar conjuros.
Preparas conjuros de nivel 41 Y superior. Elxﬁes dos a nivel 4.

APARIENCIA » Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utiizar las propiedades de maestria con dos
fipos de armas de fu eleccién con las que tengas competencia, Puedes cambiarias fras un descanso largo.

\_ NOTAS ADICIONALES RASGOS
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Christian Explorador Sabiduria 11 +3
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )

ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
oo PREPARADOS J
rPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Prestidigitacion Transmutacion 1 accién 1 hora 3 metros v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, mdsica suave, olor), enceno\er/a‘aaﬁar ?ueﬂo, limpiar/ensuciar objeto, enkriar/calentar o dar sabor a un
material inette, afadic color, una marca o simbolo @ un ob\'le’ro o crear bavaﬂ\’)a o ilusién menor.

(m] 1 Marca del cazador Adivinacion 1 accién adicional Concentracién 4 hora 2% metros v

Marca misticamente como tu presa & una cristura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 4dé dafio de fuerza adicional y fienes ventajp en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Y Supervivencia) para encontrarlo. Si sus P& se reducen a o, pueo\es marcar ofra criatura con una accién adicional.
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