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Soy una mole de méas de 23 metros, con plel %ﬂs como 1a roca con marcas oscuras de aspecto tribal como )
la Mayoria de los Goliath, aunque por rebeldia Rvo mi negro pelo largo & jueqo con mi frondosa barba.

Gée-gl “'EOC\(S“ ﬁprov cho que la gente suele considerar a los de mi esgecie como primitivas eara ir con poca ropa asi es
mAs cAdmada unag huenas hatas de viae U un £alda de batala no necesitn maa. 1A unicAe atras
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )
(" Sog Gae-A, aunque entre los aventureros me conocen como “Rocks' (Mo consgo que nadie me llame nadie eor )
es€ nombre, pero algun dia lo conseﬁuxré, Rocks es mucho mas nombre de hefoe que Gae-A)

Naci en Urdia, una cludad portuaria mediana tirando & pequea, por donde pasa mucha gente, pero vive mas
bien poca.

Crec\gr\do ahf he visto muchas gentes diferentes y he escuchado muchas historias, Eso s o que me empujo &
hacerme aventurero, salir @ la dventurg, poner al Servicio del bien mayor mis habiidades, Soy especia), ten
magia latiendo en mi sangre. ¢ aunque No SepEa usarka mMmu bien), no ba a quederme encerrado en esa \']aula sin
barfotes que era Urdig, mi destino era salic al mundo, edcontrar gentes con mi mismo suefio o\eder nuestra
marca en la historia (Aunque madre lo considera solo una excusd para no estar frabajendo en el puerto y
Pao\re cree que es por no fomarme en serio & musica.).

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Constitucion poderosa Tienes ventaja en cualquier erueba de caracteristica que haﬁas para poner fin al
estado de agarrado. Ademéas, al determinar tu capacidad de cargd, cuentas como sittuvieras un tamafio una
cafeaor’na sugerior.

4 ;mdg%ggm Desciendes de los gﬁenfes. Elige uno de siguientes beneficios sobrenaturales que te concede tu
inaje; eSdirds usar el beneficio eleqdo una vecs igual & tu onificador por competencia y recuperas todos los
usos fras finalizar un descanso g

» Resistencia de Ia giedra: Cuando recibas dafio, puedes usar una reaccion para tirar 442, Suma tu modificador
por Constitucién al resuttado Y reduce el dafio en ese fotal

» Mlsico Ganas comPetencia con fres instrumentos musicales de tu eleccién, Puedes tocar una cancion
alentadora tras un descanso corto o largo dar inspiracion heroica a quien fe escuche.

» Coni Puedes gastar 4 punto de hechiceria para repetir un ataque de conjuro 4alido, usando el
nuevo resultado. Puede combinarse con otra opcion de metamagia en el mismo lanzamiento,

» Coniuro eotenciado: Puede gastar 4 punto de hechiceria para repetic hasta tantos dados de dafio como tu
APARIENCIA moo\ié\cao\or de Carisma (min: 4 Y quedarte con los nuevos resulfados. Puede combinarse con ofra retamagia
en el mismo lanzamiento.

» Fuente de mag\a‘ obtienes un ndmero de puntos de hechiceria iqual & tu nivel de hechicero, Recuperas todos
los puntos de hechiceria Tﬂasfados cuando terminas un descanso Prolonﬂao\o. En r\inﬂo\r\ caso puedes tener mas
puntos de hechiceria de fos que se indican para tu nivel.

- 2 puntos de hechiceria

» Hechiceria innata: Como accién adicional durante 4 minuto: CD de conjuros aumenta en 4, ventaid en tiradas de
ataques de conjuros de hechicero, Dos veces por descanso lacgo

NOTAS ADICIONALES RASGOS
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION | |BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS )
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS\
o000 PREPARADOS CONOCIDOS )
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
Truco Amistad Encantamiento 1 accién Concentracion 4 minuto 3 metros S M

nfundes amistad & un humanoide visible, Debe superar salvacion de Sabiduria o quedars hechizado hasta que acabe el conjuro. Fala si no es humanoide, si luchas contra
€l 0 ya o lanzaste en 2uh. Termina si recibe dafio o atacas, Al acabar, sabe que lo hechizaste.

Truco li Evocacion 1 accion nstantaneo 36 metros v, S

Lanzas energia m(sj\ca contra una criatura u objeto dentro del alcance. Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objetivo. Si acierts, el objetivo recibe 4dg de dafio del
fipo que eligs: acido, 4o, ?ueso, pesiquico, relémgaﬂo, trueno o veneno. Con un g, lan2a un nuevo ag al dafio.

Truco Mano de 390 Con;)uraclén 1 accién 1 minuto 9 metros v, S

Una mano eseectral aparece Qotando. Puedes usar una accién de magia para controlarla, manipular un o\:;)eto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 1 metros cada vez
que la usas. No Pueo\e atacar, activar o\:\‘ebs még\cos ni fransportar mas de 5 kﬁ.

Truco Prestidiaitacion Transmutacion 1 accion 1 hora 3 metros v, S

Efectos magicos menores: efecto sensorial (como chispas, viento, misica suave, olor), enceno\er/apaﬂar ?ueﬁo, limpiar/ensuciar objeto, enkriar/calentar o dar sabor a un
material inette, afiadic color, una marca o simbolo @ un ob\')e’ro o crear baraf“a o ilusién menor.

(@] 4 Qb\}urac\én 1 acciéon ¢ horas Toque v, S M

Tocas a una criatura voluntaria que no leve armadura. Hasta que el conjuro terming, la CA base del objetivo pasa a ser de 43 mas su modificador por Destreza, El conjuro
fermina antes si el objetivo se eone una armadura.

O 1 i Adivinacion 1 accion (ritual Concentraciéon 4o minutos Personal v, S

Sientes la presencia de 1 magia hasta a 1 metros de ti. Si sientes alguna ma\?la, puedes usar tu accion para ver una débil aura airededor de cualquier criatura u objeto
visiole dentro del area que 1a fenga, y puedes averiquar de qué escueld es, sila tiene,

@] 1 Entender idiomas Adivinacion 1 accion (ritual 1 hora Personal v, S M

Mientras dure el conjuro, entiendes cualquier idioma hablado, 3'\3nado o escrito que veas y toques, Leer una Péﬂ'\na requiere 4 minuto, Mo revela mensaies ocultos ni simbolos
secretos.

(0] gl orbe cromdtico Evocacion 1 accién Instantaneo 2% metros v, S M

Lanzas un orbe de eneera del tico que elijgs (acido, £rio, @uejo, relém‘:aﬁo, frueno o veneno) contra un obietivo dentro del alcance. Si aciertas, causa 3d8 de dafio del tico
elej'\o\o. Si dos 0 mas d¥ muestran el mismo ndmero, el orbe salta a otfo objetivo & 4 metros, repitiendo ataque Y dafo.
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