& +Y Acrobacias

) +5 Atletismo

O o Conoc. Arcano
O o Engafo

Q o Historia

O o Interpretacion
£ +2 Intimidacion
O o Investigacién

O +2 Juego de Manos

O o Medicina

O o Naturaleza
€ +2 Percepcion
O o Perspicacia
O o Persuasién
O o Religion

O 12 Sigilo

Q +2 Supervivencia

O o Trato con Animales

COMPETENCIAS E IDIOMAS

Compe’renc\és-

sencilas, Escudo

\

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Armadura pesads, Armas marciales, Armas
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PUNT PUNT Hacha de mano +5 446 +3 cort. 6/18 roetros, Arrojadiza, Distancia, Ugerg,
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Querrero Mivel 2

- Accién subita: 1 vez / descanso
- Maestria con armas: 3 maestrias
- Mente tactica

- Tomar aliento: 2 usos

Dotes:

- Defensa

- Alecta
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA
HISTORIA DEL PERSONAJE

» visién en 1a oscuridad Tienes visién en la oscuridad hasta 4 metros.
» Trance: No necesitas dormir Y 1a magia no puede dormirte. Puedes finalizar un descanso largo en 4 horas i
188 Easas en una meditacion similar a™un trance, tiemeo durante el cual conservas la consciencia.
» Linaje £eérico Tienes ventajs en las firadas de salvacién para evitar o poner €in al estado de hechizado.
» Ato elo: Conoces el truco erestidigitacion. Tras €inalizar un descanso largo, puedes sustituir ese truco por
otro truco diferente de la lista de conjuros mago. A nivel 3 aprendes el conjuro Detectar maaia ye nivel 5 Paso
brumoso.
> Defensa Mientras leves puesta una armadura ligera, media o pesada, recibes un bonificador de +1 & 1a clase
de armadura,
» Alecta: Cuando tires iniciativa, puedes sumar tu bonificador por competencia a Ia firada. Justo después de
firar iniciative, puedes cambiar tu iniciativa con la de un aliade que esté dispuesto a hacerlo en el mismo
combate,
» Accién shbita: Puedes superar tus fimites normales durante un instante. En tu turno, puedes llevar a cabo una

APARIENCIA accién mas, salvo 1a accién de mggxa. Cuando uses este rasgo, no podrés volver a hacerio hasta que finalices un
descanso corto o lacgo. A partic @I aivel 43, podrds usarlo dos veces antes de descansar.
- 41 vez / descanso
» Maestria con armas: Tu entrenamiento con armas te permite utilizar las eropiedades de maestria con armas
sencilas o marciales de tu eleccién, Tras finalizar un descanso largo, puedes llevar a cabo ejercicios con armas

cambiar una de dichas elecciones.
= 3 maestrias
» Meote tactica Cuando falles una prueba de caracteristica, podrés gastar un uso de tu rasgo Tomar aliento
para esforzarte eor superaria, En vez de recuperar puntos de 49, firas 1Mo Y sumas el tesultado a la
prueba de caracteristica. Si no SUEEras 18 pruebsy, el uso no se 3as+a.
» Tomar aliento Posees una pequefia reserva de resistencia fisica ;j mental a la que puedes recurrir. Como
accion adiciona)l, puedes usarla para recuperar una cantidad de punfos de golpe igual @ 1Mo mds tu nivel de
uerrero. Recuperas 1 uso tras un descanso corto Y todos tras un descanzo largo.
= 2 usos
\_ NOTAS ADICIONALES RASGOS Y,
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