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NOTAS ADICIONALES

Eloise naci6 como Ia hija ilegitima del Duque valerius Caelum y una de Ids sirvientas del castilo , Elara, quien ?ue\
obligada a enfregar & 1a redién nacida al duque Caelum y & sl esposa Margo . Su existencia era una vergienza
eara el ingje dela familia Caelum y fue criada en los clartos de servicio Ton sdlo educacion basica par
rantenera’ ‘civiizada’ pero sin los priviegios de su sangre . Sufria constantes maltratos eor parte de su £amilia

era ignorada por ellos . Los sirvientes Tmitaron el ’rra% de sus amos , siendo negigentes con Eloise , como
Usands alimentos podridos en Ia comida .

Todo cambié al cumelic 44 afios Azuth | el dios de los Maqos, 1a eligld como su campeona . La £amilia Caelum
paséd de despreciaria a fratarla como si siempre hubiese sido und amada hija + Educaron formaimente en magia
3 Eloise 4 su ascenso fue metesrico debido al gran talento natural que poseia . A 1 edad de 22 afios fue

HISTORIA DEL PERSONAJE

» Diestro: Ganas competencia en una habiidad de tu eleccion.
» Ingenioso: obtienes inspiracion heroica tras finalizar un descanso largo.
» versatik obtienes una dote de origen de tu eleccion (consulta el capftulo 5). Se recomienda Habiidoso.

» Defensa Mientras leves puesta una armadura ligeca, media o pesada, recibes un bonificador de + & la clase
de armadura.

» \nici ! & Aprendes 2 trucos Y 4 conjuro de nivel 1 de una lista (clérigo, druida o mMaqo). Puedes
lanzar el con\)uro 3raﬂs 1vez por descansd Iarﬁo Yy cambiar los con\"uros al subic de nivel,

» Académico Mientras estudiabas magia, también te especializaste en otro campo. Elige una de las siguientes
habiidades en la que tengas competeneia Conocimiento arcano, Historia, Investigacion, edicing, MaturalRza o
Religion. Ganas pericia en 1 habiidad e|e31da.

» Adecto en rituales: Puedes lanzar de forma ritual cualquier conjuro de mago que figure en tu libro de conjuros
g este marcado como 'ritual', Mo necesitas tenero preparado, pero debes Rero delllibro para lanarlo de esta
orma,

> i itul libe Y : Puedes copiar conjuros & tu liero con un costo de 2hy 60 po por
cada niveldel conjuro. Puedes coplar un conjuro de tu libro en otro lisro: Solo necesitas dedicar 7 hora e invertic
1o po por cada nivel del conjuro copiado.

» Esculgic trucos: Al lanzar un conjuro de evocacion que afecte a criaturas visibles, puedes elege un nbmero de
elas '\qual a1+ nivel del conjuro. Esas criaturas superan automaticamente la salvacion Y no reliben dafo si
normdimente seria la mitad al superar.

» Experto en evocacion: Enﬁe dos conjuros de maqo de la escuela de evocacion de nivel 2 o inferior Y anddelos a
tu libro de. conjuros sin coste

> i juros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiizando tu infeligencia, Tienes un libro de conjuros
con los cor\\']uros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. reeara tantos conjuros como tu
mod, de Int + tu nivel de Mago. 'Para lan2ar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (salo trucos).

» Hejora de caracteristica: Cuando alcanzas el nivel Y Y de nuevo en los niveles & 12, 16 y 44 puedes aumentar
una puntuacion de caracteristica de tu eleccion en 2 5 dos puntuaciones de caracterisfica en 4. Como siemere,
no puedes aumentar una puntuacion de caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» Hemorizar conjuro Tras finalizar un descanso corto, puedes estudiar tu fisro de conjuros y sustituir un
cor\quro de a0 de nivel 1 o superior que tengas ereparado con tu rasgo Lanzamiento de conjuros por otro de
nivel 1 o superior del libro.

4 Rgggg_emm_amm Tras un descanso corto, el maqo puede recuperar espacios de conjuro Sasfao\os cuya

suma de niveles sea iqual o menor & I mitad de su nivel (redondeando hacia arriba), sin stperar nivel 5. Sdlo
puede usarse una veZ por descanso lacgo

» Remplazar el libro: Puedes copiar un conjuro de tu progio lisro de conjuros en otro libro, eor ejemplo, si quieres
hacer una copia de se%urio\ad. sto se hace ljual que copiar un conjuro nuevo en tu fisro de conjuros, pero mas
répido Y £acil. Solo necesitas gestar 4 hora Yo o por cada nivel del conjuro copiado.

> Tru tente: Cuando lances un truco a una criatura g?alles 1a tirada de ataque o el objetivo supere Ia tirada
de salvacién contra el truco, el objetivo recibird Ia mitad del dafio del truco (si es que causa alguno), pero no
suricd nlns(m otro de sus efectos adicionales,.
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fPREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco ﬁg@n‘e electrizante. Evocacion 1 accion \nstantaneo Toque v, S

Realiza un ataque de cor\guro cuerpo & cuerpo. Si aciertas, el obietivo recibe 4d8 puntos de dafio por reldmpaqo y no puede realizar ataques de oportunidad hasta el
erincipio de su siguiente furno. El dafio aumenta al nivel 5 (2d8), al nivel 4 (3d8) y al nivel 43 ¢ Ude).

Truco Lz Evocacion 1 accion 1 hora Toque v, M

Tocas un objeto Grande o mads eequetio que no esté siendo llevado ni observado, Hasta que termine el conjuro, emitird 2 brilante en un radio de 6 metros Y2 tenue 6
metros mas all, del color que elijgs, Cubrirlo completamente con un material opaco bloquea 1a luz. El conjuro terming si o lan2as de nuevo.

Truco auo de escarcha Evocacion 1 accién nstantadneo 18 metros v, S

un rago helador de luz az2ul blanquecing alcanza a una criatura. Realiza un ataque de conjuro a distancia. Si aciertas, el objetivo recibe 108 de dafio de £rio Y reduce su
velocidad en 3 metros hasta tu siguiente turno. EI dafo aumenta a nivel 5 (ad8), a nivel 41 (308) y a nivel 13 (4o,

(] 1 Manos ardientes Evocacion 1 acciéon Instantaneo ‘Personal v, S

Creas una ldmina de fueqo en un cono de 4.5 metros. Las criatTodas las criaturas situadas en un cono de 4.5 metros hacen una tirada de salvacion de Destrezad; sukricdn
3d6 de dafio de fuego sila £allan o la mitad del dafio si la superan. El dafio aumenta 1d6 por cada espacio por encima de 4.

0O 1 ola atronadora Evocacion 1 accién \nstantdneo ‘Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de S metros adyacente a fi. Si €ala una TS de Constitucion, recibe 2d8 (+408 por nivel de conjuro por
encima de 1) puntos de dafio por trueno yes empu\')ada 3 metros Iejos de ti. ST tiene éxito, recibe la mitad de dafio y o es empu\‘)ada.

(@] 1 Erggggﬁl m;;’ g'c;z Evocacion 1 accién nstantaneo 36 metros v, S

Creas tres dardos (+f por cada nivel de conjuro por encima de 4) brilantes de fuerza magica, Cada dardo alcanza & una cristura de tu eleccién que puedas ver dentro del
alcance, Cada dardo inflige 4d4 + 4 dafio de fuerza,

(] ) Techa &cida Evocacion 1 accién \nstantadneo 2% metros v, S M

Disparas una fecha verde que explota en &cido. Haz un ataque de conjuro & distancia: si aciertas, el objetivo recibe Ydu de dafio de cido y 2du adicionales al final de su
s‘nﬁu\en‘re turno; si £allas, sufre Ia mitad del dafio inicial por Ia salpicadura.

()] 2 Hacer afiicos Evocacion 1 acciéon nstantadneo 18 metros v, S M

Provocas un sonido estridente y doloroso en un punto que elijgs. Las criaturas @ 3 metros de ese punto realizan una TS de Constitucion. Si fallan, reciben 3d8 puntos de
dafio por trueno Y si tienen éxifo, la mitad. El dafo aumenta 1dg por cada nivel de conjuro por encima de 2.

O o) Ea%o abrasador Evocacién 1 accién Instantaneo 36 metros v, S

Lan2as tres rayos de Quego hacia objetivos dentro del alcance. Puedes lanzérselo a un objetivo o & varios, Haz un ataque de conjuro & distancia por cada rayo. Si
impactas, el objetivo recib 206 de dafo de ?ueso. Creas un rayo adicional por cada nivel por encima de 2.

(m] 3 Rola de €uE3o Evocacién 4 accién Instantaneo 45 metros v, S M
Un rauo brilante surge de ti y explota en un estalido de llamas. Las criaturas en una esfera de 6 metros de radio hacer una TS de Destreza si £allan, reciben 8dé puntos
de dafio por ?ueﬁo g i tienen éxito, la mitad. El dafio aumenta 4d6 por cada nivel por encima de 3.

(] 3 Eelé’“@aﬂo Evocacion 1 accién Instantaneo ‘Personal v, S M

Un reldmpeago de 30 metros x 4.5 metros surge de ti en la direccion elej‘nda. Las criaturas en a finea hacen salvacion de Destreza: reciben 8d6 de dafio por fallo o 1a mitad
si 13 superan. El dafio aumenta en 4d6 por cdda espacio por enciam de” 3.

@] Y Tormenta de hielo Evocacion 1 accién nstantaneo Jo metros v, S M

Cae Qran]zo en un ciindro de 6 metros de radio Y 12 metros de alto. Las criaturas dentro hacen una salvacién de Destreza: si fallan, sufren 2040 de dafio contundente Y
tdé de £rio; si aciertan, la mitad. El suelo queda €n terreno difici. Con niveles superiores, el dafio contundente sube 4dfo eor nivel extra.

(0] 5] 0 £ Evocacion 1 accién \nstantdneo Personal v, S M

Todas las criaturas situadas en un cono de 4 metros que se orl%\na en ti hacen una TS de Constituciéon; suktirdn 8dg de dafio de £rio si la €allan o la mitad de dafo si la
superan. Siuna criatura muere a causa de este conjuro, se conv rfird en una estatua conjelada hasta que se c\esconﬂele.

()] 5 No_arcan Evocacion 1 accion Concentraciéon 41 minuto 36 metros v, S M

Creas unad mano Grande jue s@ mueve & tus érdenes. Tiene CA 2o, PG iqual & tu maximo, Tue 26 (+8) Y Des 4o (+0). Puedes usar tu accion adicional para provocar
efectos: ﬁsarrar, presa 2dé+mod conjuros; Pufio: golpe cuerpo & cuerpo Lok dafio; Inferponerse Y Empujar. El dafio aumenta por nivel de conjuro.

(@] 6 Ka%g}_sglﬂ Evocacién 1 accién Concentraciéon 41 minuto Personal v, S M

Un rauo de uz brilante surge de tu mano en una linea 4.5 metros de ancho y & de largo. Las criaturas en su interior reciben 608 de dafio radiante Y quedan ceﬁao\as
hasta®el siguiente turmo (TS Constitucion mitad y no ciega). Puedes crear un'nuevo rado como accion hasta que el £in del conjuro.
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