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Espiritual, Al rodeado de ecos y murmulios de quienes ya no eertenecian al mundo, apfendié & usar su poder,
a contenerlo, Q con el tiempo se”convirtio en Quard\ér\, SU entrenamiento en el reino espiritual, le dio Ia claridad
unica, que en tantos afios como contrabandista no le dieron y esto fue una eaz interna.

Hoy recorre templos olvidados y caminos donde nadie se atreve a caminar, siquiendo una Unica pista: 1a mitad
de™un colgante £amiiar. Mo lo mueve 1a goria ni la redencion. Lo impuisa algo mas erofundo, una necesidad
callada o€ entender quién fue, de o\éno\g viene, y quizds.., de encontrar un lugar af que, por €in, pueda llamar
hoaar.

\

» Edad: Los Githzerai viven alrededor de 400-150 afos.

» Alineamiento: Los Githzeral son pragmaticos haste la médule, son de tendencias neutrales por su poca
empatia con ofras razas y destacan su amor & Ia fibertad por sobre cualquier otra cosa.

» Psiquis aithzerai Conoces el truco Mano de mago. Cuando alcanzas el nivel 3, puedes lanzar el conjuro Escudo
una ve2 con este rasqo Y volver & utiizarlo cuando completes un descanso erolongade. Cuando alcanzas el nivel
5, Puedes lanzar el conduro Detectar pensamientos una vez con este rasgo Y volver a utiizarlo ..

» Disciglina mental Tus defensas psiquicas innatas te conceden ventaja en las tiradas de salvacion que haﬁas
para evitar o acabar con las condiciones de hechizado o asustado sobre ti mismo.

» Resistencia esiquica: Tienes resistencia al dafio peiquico.

» \diomas: Puedes hablar, leer y escribir comdn y un idioma a tu eleccién.
» Edad: Cuando uno queda maldito, aumenta su esperanza de vida racial multiplicando esta por dos.

» Blineamieato: El alineamiento de un maldito puede ser casi cualquier cosa. ﬁlﬁunos aceptan su maldicion yse
vuelen malvados, mientras que ofros Ia ocultan y tratan de mantenerse en elbien.

» Turia de la luna lena Cuando quedas expuesto bajo 1 luz de la luna lleng, te transformas en una criatura
similar & un lobo humanoide, obteniendo todos los beneficios de la maldicion del lobo. Solo puedes
transformarte en lobo bajo & influencia de la luna llena, manteniendo el resto de raggos de tu raza original,

» Visién en la oscuridad Puedes ver en oscuridad no mi@ca Y lue tenue hasta 6o pies, pero no puedes
discernic diferentes colores Y oo puede ver en fonos &y rop.

» Debiidad & 1a glata (Forma lobo) Eres wuinerable & armas hechas de plata.

» Armas naturales: Como accién adiciona), puedes realizar un ataque desarmado donde utiizas tus colmilos
pare asestar un mordisco que causa 4d4 de dafio perforante. A nivel 5, mejora el dafio del mordisco & 206 Yy
Pasa & ser considerado dafio méjtco. A nivel 4, mejora el dafio del mordisco & 3dé.

» £acié rma | Al inicio de cada uno de tus turnos, recupera una cantidad de golpes iqual & 404 +
tu modificador de Constitucion. En caso de haber perdido una extremidad, esta se regenerard con €l tiemeo
durante 24 horas mientras estés en tu forma maldita. Si la herida ha sido causada eor un arma de plata,
esta..

» Rastreando: obtienes ventaja en las tiradas de Percepcion relacionadas al ofato.

» Bbsorcién Tu entrenamiento e hizo mas duro, permitiéndote frenar el impacto de tus Enemgos con el poder
de los espiritus. Reduces todo el dafio recibido en tantos puntos iqual & 13 mitad de tu nivel o Suaro\]an
(redondeado hacia abajo).

» Armadura de batalla: Como accién adiciondl, convocas una armadura escectral de color verde. Se considera
armadura media Yy no puede ser removida a contra de tu voluntad ni sugr’\r efectos r\&ﬂaﬁvos. Esta armadura
te concede 43 de CH + Mod. por destreza (méximo 2), no te da c\esvenfada en pruebas de destreza (sigio).

Ad...

» Ivokh: Mientras estés concientes tengas puesta tu armadurg, obtienes un bonificador de
ataque igual & tu bono de sabiduria (minimo +4) sino hay un aliado & 4o pies o menos de ti. A nivel 43 el &rea
se reduce a 5 pies.

- 4o P’xes

» Competencias: Competencia Como 3uaro\lér\, tienes las 3\3u|en+es competencias,

» Defensa sin armadura Debido & tu dedicacion @ perfeccionar tu cuerpo Y aimg, o\e\’)as a un lado las
incomodas armaduras para centrarte en tu defensa fisica. No puedes llevar armadura mientras rengas
almenos 1 nivel de 3uaro\’\ér\, pero tienes una defensa natural de 42 + bonificador de Constitucion.

» Dolvokh, €l solitario: Efije una de las siquientes opciones al usar lamado del antiguo ovels con elel de lobo A
cambio de un punto espiritual Y como Sccién adiciona), somefes a una criatura a’3o pies de ti a confrontar tu
mirada amenazante, debe tenet éxito en una TS de sabiduria. Si fally, quedard marcada Y tendréu.

» Duelo: Cuando solo eMEURas UN arma CURrEO & CURTEO €N UNd MAano, genas un bonificador de +2 a las
tiradas de dafio que haﬁas con ella,

» Espada de esmeralda Al convocar tu armadurg, puedes crear una espada espectral de color verde. Eres
competente con tu espada, su dafio base es 2d4o + Mod. por fuerza de dafio cortante méﬂxco y ro ueden
desarmarte a contra §e tu voluntad. Al causar un critico, puedes elegrr entre duplicar los dados™de dafio o

reCUEerar..,

- El dafo aumenta a 4ddo.

» Estilo de combate: Adoptas un estio de combate particular como tu especialidad. Escoge una de las

sgu\erﬂes opciones. Mo puedes coger Ia misma opcion mas de una vez, ni siquiera si mds adelante se fe da
de nuevo la oportunidad de elegir.

» Uemado del antiguo: Convocas @l poder de tu divinidad. Cuando llegas & este nivel, puedes gastar puntos
espirituales para Utiizar lamado del antiguo. Tu C'D de llamado del"antiquo €s 8 + tu bono de sabiduria + tu
bono de competencia. Elfe una de las opciones de lamado del anfiquo que marcan los arquetipos de &rbou.

» Mejor. C risticas: Cuando leques al nivel 4 y de nuevo en el nivel § 12, 46 y 49, puedes aumentar el
valor de una caracteristica de tu election en 2 o el valor de dos caracteristicas en™. Como siempre, no puedes
aumentar el valor de una caracteristica por encima de 20 usando este rasgo.

» : ) partic del nivel 5, puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accién de ataque
en tu turno. A aivel 4 puedes atacar fres veces.

» Pun ic Desde tu interior posees la fortaleza del esciritu de mucho guaro\tanes caldos. Posees
untos espirituales, los cuadles cuedes usar eara activar ciertas habilidades de tu arquetico. Posees tantos
£ ! (¢ (5 s
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