Explorador (Tasha) 9 Huérfano Lycangof
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Seks Euclides 2majev. Renacido Casdtico neutral 16
NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
(o ) -
FUERZA Q Fuerza +3 INSPIRACION ) (DBO francamente lo que otros insindian o escono\en.\
€ Destreza +9
“4 O Constitucion +2 +4 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° O Inteligencia - - N
QO Sabiduria +3
orerrezn 20 +5 35 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA O Carisma o
. \ CA INICIATIVA VELOC'DADJ Cambio. Los que estén abajo ascienden y los
+5 \_ TIRADAS DE SALVACION ) poderosos que estén arﬂbda son decribados, El
4 iy N\ cambio es 1a naturaleza de las cosas. (Cadtico)
e \ Puntos de Golpe Maximos 36
N ‘ J R Acrobacias +9
Q Arcanos -1 IDEALES
( CONSTITUCION
i - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
O Atletismo 1 Escapé de mi vida de pobreza robandole a 3jguien
+_2 e Engafiar +73 irmportante, Y me buscan eor eso.
\_@_} O Historia -4
Int tacio .
O Interpretacion +3 \ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j VINCULOS
( INTELIGENCIA O Intimidar 43
Si Uo necesito algo Mas que lo que lo necesita su
—4 Q Investigacion +3 ( Total 90Ho exiros OO0 \ duetio, no es unjrobo. f g
e Juego de Manos +9 FaLLos OO0
O Medicina +3 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" sABIDURIA QO Naturaleza +3
Percepcion M f NOMBRE BONIF. DANO/TIPO \ f A \
+3 © Hana. CSintonizad.  +12  4d4o +6 pecforant.| | e_p;rg:go
O Perspicacia +7 Mistah, +1 106 +5 perforante - Leaado Dncestcal
b . Kunai joniano +1 404 +5 perforante [ | 200 reperecedera
ersuasion +7 |
L o . H2 oo +6 perforant. [ | ¢ 0 lonto de una Vida Pasada
_— Guantes de chisp, +12 +6 :
/ﬁ O Religion -4 Municion de Tras, ) 4d6 £ue. - \diomas
CARISMA © Pe - Tipo de criatura
K Sigilo +9 - velocidad
) © Supervivencia 3 Exflorao\or (T_asha) Nivel 9
- Ataque adicional
O Trato con Animales 43 - Conciencia pr’xm’Ben(;a
- Conjuros de Némada Feérico
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
\ HABILIDADES ) \_ |- Esﬁ?o de combate: Estilo de combate
- Explorador habil
(- Armadura de Centinela de la Ltuz. N |- Giro Seductor
2 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) CSintonizado) CA 12 - Glamour Sobrenatural
- Sombrero de la suerte, CA 2 - Golpe espantoso: +4d4 de dafio psiquico
- Glowin stick. - Lanzamiento de conjuros
- ARK. - Rival Favorito
Competencias: ) - ?au_l - [‘/eg,querro_ r_n\m\co] - Tiro al blanco »
- Armadura infermedia, Armadura ligera, - Pocién anti pardlisis. - Vesatiidad rnarcial
Armas de fueqo, Armas marciales, %Vmé& - Simbolo de centinela de la uz. - 2ancada de Ia tierra
Al N
sencilas, Escudo - Carta de "Hama, Dotes:
- Herramientas de ladrén, Kit de distraz - Guantes de chispa arcana - Prtilero
i - El bote de pidoras azules. caonall
Comn, draconico, abismal. B ﬁrtsfr o er:;)milo. > - \nvestigador watsonido
! ' - Municién de Traslacion. - "L Tondena del Emperador Eterno
- Corriente embotelada
- Diario de MekoChan
- Tio Carmesi - Presentacion
- TFlo Carmesi - Rango D
- TFlo Carmesi - Rango C
- TFlo Carmesi - Rango B
- Municién hechizante.
**Consumibles ¥
- Carcaj con 1# fechas.
- Funda con 63 balas de arma de fueqo.
- Bolsas de bolas de rodamiento. x4
- Bolsas de arandelas x3
- Trampa de cazador x2
- Poleas, x4
Materiales para granadas e
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS Y, \_ ) \_ RASGOS Y ATRIBUTOS Y,
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) ] ‘A, sl mama me hundié en una fina super magica del feyuwiid, pero mi hermoso carisma es natural'
Seks Euclides 2majev.

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

d \ @[H’xsfor’xa escrita en barro ¥ I

N (adra A%

- rees que es un trato aceptable, 2maiev? - La voz aspera de van' Hazer resond con un debi hio de voz. Su
pregunta, aun asi, estaba carﬂac\a de un sarcasmo casi imperceptible.

La sange respondid eor el chico, Temblaba, musitaba por lo bajo intentando no levantar demasiado el rostro,
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefio. Biges el tamafio cuando obtienes este linaje.

» Legado Ancestral Si sustituyes una raza por este nna\')e, Puedes mantener los siguientes elkmentos: las
competencias en habilidades Zue anaras de ella y cualquier velocidad frepeando, volando p nadando que
obtuvieras de ella, Si no conservas 3lguno de estds elementos, o si eliges este lingje en 18 creacion del e

» Maturaleza Imperecedera: Has escapado a la muerte, un hecho que se redeja en los siquientes beneficios
Tienes verﬁa?a en las tfiradas de sahacién para evitar contraer una enfermedad y que 1€ envenenen y posees
resistencia al dafio de veneno. Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra muerte. No necesitad comer,.

» Conocimiento de una Vida Pasada: Temporaimente, evocas destellos del pasado, quizd recuerdos borrosos de
hace mucho tiemeo o de una vida anterior. Cuando hagas una erueba de caracteristica que utiice una habiidad,
puedes tirar 1d6 inmediatamente después de ver el resultado del dao Y sumar el resultado del d6 a la prueba.
Puede..

» \diomas: ‘Puedes hablar, leer y escribic Comdn y otro idioma que 4 y tu DM acuerden que es apropiado para
tu Persona;\e.

» Tigo de criatura: Eres humanoide.

\ APARIENCIA /

» velocidad: Tu velocidad caminando es de 30 pies.

» Brtileco: Eres rédpido Y preciso con las armas de fuego, lo que te o’ror\?é los siguientes beneficios: Aumenta tu
puntuacion de Destreza en 4 hasta un méximo de 2o, obtienes competencia can armas de €ue30 (consulta la
seccion "Armas de €ue3<>“ en la Dungeon Haster's Guide). \groras la propiedad "recarﬁa" de...

(”Posee dos ex novias, la primera tabaxi. La seﬂuno\a \
aaracokra,

- La rata se llama Gato.

- Tiene la extrafia mania de morder sus balas; » Otaque adicional Puedes atacar dos veces en ugar de una cuando realices una accién de ataque durante tu

saborear el metal turno.

- Su paladar ya no existe basicamente. Comer . o ) _ -

cuaiquier porglieria le destrozo la capacidad del jus‘ro. » ! Puedes concen‘rrar‘fu afen‘mon mediante las mfeyconecmomes .de la naturaleza

De milagro esta vivo por elo. Aerendes conjuros extra cuano\g legas & qerfos niveles en esta clase si no los conocias ya, Como se muestra

- Su bign mas ereciado €s su sombrero, fenia una en la tabla de conjuros de Conciencia primigenia. Estos conjuros no cuentan para el numero de conjuros que
istola que guardaba con total recelo también, la cual el

ue reducidd a cenizas.,

-Su capacidad de razonamiento es mucho menor
cuando quien le habla es una mujer sumamente
atractiva o que simplemente le habla bonito. 'Una vida

» Coniuros de Mémada Feérico: Aprenderds conjuros adicionales al alcanzar ciertos niveles de esta clase. Estos
OQjUros CL omada TLrica: e .

se consideran conjuros de explorador para fi, pero no cuenta para los conjuros fotales de explorador que

puedes conocer. Adguisicion. Automdtico Miveles: ¥ Mivel 3 Hechizar persond * Nivel 5: Paso brumoso * Mivel ..

con la que puedes morir todos tus dias crea » Estilo de_combate: En @l nivel 2 adoptas uno de los siquientes estios de combate como tu especialidad. Mo

relaciones iqual de efimeras'. (Actualmente esto ua no puedes Coger Ia misma opcion mas de una vez, ni siquigra si mas adelante se te da de nuevo Ia oportunidad

le es un problema, ha aprendido a llevar mejor su de eleqir.

caracter,) - Estild de combate

- Hana es el nombre que iba a ponerle a su h‘{) . . o . ) )

- Carcomania enumistica. » Exglorador habit Eres un explorador \:l un superviviente incomparable, tanto en las tierras salvaes como
fratando con eeligros en tus viaies. obtienes el beneficio de Astuto Y obtienes beneficios adicionales cuando

IIeﬁas anivel 6 Y 10 en esta clase

» Giro Seductor: La magia del ?&3\»’00\ protege tu mente. Tienes wventajp en las tiradas de salacién contra ser
hechizado o asustado. Ndemds, Siemere que tG o una criatura que pledas ver a menos de 120 pies de ti
’renﬂéts éxito en una tirada de salvacion contra ser hechizada o asustads, puedes usar tu reaccion para..

» glamour Sobrenatural Tus cualidades {eéricas te dan un encanto sobrenatural. Como resultado, cada vez que
realizas una prueba de Cariema, obtienes un bono a Ia erueba iqual a tu modificador de Sabiduria (minimo de

+0. Ademds, adquieres competencia en una de las siguientes hd iidades de tu eleccion Engafio, Interer..,

» Gol : ‘Puedes aumentar tus dﬂol‘oQS con armas con magia que dejd cicatrices mentales, extraida
de los sombrios huecos de Feywid. Cuando golpeas & una criatura Ton un arma, puedes infligic 404 de dafio
psiquico adicional al objetivo, qui puede recibir este dafio adicional solo una vez eor turno. EIdafio ad..

- +1d4 de dafio psiquico

» Lanzamiento de coniuros: Has a(areno\io\o como usar la esencia méﬁ\ce de Ia naturaleza para lanzar con\’)uros,
del mismo modo que lo hacen los druidas.

» Rival Favorite: A partic del nivel 4, Cuando golpees & una criatura con una tirada de ataque, puedes apelar a tu
enlace mistico con la naaturaleza para marcar al objetivo como tu rival favorito durante 1 minuto o hasta que
pilerdas la concentracion (como si de un conjuro de concentracion se tratase). La primera..

» Tiro 4l blanco: Consigues un bonificador de +2 a las tiradas de ataque que haﬁas con armas a distancia,

» vesatiidad marcial Legar & este nivel en esta clase garantiza un aumento de Habiidad, también puedes
cambiar un estilo de combate iue conozcas por ofro dentro de a lista disponible para el explorador. Este
cambio representa un cambio de en?oque en tu practica marcial,

» 2ancada de Ia tierra Moverte por ferreno dificil no magico no te cuesta r\mg\'m movimiento adicional. También
puedes pasar por plantas no magicas sin que tu velocidad se vea reducida Y sin recibic dafio de ellas si tienen
einchos, espinas o un eeligro similar. Ademas, tienes ventajs en firadas de salacién contra plan..

4 Mﬂl_ﬂagioumm
» ¥% & condena del Emperador Eterno %

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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Seks Euclides Ema\‘)ev. Ex‘alorao\o\‘ (Tasha) Sabiduria 15 ++
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS \
Y 3 2 6
0000 000 (e]o) conocinos )

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
()] 1 Hablar con los animales Adivinacion 4 accién (ritual 40 minutos Personal v, S

Comprendes g puedes hablar con las bestias. Estén limitadas eor su \n’reﬁenai&, pero te pueden dar informacion sobre lugares cercanos Y monstruos, o eventos
ocurridos durante el Gitimo dia. Puedes eersuadic & una bestia para que haﬁa un pequefo favor, a discrecion del DU

()] 1 Hechizar eersona Encantamiento 1 acciéon 1 hora 30 ples v, S
ntentas hechizar a 41 humanoide/nivel de con\‘l;\,\ro. Si £alla una TS de Sabiduria, con ventaja si th o tus compafieros estéis luchando contra €, queda hechizado hasta que el
conjuro acaba o recibe dafio. La criatura hechizada fe ve como un conocido amistoso. Después es consciente del hechizo.

(@] 1 Marca del cazador Adivinacion 4 accién adicional Concentracién 4 hora %o pies v
Harca misticamente como tu presa a una criatura, Tus ataques con arma al obietivo infligen 406 puntos de dafio adicional y tienes ventaja en las pruebas de Sabiduria
(Percepcion Yy Supervivencia) para encontrario. Si sus PG se reducen a o puec\es mMarcar otra criatura con una accién adicional.

O 2 \ntercambio Sombrio Con\')urac’\én 4 accién adicional \nstantadneo 60 ples S
Sefialas a una criatura que puedas ver dentro del alcance Y sombras los recubren & ambos haciendo que intercambien posiciones. Sila criatura eteﬂxc\a se niega &
intercambiar lugares debe hacer una tirada de salacion de Constitucion, intercambiando posiciones si falla la salvacion, en caso de tene..

()] 2 Pasar sin rastro ﬂb\)urac\én 1 accién Concentraciéon 4 hora Personal v, S M

Un velo de sombras p silencio os oculta a ti y a tus compafieros. Mientras dura el conjuro, i y todas las criaturas que eligs & 30 pies o menos de ti fienen un
bonificador de +fo a las pruebas de Destreza ¢ Siglo), solo se las puede rastrear con mMagia yno o\e\')an huellas u otras marcas de su paso.

O 2 Paso brumoso Con\')urac’\én 4 accién adicional \nstantdneo Personal v
Rodeado brevermente por una bruma plateads, te teleportas hasta 30 pies & un lugar sin ocupar que puedas ver.

(m)] 2 Sentidos de Ia bestia Adivinacion 4 accién (ritual Concentracién 4 hora Toque S
Tocas & una bestia voluntaria, Puedes ver y oir & través de sus sentidos hasta que utiices una accién para volver a tus sentidos normales, Ganas cualquiera de los
beneficios que posea Ia bestia, aunque permaneces cegado y ensordecido & los estimulos de tu propio entorno,

o 2 Visién en la oscuridad Transmutacion 1 accién 8 horas Toque v, S M
Tocas & una criatura voluntaria para concederie Ia capacidad de ver en Ia oscuridad. Hientras dura el conjuro, 18 criatura fiene vision en la oscuridad hasta una distancia
de 6o pies.

()] 3 Caminar sobre el aqua Transmutacion 1 accion (rituald 1 hora 30 ples v, S M
Hasta fres criaturas voluntarias que puedas ver dentro del alcance consiquen obtienen Ia capacidad de moverse por cualquier superficie fiquida como si fuera un terreno
sdlido inofensivo, Si tu objetivo estad 3umer3\o\o en un fiquido, lo saca a Ia superficie a una velocidad de 6o pies por asalto.

O 3 Conurar animales Con\')urac’\ér\ 1 accion Concentracion 4 hora 6o pies v, S
Convocas espiritus £eéricos en forma de bestia con un valor de desafio total de 2 o menos. Desaparecen cuando sus Pa llegan & o o cuando el conjuro termina. Son
aristosas y obedecen tus érdenes, La cantidad de bestias aumenta sequn el nivel de conjuro x2 3 nivel 5, x3 & nivel # Y x4 &nivel 4

()] 3 Hablac con las glantas Transmutacion 1 acciéon 40 minutos ‘Personal v, S
Imbuyes las plantas a 30 pies o menos de ti con conciencia Y animacién limitadas, lo que Ies da Ia capacidad de comunicarse contigo Y sequir érdenes sencilas, Puedes
pregintarles sobre eventos de los Ultimos dias, convertic terreno diicil en €acil o viceversa, liberar una criatura enmaraiada, ete.

(] 3 lnvocar £eérico Conjuracion 1 accién Concentracion 4 hora %o ples v, S M

Invocas un espiritu feérico que se manifiesta en un espacio sin ocupar que puedas ver dentro del alcance. Esta forma corporea usa el perkil del Espiritu £eérico (VD o).
Cuando lances el conjuro, elige un estado de animo: furioso, alegre o burlon. La criatura se parecerd a un ser feérico de tu ek..

- J
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