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Torgaﬂw leva atada en su caparazon una mochila en la que leva todo su equipaje

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

APARIENCIA /

-

NOTAS ADICIONALES )

[To ath crecio en una tribu en la cual habian muchos seres de muchas razas distintas, pero en especial \
humanos algo codiciosos. Esta tribu era totalmente fiel a el dios Cyric y cada habitante de esta debian

aerender arendirle culto y & realar todo tipo de rituales y ofrendas, por lo que Togath crecio con esta misma
ideologia. A Togath tambief lo educaron con el pensamiento de que cuando sea grande debia volverse un Clerigo
Sin excepciones, Pero a el siempere I ha interesado mas volverse un maqo

un dia To§:+h logro entrar & una sala de 1a igesia en Ia que no se e permifia entrar 3 encontro un libro sobre el
que solo fenia conocimiento el lider de 1a tritu. Sin pensarlo dos veces lo abrio Y &l ver 13 primera paging sintio
que el fibro desprendia un sentimiento de maldad que poco & poco se adentraba en el aima de Togath, vio unas
iMagenes de un ser que para nada se asemeiaba a lo que el conocia de su tan bondadoso dios.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

( Ipo de criatura Eres humanoide. )

» Tamafio: Eres Mediano o Pequefo. El’xjes el tamafio cuando seleccionas esta raza.

» Rguan‘rar Ia Reseiracion Puedes aﬁuan‘rar Ia respiracion hasta 4 hora.

» Brmadura patural Tu caparazén te proporciona una CA de 4# (tu modificador por Destreza no afecta a este
valor). No puedes llevar armaduras figeras, medias ni pesadas, pero si utiizas un escudo, puedes aplicar el
bonificador del escudo de manera normal.

» Defensa con Caparazén Puedes esconderte en tu caparazén como accion. Hasta que salgas, obtendrés un
bonificador de +4 a tu CA y tendrds ventaja en las firadas de salacion de Fuerza y Constifucion. Mientras
estés en el caparazon, esfards derribado, tu velocidad serd o yno podrd aumentar; tendras c\esver\’ra\'}a en las
tico.

» Garras: Tienes unas garras que puedes usar para hacer ataques sin armas, Cuando impactes con elas, el
ataque infligird 4d6 + U modificador por Fuerza de dafio cortante, en lugar del dafio contundente normal de un
ataque sinarmas,

» Intuicién de la Maturaleza Gracias a fu conexién mistica con la namraleza,sﬂanas competencia en una de las
siguientes habiidades a tu eleccion Medicing, baturaleza, Percepcion, Siglo, Supervivencia o Trato con Animales.

» \diomas: Tu personaje puede hablar, leer y escribir en comin \y en ofro idioma que tu DH y 14 acordéis que
es apropiado para el personaje.

»( Qs@r un coniuro en el fibro: Puedes anadic un conjuro & tu fibro de conjuros si es de un nivel de conjuro que
puedes preparar \g si puedes dedicar fiempo & desciffarlo y coplario. Debes practicar el conjuro hasta que
entiendas los sonidos o los gestos. Por cada nivel de conjurd, el proceso lleva 2 horas y cuesta 5o po.

» Cosecha sombria: En el nivel 2 ganas Ia habiidad de recoger la energia vital de las criaturas que matas con tus
conjuros. Una vez por turno, cuando matas a una o mds Criaturas cdn un conjuro de nivel 4 o superior,
reclperas un ntmero de puntos de olpe equivalentes al doble del nivel del conjuro, o el trigle de ..,

» Ecudito de Ia nigromancia A partic del momento en el que elijgs esta escueld en el nivel 3, el oro y el tiempo
que debes invertt para copiar un conjuro de nigromancia en tu libro de conjuros s divide a la mitdd.

» Lanzamiento de coniuros: Puedes lanzar conjuros arcanos utiirando tu m+e|'\§encla. Tienes un libro de conjuros
con los conjuros que conoces, excepto los trucos, que conoces de memoria. repara fantos conjuros como tu
mod, de \nt + tu nivel de mMago. 'Para lanzar un conjuro debes gestar un espacio de conjuro (saho trucos).

» Lanzamiento ritual Puedes lanzar cualquier conjuro de mago como si fuera un ritual si fiene la etiqueta
ritual» Y silo tienes en tu libro de conjuros. Mo necesitas tener el con\')uro preparado.

» Recuperacion arcana Una vez por dig, cuando hagas un descanso breve, puedes recuperar espacios de
conjuro con un nivel combinado iqual o menos que 13 mitad de tu nivel de mago (redondeando hacia arriba) Y
como maximo, nivel 5, Por ejemplo, si eres mago de nivel 4 puedes recupEerar 2 niveles de conjuro.

» Remplazar el libro Puedes copiar un conjuro de tu eropio libro de conjuros en otro libro, por ejemelo, si
quieres hacer una copia de sequridad, Esto se hace iqual que copiar un conjuro nuevo en tu liro de conjuros,
pero mas répido Y £acil. Solo necesitas gastar 4 hora Y 4o po por cada nivel del conjuro copiado.

\ RASGOS j
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Torgaﬂ\ Haﬁo \n’relBenc\a 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 3
oooo oo PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco C Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Realiza un a‘rague de conjuro a distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?ueSO. Incinera objetos inflamables si nadie lo leva o
fransporta. El dafio aumenta & nivel 5 (2do), & nivel 41 (3cMo)'y & nivel 43 (Yo,

Truco Reparar Transmutacion 1 minuto nstantdneo Toque v, S M
Repara una Gnica rotura o rasgadura (no mayor de 1 pie) de un objeto que tocas, como una malla metdlica rota, las dos mitades de una llave, una capa rasseo\a o una
bota de vino que gotea. Mo deg rastro del dario anterior.

Truco Salpicadura &cida Conjuracion 1 accién Instantaneo 6o pies v, S
Lan2as un orbe cido & una o dos criaturas & 5 pies o Menos entre si y que puedas ver. Deben superar una TS de destre2a o recibir 146 puntos de dafio por &cido. El
dafio aumenta a nivel 5 (206), a nivel 4 (306) y a nivel 12 (4d6).

O 1 il Hiel Con\"urémén 1 accién Instantdneo 60 pies S M
Creas un fragmento de hielo \\j lo arrojas contra una criatura que se encuentre dentro del alcance. Haz un ataque de conjuro & distancia contra el objetivo. Si este
impacta, la criatura sufrird 4dio de dado perforante. Acierte o falie, el Qraﬂmenfo exploty, de modo que el objetivo Y todas las criat..

O 1 Dormic Encantamiento 1 acciéon 1 minuto %o ples Vv, S M

Este conjuro sume a las criaturas en un suefio ligero. Duerme 5d8 (+2d8/nivel de conjuro por encima de 4) puntos de e de criaturas que se encuentren a 2o eies o
menos de un punto que elias, por orden ascendlnte de sus puntos de Jope (Br\orano\o inconscientes).

(] 1 Entender idiomas Adivinacion 1 accion (ritual) 1 hora Personal v, S, M

Entiendes el significado fiteral de cualquier idioma que escuches. También entiendes cualquier idioma escrito que veas, mientras toques la superficie en la que estd escrito.
Tardas alrededor de 4 minuto en leer una ‘oéﬁlr\é e texto.

@] 1 Talsa vida Nigrormancia 1 accién 1 hora Personal v, S M
Te fortaleces con una réplica niﬁroménﬂca de vida Y cons’\ﬂues 40Uy (+5/nivel de conjuro Eor encima de 1) puntos de Jelee temporales mientras dura el conjuro.
O 1 dentificar Adivinacion 1 minuto (ritual) nstantdneo Toque Vv, S M

Tocas un objeto magico para aprender sus propiedades, modo de uso, necesidad de sinfonizacion para usarlo y cargas restantes, si las tiene. También descubres el
conjuro que k& afecte o que lo ha creado. Sitocas una criatura, aprendes qué conjuros le afectan en ese momento,

()] 1 orbe cromatico Evocacion 1 accién nstantdneo Yo pies v, S M

AVVC{PS' una esfera de ene;j’xa de Y pulgadas de didmetro a una criatura que puedas ver. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, la criatura sufre 3d8 puntos de
dafio del tipo del orbe elegido (4cido, 4o, ?ueﬁo, relém‘oeﬁo, veneno o trueno). El dafio aumenta 1d8 por cada nivel por encima de 4.

O 2 Levitac Transmutacion 1 accién Concentracion 4o minutos 60 pies v, S M

Una criatura u objeto suelto (de hasta Soo libras) se aiza hasta 20 pies Y permanece suspendido ali. Sélo puede moverse empuiando o firando de un objeto Q\')o asu
alcance, como und pared. Puedes cambiar Ia affitud & hasta 2o pies durante tu turno. Cuando el conjuro terming, desciende suavemente.
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