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Es un canido de (aela'e gis azulado, de gran tamafio, aproximadamente 265 metros, una cicatriz desciende )
desde su oo i2quierdo Y no posee cola debido & que fue cortada, ahora debido & un accidente en una

orsted misidn su plerna izquierda fue reemplazada por una erétesis metdlica.
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA /
K \ Grs’red nacié como el Ultimo de una camada de tres, siempre sinfiéndose pequefo Yy débil en comparacion con\

sus hermanos mayores, Desde Joven, orsted se esforzd al méximo para cumplic con los deseos
expectativas de sl manada, un grupo de mercenarios conocidos por su ferocidad Y habiidad en combate. Su
adre, un poderoso guerrero de gran tamafio y pelaje negro como el vaco, era el fider de la manada Y una

iqura imponente cuJjo respeto Y aprobacion orsted anhelaba mas que nada.

Elpunto de inflexionlegd en und misiéon critica, La manada habia sido contratada para proteger una caravana
de comerciantes en sd travesia por un territorio Pel\]érogo. orsted, asiﬁnado a la retagquardia; debia asequrar
que ningin enemiqo se acercara sin ser detectado. Sin em\aarﬁo, su vr%xlanc’\a £all6 cudndo un imponente” dragon,
blanco Tomo 1a nRve, pero destructor como ningdn otro lan2é Un ataque sorpresa. La confusion Y el caos que
siquieron resultaron en la pérdida de numeroscs bienes valiosos y lo mas trégico, en la muerte de uno de sus

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes
Ver en la penumbra a una distancia 0 EIkS como si fuera luz brillan ) €N la oscuridad como si fuera
er en la penumb dist de 6o pie fuera luz brilante y en | dad fue
penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gie

» Dientes afilados: Tu mordisco es un arma natural que puede usarse para hacer un ataque desarmado, se te
considera competente con él, si logras impactar con este golpe, 'xr\%‘r'mﬁe 104 + tu modificador de Fuerza de dafio
Perforante, en lugar del dafio pard’ un ataque desarmado hormal.

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribir comiin y un idioma de tu eleccion.

» Golge rastreador: Justo antes de atacar puedes escoger tener ventajs en 1a primera tirada de ataque que
realices en tu turno, solo puedes usar este rasgo un ndmero de veces iqual & tu bonificador de competencia.
Recuperas todos los usos Sasmo\os cuando completas un descanso lacg

» Estémago débik Dada la rareza de tu nacimiento, no estds acostumbrado a muchisimos de los alimentos
basicos gara los humanoides, como el chocolate, el alcohol, cebolly, los frutos secos, la sal y setas. Si ingeres
una de estas comidas, debes hacer una salacion de Constitucion con CD 43 para no quedar envenena..

» Duro: Tus puntos de golpe méximos aumentan en dos veces tu nivel en el momento en que eliges esta dote.

APARIENCIA a ; - o p

\_ partic de ese momento, cada vez que alcances un nuevo nivel tus puntos de golpe maximos alimentarén en 2
mas.

(posee un caréeter explosivo Y un fuerte qusto por el \ » Ceatinela Reduces a o Ia velocidad de las criaturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
alcohol. J 3 Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
para afacar cuerpo & cuerpo & una criatura hasta a S ples que ataque a un objetivo que no seas ta.

» Tritucador: Tienes experiencia en el arte de friturar a tus enemgos, lo que te o‘rorja los S§Uler\’r€5 beneficios:
Aumenta tu Fuerza o tu Constituciéon en 4, hasta un maximo de 20, Una vez ior turnio, cuando impactes a una
criatura con un ataque que cause dafio contundente, podrds moverla 5 pies hasta un espac..

» Aecion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accién mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 1vez / descanso

» Q’raque adicional ‘Puedes atacar mas de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Combate con armas grandes: Si sacas un 4 o un 2 en alguno de los dados de dafio de un ataque hecho con
Un ArMa CURTEO & CURTEO que empuiies con las dos mancs, puedes voher a tirar el dado en cuestion. Debes
usar el nuevo resultado, incluso aungque este sea un 4 o un 2. El arma debe poseer 1a propiedad «dos manos»
o «versati»,

» Cortesano Elegante: Cuando realices una prueba de Carisma (Persuasion), recibes un bonificador iqual & tu
modificador de Ea\:’to\uﬁa.

» Esgiritu Incansable: Siempre que realices una tirada de iniciativa y no te queden usos de Esgiritu de Luchs,
recuperas uno de elos.

» Esgfritu de Lucha Como accién adicional en tu turno puedes obtener ventaja en las firadas de ataque con
arma hasta el £inal del mismo turno. Si lo haces, también genas 5 puntos de golpe temporales.
- 4o puntos de 30|(:>e temporales

» Indomable: Puedes repetir las tiradas de salacion que falles, aunque debes usar el nuevo resutado. No
Puec\es volher a usar este rasqo hasta que no acabes un descanso Prolor\ﬁedo.
- 41 vez2 / descanso

» Tomaer alieato: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un ndmero de puntos de
olpe iqual & 1A40 + tu nivel de Querrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
antes e poder usarlo otra ve

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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