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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +6 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +2
+3 © Constitucion +6 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e QO Inteligencia -1 s N
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( DESTREZA ) O Carisma -4 +
42 L RADAS DE SALVAGION ) \_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
( Puntos de Golpe Maximos 65 )
Ve
\_@_} Q Acrobacias +2 \
QO Arcanos -4
( CONSTITUCION
© Atletismo +6 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 QO Enganfiar -4
O Historia -4
— O Interpretacion - PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES
INTELIGENCIA O Intimidar -4 K j
—4 QO Investigacion -4 Total 6042 exiros OO0
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+4 o Jabalina +6 106 +3 pecrforante
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O Perspicacia +Y Cuchillos +6 104 +3 perforante
. Juana (Manqual +6  4d8 +3 contunden..
10 Persuasion +2 Aua 1a gran sarté.  +7 206 +6 Trueno
_— tuna (Espada lar.,  +# 100 +4 Rayo
" camsma O Religion - Hacha de cocina +6 106 +3 cortante
Sigilo +2 Susan (Macahitl m  +% 206 +6 cortante
— O St Lanza de cabaler., +# 442 +4 perforant.,
O Supervivencia +Y vahiok - Aliento €. +o 104 Fueqo
vahlok de aliento . +o 104 Fueqo
W QO Trato con Animales +1
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(C’mfux‘én (Cota de escamas) CA 15 )

4

SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

Compeetencias:

- Armadura intermedia, Armadura ligera,
Arras marciales, Armas sencilas, Escudo
- Herramientas de artesano, Utiles de
cocinero

diomas:

cormln Y draconido

OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

-

- capa con mucho estio CA 12

- TUnica del Explorador Matural (Director:
Kreyar) Tier 2 gﬁ 12

- EScudo +1 CA 3

- Paquete de explorador

- Relicario vahlok

- ZiiDov trueno

- ZiiDov Rayo

- vahlok - HF?Qn‘ro elemento fueqo

- vahiok - Escamas CA +1

- vahlok de aliento elemento hielo

- Tio Carmesi - Rango D

-  TFilo Carmesi - Rango C

- ZiiDohv emvolente

- Herramientas de herrero

- Una piedra con runas de hatasha ¢ Mo
se que dicen Ia runas)

(se cayo al asua)

- Peluche de Lamda (¢ tiene el hechizo de
’rauma’ru;z_za Y + a historia)

- @Gorro tdro de navidad

- Una piel de oso de Jude que Armmit
usd como mantita ¢ se cayo al qua)
- Un pin de Sanginius que dice %ue
estuvist? en Chult ¢ ta bonito)

- Papeles de la famiia de Armit

- canalizador arcanos +1
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EQUIPO

.

- Hm - nsi - Duro - Tiene un asentd

fﬁ able - Sensible - D! Tiene un asent
peculiar - Tiene tendencia de alimentar a sus
compaferos como si fuera una abuela carifiosa

RASGOS DE PERSONALIDAD

~

ﬁtjuo\ar a los necesitados Y darles de comer

IDEALES

Los hijos de las arenas: Una tribu de cocineros de
los desiertos de Faerum. - Abuela Matriarca de la

de Ia nifiez - Rye Hruro Hermano de palabra -
vukan: Hermand de palabra - Gwen Glovanni
Hermana de palabra - Lance: Movio de su hermana

ViNCULOS

tribu - Jazmin me\’gr amiga de la nifiez - Yafar amiqo

- No es muy listo - odia ver comida tirada - El
miedo lo legd cegar - Su debiidad es el arroz con
leche - odid a Ios dioses oscuros Yy e sus
3e3u’xo\ores

DEFECTOS

\-

(Dracémo\o-

- Linaje dracénico

- Ataque de aliento

- Resistencia al dafio

Barbaro Mivel &

- Ama Restial

- Ptaque adicional

- Ataque temerario

- Defensa sin armadura
- Forma de la Bestia

- Furia: 4 veces / dig, +2 dafio
- Movimiento réplo\o

- Sentido del Pellﬂro
Dotes

- Chek

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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\

Negro, &2u), con cuernos, alto, #o k& 205 metros

Armit - Salah
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )

-~

\ [ﬁmm’x’r nacio en la fierras de Anarouch, criado eor una famiia ruy exigente, su madre era una guerrera que se\
senraba en la fuerza y la fecnica pero algo terca, en cambio su gadre era un tipo muy listo & dpacinado a las
artes misticas y ofras areas como la aqiimia. Cuando el nacio digamos que no eredo Sus cualidades, carecia
de las cualidads atleticas e intelectuales de ambos, pero en si &l era un tipo con un corazon grande, &
comparacion de otros draconidos era ajguien rucho mas eequefio Y escualido, aun asi eso no To detuvo en
querer el amor de sus padres.

En una de sus investigaciones su Padre creo su el sefior Salah creo una posion que estava icompletd, solo le
faltava un componente catalizador, pero @n un descuido el pequefio Ammit se tomo la posion, el padrea al ver
esto queria gritar de golpearlo, fras calmarse decidio contarselo & su esposg, fras una discucion le dijo o que

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Linaje dracénico: Tienes un antepasado c\raﬁén. Elige un tipo de dragon de la tabla de antepasado c\raﬂén. Tu
arma de aliento y tu resistencia al dafio estan determinadas eor el fipo de dragédn, como se indica en I tabla.
- Pru - ?elém(aaﬂo - linea de 5 a 30 pies (salvacion de Destreza) - Blanco - Frio - Cono de ..

» Otaque de sliento: Puedes usar tu accion para exhalar energia destructiva, Tu antepasado dragon determina
el tamafio, la forma y el tigo de dafio de Ia exhalacion. Cuandd usas tu arma de aliento, todas 185 criaturas que
se encuentren en el'area de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacién, seqdn determing ..

» Resistencia al dafio: Tienes resistencia al figo de dafio asociado con tu antepasado o\raﬁér\,

» Che€ El fiempo invertido en dominar las artes culinarias ha dado sus frutos, o‘rorjénc\o‘re los su\c]uter\*es
beneficios: Aumenta tu puntuacion de Constitucion o Sabiduria en 4, hasta un méxifmo de 20, También obtienes
competencia con Gtils de cocinero si alin no 1a fienes. Como parte de un descanso corto,.

» Aima Bestial Bl poder salaje de tu inferior aumentd, eor lo que ahora las armas naturales de tu Forma de la
Bestia se consideran magicas en lo que respecta a ignorar la resistencia y e inmunidad contra dafio y ataques
no méﬁ’\cos. También podrds modificar tu forma pard que te agude a adaptarte a tu entorno. ..

o
\ APARIENCIA j

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realices la accion de ataque en tu turno.

» ftaque temerario Cuando ataques por erimera vez en tu turno, puedes hacer un ataque temerario, que,
durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo a cuerpo utiizando Fuerza, pero,

[ﬁm a ol arcoz con leche \ a cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente. turno.
- ge transforma en bestia al emputarse 4 » Defensa sin armadura Mientras no llevas la armadura, tu CA es \ﬁ:\al a 4o + tu modificador por Destreza + tu
- H sus armas ke pone en matoy parte nombres de modificador por Constitucion. Siques pudiendo utiizar escudo y redibir sus beneficios.
MuUres o alguna cosa que ver con la cocina
- Ama el decierto de Anarouch ya que es su hogar » Forma de la Bestia: Cuando te dejas llevar por la furig, puedes transformarte y mostrar el poder bestial que
- Ama a sus amigos compaferos viendolos como albergas en tu interior. Hasta que la™furia terming, manifestards un arma natural."Para ti s como un arma
dioses cuerpo & cuerpo sencila y afadirds tu modificador por Fuerza & las tiradas de ataque y dafio cuando a..

- Son dato que parecen poco utiles pero si te lo fopas
creeme te serviran
- Su tigo de sange es - o

» Furia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza, Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- Y veces / dig, +2 dafo

» Movimiento céeido: Tu velocidad aumenta en 4o pies mientras no lleves armadura pesada.

» | peligro Tienes ventaja en las tiradas de salvacién de Destreza contra efectos iue puedes ver,
como trampas Y Conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬂao\o, ensordecido ni incapacitado.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS j
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