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Ada Bianchi Di Cittanova Humano calternativo) Legal bueno 34

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza -4 ) INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +3
"'f O Constitucién ) +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° O Inteligencia -4 - N
& Sabiduria +Y4 4:’. 3 3
(" besthEZA ) + ©
DESTREZA © Carisma 49
\_ A INICIATIVA VELOCIDAD )
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
-~ 4 Puntos de Golpe Maximos 3 )
0 Acrobacias +7 \
O Arcanos +3
( CONSTITUCION
O Atletismo - PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 Q Enganar +9
\_@_} © Historia +3
Interpretacion
O P +5 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA ) O Intimidar +5 ; J
—4 QO Investigacion -4 Total  4od® exiros OO0
Q Juego de Manos +3 FaLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasiburia \ | O Naturaleza -1
O Percepcién o /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) dagas +1 404 +3 perforante
O Perspicacia o) Ralesta liqera +*  4d4 +3 Perforante
. Baston +#  4d6 +3 Contunden.
O Persuasion +5 Descarga sobren.,  +1 4o +5 perforan..
(o | O R0 -
5 Q Sigilo +7
+ Q Supervivencia o)
O Trato con Animales o
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- coselo vendabla )
410 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA - Tuero CA #
) - Cuero tachonado CA 12
- Relicario vahlok
N |- vahiok - Escamas ¢2) CA +
Compeetencias: - pocion nenor » 5
- Armadura ligera, Armas sencilas - los 4 Petalos - Presentacion
- Herramientss de ladrén, Set de jueqo - Los 4 Petalos - Rango D
_ - Los Y Pétalos - Rango C
\diomas: - Llos Y Pétalos - Rango B
Comun y eko - Pocién - Curacién Sugerior
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO )
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(Relasada - Pigo seria - Sarcastica

RASGOS DE PERSONALIDAD

- No robo & otros de mi grupo. - Sila paga es
rande ua me fiene comvencida mientras o salgan
al las Cosas, - ﬂpoaar a los que me imporfan

IDEALES

Hudr63 Hermano

ViNCULOS

- Sarcastica - Mo e gusta que se metan con su

N

DEFECTOS

\-

{amiia - odia los rdbanos - Le teme a las Grllos - Le
da un poco de cosa los jafos. *(Mision A€ Hjnus)“

J

(Eru'o Mivel 4o
- Dé scarﬁa agbénica

- Don Elemental

- Escriba Le\’!ano

- Ubro de secretos antiguos
- lista de Conjuros Amgliada
- Hagia del pacto

- Patto del tomo

- Recipiente Santuario

- Recipiente del Genio

- Servidumbre Eterna

- Visién del diablo

Dotes:
- Toque Feérico

- Especialista de Conjuro (Director: Marshal)

RASGOS Y ATRIBUTOS

\

J
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Alda Rianchi Di Cittanova

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA /

(Do le qusta mucho los abrazos \
- odia que & peguen a los animalitos
- Suele llamar & alqunos con apodos
- Su cumpleafios s el 34 de agosto.
- Un fraje de meid

\ NOTAS ADICIONALES j

(Lma familia de Baldursgate de clase media que consta del padre, una madre y fres hermanos. El padre de \
esta familia se lama AleXander el cual estd casado con Fabiang, estos tuvieron tres htdos el mayor y el Lavorito
era Audrey desde pequefio siempre ha mostrado un gren interés por los dioses cosa que en el*futtro tirando
a su adolescencia lo levaria & unirse @ una orden sagrada, este siemere era el protector de los hermanos,
tenia la necesidad de estar cuidando de ellos en las calles de la ciudad y por eso se metia en muchas peleas
sobre todo por culpa de la mediana a la cual Ik gustaba mucho meterse 2n problemas pero eso nunca importo
siempre estaba el para aguo\arla, 13 hermana médiana era Aida a diferencia de su hermano mayor que fenia un
espiritu familiar y de prot 'qer & los suyos esta era mas libre un culo inquieto con un alma indomable que e
pusmbé meterse en peleas sin preocuparse de los demds, siempere pensando en sus infereses, el menor de
oS humanos se llama.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Toque Feérico Tu exposicion a la magia de Feywid te ha cambiado, otorgandote los siguientes beneficios:
Aumenta tu puntuacion de Inteligencia, Sabiduria o Carisma en 4, hasta un tndximo de 20, Aprendes el conjuro
Paso brumoso Y un conjuro denivel 4 de tu eleccién. El conjuro de nivel 1 debe ser de la escuel..

» | 0! : ID: Tu \nteligencia, Sabiduria o Carisma aumenta en 4, Te has
especiaizado en un conjuro, levando el mismo mas dld de sus limites.

4 Descarga agénica Cuando lances Descarga sobrenatura) afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Don Elemental Comienzas a adquirir caracteristicas de tu tico de patron. Ahora tienes resistencia a un fipo
de dafio determinado por el fipo de tu patron contundente (dao), trueno (o\d’mm), ?uego (efreet) o £rio (marid).
Ademéas, como accién adicional, puedes concederte una velocidad volando de 30 pies que du.

4 Egm&x}_@gm Una criatura (auede USAr SU accion pEara escribic su nombre en tu tomo, que Pueo\e contener
una cantidad de nombres iqual & tu boro de competencia. Puedes usar *recado® con los nombres escritos en
tu tomo.

» Libro de secretos antiguos: Requisito ras.\zlc Pacto del fomo fhora puedes escribir rituales en tu Libro de las
sombras, Elige dos conjiiros de nivel 1 que engan la etiqueta «ritual> de cualquier fista de conjuros (no es
necesario que sean de’la misma lista). Los con\')uros, 3parecen en el [[Sye} Yy no cuentan como con\’)uros CONOCa

» Lista de Conjuros Amgliada El Genio te otorga una lista de conjuros ampliada para cuando puedas aprender
conjuros nuevos. Para fi los siquientes conjuros se afaden a lalista de conjuros de brujo. Mivel 4 Detectar el
bien \y el mal, Santuario (dao), Dla atronadora (c\\’)\nn\), Manos ardientes (efreeti), Mube de’ oscurecimie..

» Maqgia del pacto Puedes lanzar conjuros utilizando tu Carisma. ﬁprer\c\es nuevos con\';uros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo 363&3\‘ un espacio de conjuro (salvo trucos). Recuperas los espacios
de conjuro 353@0\0& al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del fomo: Tu patron te da un grimorio titulado Libro de las sombras. Cuando cons;’as este rasqo elige
fres trucos de cualquier lista de conjufos (no es necesario que sean de la misma lista)., Mientras el libfo esté
en tu poder, puedes lanzar esos frucos a voluntad Y no cuentan como trucos conocidos. Aunque...

» Recigiente Santuario Cuando entras en tu Recipiente del Genio mediante el rasqo Alivio Embotellado, ahora
puedes elegir hasta a cinco criaturas voluntarias que puedas ver & 20 piks o medos de ti y entrarén en el
recipiente Contigo. Como accion adiciondl, puedes expulsar a la cantidad de criaturas que qaieras de tu ru.

» Recigiente del genio: Tu patron tu regala un recipiente méﬁ’\co que te oforga una medida del poder del genio.
Es un o\a]')e’ro Diminuto (; puedes utiizatlo como canalizador magico para tus conjuros de brujo. TG decid@s Jo
que es el objeto o puedes determinarlo aleatoriamente: 4) Lampara de aceite 2) Urna 3) Anilo con unu.

» Secvidumbre Etecna Puedes lanzar animar a los muertos sin gestar un espacio de conjuro. Una vez o lances,
no podrés voher a hacerlo hasta que findlices un descanso largo.

» visién del diablo: Puedes ver con normalidad en la oscuridad, tanto méﬁ’\ca como no méﬁica, hasta 120 pies de
distancia,

\ RASGOS j
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Ada Bianchi Di Cittanova Bru\')o Carisma 1 +11

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
2 10 Y
(o]0} CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Buda dafiina Encantamiento 1 accién nstantaneo 60 pies v

lnsultas magicamente & una criaturg, que debe superar una TS de Sabiduria o sufric 1dY puntos de dafio psiquico y tener c\esven’ra\‘)a en 13 siguiente tirada de ataque. El
dafio aumenta a nivel 5 (20Y), a nivel 4 (3d4) ye aivel 43 (YY),

Truco 'Descarga de €ue§o Evocacion 1 accion nstantdneo 120 ples v, S

Reala un afague de conjuro & distancia & una criatura u objeto. Si aciertas, éste recibe 1ddo puntos de dafio por ?uejo. \ncinera objetos inflamables si nadie lo lleva o
transporta. El dafio aumenta a nivel 5 (addo), & nivel 44 (3d4o) Y & nivel 13 C4o).

Truco lzesgarga sobrenatural Evocacion 1 accion Instantdneo 120 P’\es v, S

Un rayo de energia alcan2a & una criatura que elips. Siimpactas con una tirada de ataque de conjuro & distancia, inflige 1ddo puntos de dafio eor fuerza. Al subir de nivel
aumenta el nimero de rayos: dos a nivel 5, tres a nivel # y cuatro a nivel 43 Haz una tirada de ataque por cada rayor

Truco usién menoc usion 1 accion 1 minuto 30 pies S H

Creas un sonido o una imagen de un ob\')'e’ro dentro del alcance. Se puede disipar como accion o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\’\sﬁnﬁu’ir 1a ilusién con una
prueba de \nfeligencia (inveStigacion) contra la (D de tu conjuro.

Truco Inpacto certero Adivinacién 1 accion Concentracion 1 asalto 30 pies S

Sefalas con el dedo a un objetivo dentro del alcance. Tu magia te revela sus defensas, Durante tu siguiente turno, tienes ventas en 1a primera tirada de ataque que
realices contra el obdeﬂvo, sigmere que no haﬁa terminado el conjuro.

Truco Mano de maao Con\')urac’\ér\ 1 accion 1 minuto 30 P’xes v, S

Una mano espectral dparece fotando. Puedes usar tu accion para controlaria, manipular un objeto, abrir una puerta, ete. Puedes moverla 30 pies cada vez que 1a usas.
No puede atacar, activar objetos magicos ni transportar mas de 1o libras.

@] 1 Armadura de Bﬁéihg; Hb\’)uraciér\ 4 accion 1 hora Personal v, S M

Una fuerza mdagica protectora como un espectro helado te envuehe a iy a tu equipo. Ganas 5 PG temporales eor nivel de conjuro mientras dure el conjuro. Si una
cristura te golpka de cuerpo & cuerpo mientras tienes estos PG temporaies, sufre 5 puntos de dafio por £rio por nivel de conjiro.

(] 1 Rendicién Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 30 ples Vv, S M

Bendices hasta a fres criaturas de tu eleccién dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una firada de ataque o de salvacion antes de que termine el conjuro, puede
ticar 40y Y sumar el resutado & su firada. Afecta a una criatura més por cada el de donjuro por encima de 4.

(] 1 :Dﬁjgsiar_maﬂ@ Adivinacion 1 accion (rituald Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S

Sientes la presencia de 1a mag\a hasta a 30 pies de ti. Si sientes alquna magi8, puedes usar tu accion para ver una débil aura alrededor de cualquier criatura u okjeto
visible dentro del area que Ia 2093 Y puedes averiquac de qué escurla es, Sila tiene.

(] 1 Haleficio Encantamiento 4 accién adicional Concentraciéon 4 hora %o pies v, S, M

Colocas una maldicion @n una criatura. Le infliges 1d6 puntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\emenﬁ\"a en las pruebas con una
caracteristica a tu eleccion. Aumenta Ia duration a & horas con nivel de Conjuro 3 0 4y & 24 horas con nivel de conjuro 5 o superior.

()] 1 ola atronadora Evocaciéon 1 accién nstantdneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 45 pies ao\ﬁeceme a ti. Si £alle una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro eor encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes empu\’)ada 1o pies lejos de ti. Si tiene éxito, recibe 1a mitad de dafo yno es emPu\"ao\a.

O 2 Clavo Mental Adivinacion 1 accién Concentracion 4 hora 60 ples S

Entrds en la mente de una criatura 3\4& puedas ver Y se encuentre dentro del alcance. El objetivo deberd hacer una tirada de salvacion de Sabiduria, sukriendo 3d8 de
dafio de psiquico si la £alld o la mited de ese dafio =i la supera, Ademds, si £ala la tirada de’ salvacién, conocerds en todo momentou.

O 2 \magen m\i\l‘riple usién 1 accién 1 minuto Personal Vv, S

Creas tres duplicados iusorios de i mismo. Se mueven a 1a vez que 1, imitan tus acciones y se cambian de posicion. Tienen CA iqual & 4o + tu mod, de Destreza y son
destruidos con un impacto directo. Seﬂ\kr\ los duplicados que queden, héﬂ una posibiidad de que los ataques hacia ti se o\\rﬁar\ a uno.

O 2 Inmovilizar eersona Encantamiento 1 acciéon Concentracion 1 minuto 60 pies v, S M

Un humanoide que puedas ver debe superar una TS de Sabiduria o quedar paralizado, Al £inal de cada turno puede reinfentar la TS para terminar el conjuro. Puedes
3puntar con el conjuro & un humanoide adicional por cada nivel de conyuro ot encima de 2. Deben estar a 30 pies entre si,

0O 2 Paso brumoso Con\')urac’\én 4 accién adicional \nstantdneo Personal \
Rodeado brevemente por una bruma plateads, te teleportas hasta 30 pies & un lugar sin ocupar que puedas ver.
(] 2 Eé?éga de viento Evocacion 1 accion Concentracion 4 minuto Personal v, S, M

Una linea de viento fuerte de 6o ples de larqo Yy 1o ples de ancho surge de ti en la direccion gue el\\')as. Quienes empiezan su turno en 1a finea deben superar una TS de
Tuerza o ser empudeo\as 15 pies. Acercarse pdr Ia finea cuesta el doble. Puedes cambiar Ia direccion con una acciéon adicional.

0O 3 Contrahechizo ﬂb\‘)uracién 4 reaccién \nstantdneo 60 pies 8

Intentas interrumeir el lanzamiento de conjuro de una criatura. Tienes éxito si el conjuro & interrumpir es del nivel del espacio de conjuro ﬂasmdo o inferior, Si es de nivel
superior, SUEera UNa erueba de caracteristica con C'D 4o + nivel del conjuro. Si tienes éxito, el lanzamiento €alla.

O 3 Muro de viento Evocacion 1 accién Concentracion 4 minuto 120 pies v, S M
Creas un muro continuo de hasta So pies de largo, 15 de alto y 4 de grosor. Si las criaturas en el &rea falan una TS de Fuerza reciben 3d8 de dafio contundente Y si
tienen éxito, la mitad. La niebly, humo o geses, criaturas voladoras, Proﬁecﬂles u objetos pequefios no pueden atravesar el muro.

(m] Y lnvisibiidad me}orao\a lusiéon 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S

T o una criatura que tocas se vueive invisible hasta que el conjuro termina. Cualquier cosa que el objetivo lleve puesta o transporte es invisible siempre y cuando esté en
el cuerpo del objetivo.

O Y lnvocar Demonio Ha%or Con\')urac’\én 1 accion Concentracion 4 hora 6o pies v, S M

Pronuncias unas palabras blastemas, convocando & un demonio desde el caos del Abismo. E xézjes. el tipo de demonio, que debe ser de valor de desafio 5 o inferior, como
un demonio de las sombras o un barlgura. La criatura aparece en un espacio desocupado quE puedas ver Y se encuentre dentro del alcan...

O Y Puecta dimensional Condurac’\én 1 accién \nstantédneo Soo ples \

Te teleportas desde tu localizaciéon actual & cualquier ofro lugar que desees dentro del alcance. Puede ser un lugar que puedas ver, visualrar o describir indicando 13
distancia y la direccion. Puedes llevar una criatura voluntaria™a 5 pies de ti o menos de tu tamafio o mas pequena.

- J
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