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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +_2\ INSPIRACION )
&) Destreza +5
O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
QO Sabiduria +2 5
o 1 +3 5o
DESTREZA O Carisma -4
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD)
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
e ( Puntos de Golpe Maximos 38 )
L@_) 0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos o
( CONSTITUCION ')
QO Atletismo o) PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+‘2 QO Enganfiar -4
\_@_} O Historia o)
Q |Interpretacion -4
\ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
INTELIGENCIA O Intimidar -4 ( \
(@) QO Investigacion o) Total 48 exitos Q0O
Q Juego de Manos +3 FaLLos OO0
© Medicina 4 SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
+.2 O Percepcion +3 /~  NOMBRE BOglIF. B DANoglPo )
Lanza + 106 +3 perforante
O Perspicacia +2 Dardo +5 A4 +3 perforante
\_@_/ oF 5 ) Ataque desarmad. +5 404 +3
ersuasion -
(o Y | R P "
4 K Sigilo +5
Q Supervivencia +2
@ © Trato con Animales  +Y
N HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(?aque*re de explorador )
4_2 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armas sencilas, \nstrumentos musicales
- Espada corty, Herramientas de artesano, Kit
de herborista
\diomas;:
Comun, 'Dragon
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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socialds, Estuve aislado por tanto tiempeo que
raramente hablo, prefiriendo los Gestos y alﬂun
Sruﬁ\o\o ocasional.

RASGOS DE PERSONALIDAD

fbo soy consciente de la efiqueta y las ex@edaﬂvas\

Uibre Pensamiento. La investigacion y la curiosidad
son los pilares del progreso. Castico)

IDEALES

reclusion, y aun me elude.

ViNCULOS

Aun busco I8 iuminacién que persequia durante mi

N

nadie,

DEFECTOS

\-

Me qusta 3uardar secretos Yy no los compartiria con

(Humar\o draconiano:

- Habiidad antiqua
- Fortaleza deﬂbraﬁén
- Piel Rocosa

- lengua ﬁnﬂﬁua
Mon'!e Mivel &

- Defensa paciente

- Aliento del o\raﬁén 2 dados de Artes
Marciales

- Artes marciales: Dafo desarmado: 194
- Calda lenta

- Defensa sin armadura

- Desviar (srogecﬂles

- Discipulo dracénido

- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +o pies

- origen del Dragon Ascendente

- Pa%o del vientd

- Eé@aﬁa de gopes

Dotes

- Destelo de enerﬁ’xa negaﬁva

RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol
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La de la imagen

\

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

[ﬁl ser una Eersona tan apartada a la sociedad \
desconoce de todo pero almenos comprende lo basico
del dinero. Mide 4.80 metros

\ NOTAS ADICIONALES )

[un Humano que decidio tomar un camino solitario Yy en paz a los 2o afios, Termino aislado en una cueva la cualx
no podia =alir, con el tiempo este descubrio que efa la guarida de un dragon el cual tenia poco tiempo de vida.
Durante el tiempeo que Yi Feng vivio con el este se convittio en un Draconiano Y siquio las enesefiansas de este
Qran ser. Cuando el Dragon £allecio Yi Fenq logro salic 4 vivio @n los bosques duranfe un tiempo conviviendo con

odo figo de creaturas Entre estas un EEquefio siime”el cual despues de un tiempo tomo su eropio viaje.
Ahora con las mismas ancias que su vigjo amigo ahora desconocido de su paradero decide vigjar el mismo

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

(0 )

» Habiidad antigua: obtienes competencia con una habilidad a tu eleccion,

» Fortaleza de Dragon: Tus puntos de goee méximos aumentan en 4. Aumentan en 4 cada vez que subas de
nivel,

» Piel Rocosa: obtienes resistencia al dafio por relémPaﬂo
» Lengua ﬁnhgua Puedes hablar, leer Y escriir Dragén.

> I cqf iva El destelo de energia negativa nace cuando el alma del usuario y sus golpes
desarmados se encuentran en sincronizacién, liserando una gren cantidad de energia negativa dafando el
alma del okjetivo al que golpee.

» - Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» A I 60 Puedes canalizar ondas destructivas de energia como Ias que crean los dragones & los que
emulas. Cuando Tealizas la accién de ftacar en tu turno, puedes Sustituir uno de los ataques Eor una
exhalacion de energia dracénica en un cono de 20 pies o en una finea de 30 pies de largo y 5 ples de ancho.

- 2 dados de Artes Marciales

» firfes marciakks: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma, Tras atdcar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 1d4

» (aida lentar Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndmero iqual a tu nivel de monje multiglicado por 5.

» Defensa sin armadura: Migntras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

4 M;y_@r_emie;tu_e; Usa tu reaccion para desviar o atrapar un erovecti tras ser impactado con un arma a
distancia. El dafo recibido se reduce en 10o + tu modificador eor DEstreza + tu nivel de monie. Si reduces al

dafio & o, puedes atrapar el proyecti y gastar 4 punto de ki para atacar a distancia con &l

» Discigulo draconido: Puedes canalizar poder dracénico para reafirmar tu presencia Y imbuir tus ataques sin
armas del aliento de un dragon,

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia (Dde la prueba
es igual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de ronje.
- Movimiento sin armadura +o pies

> or\igr\ del zr%g’n Ascendente: Como sequidor del Camino del Ascendente 'Draﬂon, decides como
desbloqueaste €1 poder de los c\rajones 0t La tabla de orignes del Ascendente Dragon ofrece diversas
posibiidades.

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esprintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» E@fs\é@_@.ﬁd@e; \nmediatamente o\esSués de reafar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gastar 4

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

\ RASGOS j
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