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Broasca testoasa

Tortuga humanoide de dos metros, color verde azulado.

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

APARIENCIA

[H’\ nombre es Broascd testoasd y soy de Is cudad )
Neverwinter perteneciente a al gremio oe aventureros
*Sabertooth *,

Naci en la playa de heverwinter, como fodas las
fortugas, pero a dikerencia de mis hermanos que
luchafon para llegar al mar un humano me vio nacer en
ese momento Yy me acogid como si fuera su hijo, su
nombre era Eutipides, un gran maqo retirado el cual se
dedico a la escritura Y poesia,

Euripides me crio y me ensefio todo lo que sabe eero
al ver el maraviloso dote que tenia con las artes
arcanas e convirtié en mi maestro de las artes
arcanas durantes 1o largos afios.

Una ’rréjxca noche Yo estaba le; endo su ultimo libro de
poesia, cuando escuche como dlguien azoto la puerta
con mucha fuerza era Euripides el cual lkgo mu
asustado y paranoico, le prequnte que pasa y solo me
respondid que me vaya de &qul y que @l y Yo nunca
nos conocimos, me dio mis cosad y un listo que solo
contenian refranes, Yo no queria irme pero al ver sus
ojos senti que no erd un jueqo, me marche eero con mi
Poca experiencia en las afugra de la ciudad solo decidi
esperar hasta el amanecer a pocas cuadras de la
casa, cai del suefo U cuando la luz del sol me
despertd solo vi lo que alguna ves era Ia casa de
Euripides Yyl casa donde pase toda mi via.

Bueno Y aqui estoy Yo ya después de 3 afios tratando
de buscarlo Yy aun Nada, pero fe erequntaras que hice
en eso 3 afios aparte de buscarlo, ples hay un dicho
iue dice El que se acuesta sin cenar, aman%ce sin

esayunar, Hsi que sali a buscar ’rrabados aqui es’roj
en un gremio buscando el pan de cada dia hasta
enconftar & Euripides.

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Garras: Tienen garras que puedes usarlas como un ataque sin armas. Infliges 4d6 + tu modificador de Fuerza
de dafo cortante; en lugar del dafio contundente normal para un golpe sin afmas,

» Contenec el aliento: Puedes contener el aliento durante hasta 4 hora.

» Armadura natural T coraza fe proporciona una CA base de 4# (tu modificador de Destreza no afecta a
este ntmero). No puedes llevar armadura ligera, media o pesady, pero si estds usando un escudo, puedes
aplicar 1a bonificacion del escudo de forma hormal,

» ntuicion de 1a naturaleza: Gracias & tu conexion mistica con I8 naturaleza, adquieren competencia en una de
las siguientes habilidades a tu eleccion: Trato con animales, Medicing, Maturalez2a, Percepcion, Siglo o
Su‘servwenc’\a.

» razén Puedes refirarte a tu caparazon como accidn. Hasta que salgas, obtienes un
bonificador +4 a tu CA y tienes ventad en las tiradas de salvacion de Fuerza y Constifucion. Mientras estds en
tu caparazén, estds tumbado, tu velocidad es © yno puede aumentar, tienes desventajs en las tiradas de
SAlVa.

» Druidico: Conoces el druidico, el idioma secreto de los druidas. Puedes hablarlo d% usarlo Eara o\e\‘)ar mMensaies
ocultos. Los que lo conozedis advertis inmediatamente su presencia. Los demas deben superar una prueba de
Sabiduria (Percepcion) (D 45 para detectarlos, pero necesitan maga para descifrarlos.

» Torma Estelar: Como accion adicional, puedes gastar un uso de tu rasqo Forma Sahaje para adoptar una
forma estelar en Iu;}ar de transformarte en und bestia, Mientras estés 2n tu forma estelar, sigues teniendo el
mismo ‘oerﬂl, pero fu cuerpo se vuehe luminoso: tus articulaciones resFlano\ecer\ como estrellas Y es..,

» For lvaje: Dos veces por descanso breve o prolongado, puedes usar tu accién para asumic magicamente
1a forma de una bestia que hayas visto antes durante tantas horas como Ia mitad de tu nivel de druida
(redondeando hacia abajo). Wuehes a tu forma como accién adicional en tu turno, si tus PG caen a o o mueres,
- VD méaximo /4. Sin velocidad ni volando ni nadando.

» Lanzamiento de conjuros: Utiizando la @sencia divina de la naturaleza, puedes lanzar conjuros para darle
forma de acuerdo a é\: voluntad, Tu caracteristica para lanzar conjuros s Ia Sabiduria. Debes ereparar los
conjuros & lanzar fras un descanso lacgo Puedes lanzar conjuros preparados que lo permitan como rituales.

» Mapa Estelar: Has creado un mapa estelar como parte de tus estudios del firmamento. Es un objeto
Diminuto Y puede servir como canalizador méjtco para tus conjuros de druida. Mientras sostienes este mapg,
obtienes Estos beneficios: Conoces el truco GUia, Tienes el conjuro Saeta 3\Al<30\a preparado, Este conjur

\ RASGOS j
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Broasca testoasa Druida Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
Y 2 6 )
Oooo OO PREPARADOS CONOClDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 60 pies v, S
Haces que se forme escarcha entumecedora arededor de una criatura que puedas ver y se encuentre dentro del alcance. El obietivo deberd hacer una tirada de
salvacion de Constitucion. La criatura recibird 106 de dafio de £rio si £alla la tirada de salacién Y tendré desventaP en Ia siguiente tirad..

Truco Guia Adivinacion 1 accion Concentracion 4 minuto Toque v, S
Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado @ una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer la prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Rociada venenosa Condurac\én 1 accion Instantaneo 1o pies v, S
’Propedas una nube de ;as nocivo & una criatura que debe superar una TS de Constitucion o recibic 4042 puntos de dafio por veneno. El dafio aumenta a nivel 5 (ad42), a
nivel' 44 (3042) y a nivel 1 Y42,

@] 1 Isggp_@_bs\,%a& Transmutacion 1 accién 24 horas Toque v, S M

En tu mano aparecen hasta diez bayas imbuidas con magna. Una criatura puede Usar su accion para comerse una bayg, lo que hace que se recupere 4 punto de qolpe Y
ofrece suficiente alimento como pard mantener a una cridtura durante 4 dia.

(] 1 ola atronadora Evocacion 1 accién nstantdneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a ti. Si alla una TS de Constitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de 1) puntos de dafio por trueno yes emPu\')ac\a 1o ples lejos de ti. Si tiene™éxito, recibe la mitad de dafio Yy o es emPu\"ada.

O 1 Palabra de curacién Evocacion 4 accién adicional Instantdneo 60 pies v

Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golpe lquakes a 404 / nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar
conduros. Este con\')uro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

(m] 1 Saeta gu\ao\a Evocacién 4 accién 1 asalto 120 pies v, S
Un rayo de luz cae sobre una criatura. Si impactas un ataque de conjuro & distancia, el objetivo recibe 4d6 (+1d6 por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de
dafio Tadiante y el siquiente ataque contra el objetivo fiene ventaja si se realiza antes de que termine tu siguiente turno,

(m] 2 Esgiritu_Sanador Conjuracion 4 accién adicional Concentraciéon 4 minuto 60 pies v, S

Invocas un espiritu de la naturaleza para camar a los heridos. Este ser ’\m‘an%xble aparece en un cubo de 5 pies que puedas ver yse encuentre dentro del alcance. El
espiritu aparenta ser una bestia transearente o un ser feérico (a tu eleccion). Hasta que el ::or\\')uro termine, siemere que 14 o uni.

o 2 Hoia de {:ueso Evocacion 1 accién adicional Concentracién 4o minutos Personal v, S M

Creas una haz ardiente como una cimitarra en una mano libre. Desaparece silo sueltas, pero lo puedes evocar como accién adicional. Puedes realizar un ataque de
conjuro cuerpo & cuerpo para infligr 3d6 puntos de dafio por fueqo. El dafio aumenta 1d6 por cada dos niveles por encima de 2.

O 2 lnvocar bestia Con\')urac’\én 1 accion Concentracion 4 hora Yo pies v, S M

lnvocas un espiritu bestial que se manifiesta en un espacio sin ocupar que puedas ver dentro del alcance. Esta forma corporea usa el perkil del Espiritu bestial (VD o).
Cuando lances el conjuro, elige un habitat: tierra, mar o aire. La criatura se parecerd a un animal de tu eleccion de ese habitau.
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