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Hombre Iaﬂar’ro

Hor\\'!e 2 Ermitano Neuroboros
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Cadtico neutral o

PUNTOS DE EXPERIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
(Q Fuerza +_2\ INSPIRACION )
&) Destreza +Y
O Constitucién +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ O Inteligencia - - N
QO Sabiduria +2
7 oestreza , 1+ +2 Yo
DESTREZA O Carisma )
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD)
+_’2 TIRADAS DE SALVACION
b 44 N
e Puntos de Golpe Maximos 20
L@_} 0 Acrobacias +Y \
QO Arcanos -4
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +2 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+2 © Enganar +4
\_@_} O Historia -4
Interpretacién
o P +2 \ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES j
( INTELIGENCIA O Intimidar +3 - S
—4 QO Investigacion -4 Total 208 exiros OO0
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina +a SALVACIONES
\ DADOS DE GOLPE DE MUERTE W,
(" saspuria '\ | O Naturaleza -
Q) Percepcion Y /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+2 Baston +4 406 +2 Contunden.
QO Perspicacia +2 RAL qun +2 206 Perforante
L@—/ Q Persuasion Y
Religion -4
([ CARISMA o 9
.’2 Q Sigilo +2
+ Q Supervivencia +2
@ © Trato con Animales  +Y
N HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(?ack de explorador de mazmorras )
4(4 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Armas sencilas, \nstrumentos musicalks
- Baston, Espada corty, Herramientas de
artesano
\diomas:
Lizardkolk, objetos inanimados, mojo.
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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fComec’ro fodo lo que me ocurre con un gran elan
césmico. Escucho voces Proven’xem‘es c\% objetos
inanimados. Veo cosas que pueden o no es})
Pasién por los estupefacientes. Comezdn que no
puedo quitarme.

RASGOS DE PERSONALIDAD

~N

ar ahi

Sindrome de Protagonista (beutral Cadtico)

IDEALES

El mundo gira @ mi alrededor

puedo destrurr.

ViNCULOS

los demds son solo
decoracion del escenario, Mi aislamiento me ha dado
una gran comErension sobre un gren mal que solo Yo

Revelo demasiado por un sentido de orgullo
egocentrismo. odio irracional por lo bello™y lo
relacionado a esto. Hot headed. Pajes mén‘rales.
Delirio de persecusion.

\ DEFECTOS

(Hombre Iagar‘ro-

- Edad

- Aineamiento

- Tamano

- velocidad

- Mordisco

- Artesano Astuto

- fAquantar la Respiracion
- Sabiduria del Cazador
- Armadura patural

- Mandibulas Hambrientas
- \diomas

Mon'ie Nivel 2

- Defensa paciente

- Artes marciales: Dafo desarmado: 14
- Defensa sin armadura
- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +fo pies

- Paso del viento

- ?é?ega de golpes

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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Kaiser

Cara de iquang, cuerpo de sefior, verga de nifio.

\

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

APARIENCIA

~

[Mo de

\dléme} e escuelas,

jar que este sujefo se acerque a menos de 1 \
To

\ NOTAS ADICIONALES

/Mo recuerda absolutamente nada de su pasado. Despertd un dia y sintié una conexién con el todo. El mundo )
iraba a su alrededor y esperaba ansioso que interactuara con €l Los objetos Yy Ougares ritan constantemente
Por su afencién, le contaban Ia historia sobre lo que era y lo que seria. Aquellos que lo rodlean no son nada més

que recortes de carton que fuerzas mas alld han puesto para su enfretenimiento. Lengua de cristal 3De o de

eapel han permitido que pueda sequir v\é\}ando a base de lo que podrian considerarse casualiidades. Dispuesto
a complicar las cosas a propdsito en pro del drama.
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE Y,

(. )

» Edad Los hombres Iaaarfo alcanzan la madurez alrededor de los 14 afios Y rara vez viven mas de 6o.

» Aineamiento: La mavoria de los hombres lagarto son neutrales, ven el mundo como un Iu%ar de depredadores
presas, donde 1a vida (? 1a muerte son protesos naturales, Solo desean sobrevivie Y previeren c\e\')ar que el
festo de las criaturas =€ las apafien.

» Tamafio Los hombres lagarto son un poco mas corpulentos Y alfos que los humanos, Yy sus coloridos collares
los hacen parecer aln mas grandes, Tu tamafio es Mediano.

» velocidad: Tu velocidad base caminando es de 3o pies Y tienes una velocidad nadando de 30 pies.

» Mordisco: Tus £auces con colmilos son un arma natural que puedes usar para redlizar atagues sin armas. Si
impactas con ellas, infliges 106 + tu modificador de Fuerza de dafio perforante en lugar del dafio contundente
habitual para un ataque sin armas.

» frtesano Astuto Como parte de un descanso corto, puedes cosechar huesos y pieles de una bestia
asesinada, un autématy, un dragon, una monstruosidad o una criatura de tipo pldnta de tamafio Pequefio o
mas ﬁrano\e para crear uno de Tos siguientes objetos: un escudo, un garrote, una jabaiina o 104 dardos o aqupes
Para...

» quanfar la Resgiracion Puedes contener 1a respiracion durante 45 minutos.

» Sabiduria del Cazador Eres competente en dos de las siquientes habiidades, a tu eleccion Trato con
Animales, Maturale2a, Percepcion, SB\IO Yy Superv'\venc\a.

» Brmadura patural Tienes la piel dura y escamosa, Cuando no llevas armadurg, tu CA es de 43 + tu
modificador por Destreza, Puedes emglear tu armadura natural para determinar tu CA sila armadura que
usas te proporcionase una CA mas bap. Los beneficios de un escudo se aplican con normalidad mientras
utiizas tu a..

» Mandibulas Hambrientas: En combate, puedes entregarte a un agresivo £renesi devorador. Como accién
adiciona), puedes realizar un ataque especial con tu mordisco. Sivel ataque impacty, inflige su dafio norma,
obtienes un nmero de puntos de golpe temporales (minimo de 9 iqual & tu modificador por Constitucion. No
P\AQO\...

» diomas: Puedes hablar, leer Y escribic en comin Y dracénico.

» Defensa paciente: Puedes Sasﬁr 1 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monie Y no lkvas armadura ni escudo: Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con'arma de monje, puedes usar una accion adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Daflo desarmado: 14

» Defensa sin armadura: Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Ki Tienes un niimero de puntos Ki iqual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasgos de ki, Se
recuperan los puntos de Ki tras un déscanso perolongado o breve. Si el raggo Ki solicita TS, la €D de la prueba
es iqual 3 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monie.
- Movimiento sin armadura +o pies

» Paso del viento Puedes qastar 4 punto de ki para realizar una accién de retirarse o esprinfar como una
accién adicional durante tu turno, Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

3 Eé{»‘aéa de golpes: Inmediatamente des§ués de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestar 4
punto de ki para realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

\ RASGOS j
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