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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +5 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +5
+'f € Constitucion +6 +Y BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia +2 - ~N
QO Sabiduria 1)
o | 16 +5 35
DESTREZA O Carisma -4
cA INICIATIVA VELOCIDAD
+5 \_ TIRADAS DE SALVACION ) - >/
- ~ ( Puntos de Golpe Maximos 34 )
N ‘ J R Acrobacias +9
O Arcanos +6
( CONSTITUCION ')
1 Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+‘2 QO Enganfiar -4
\_@_} O Historia +32
Q |Interpretacion -4
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES Y,
INTELIGENCIA O Intimidar -4
+J2 QO Investigacion +2 Total  904o exiros OO0
QO Juego de Manos +5 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE )
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
2 Percepcion Y 4 NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
0] \2anaqi +9 408 +5 pecforante
q ©
O Perspicacia +Y Lanza de cabaler. +5 4042 +1 perforant..
\_@_/ or . ) Cimitarra +5 106 +1 cortante
ersuasion -
oo | OO -2
4 Q Sigilo +5
Q Supervivencia 0o
O Trato con Animales o
L HABILIDADES y \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero CA 4 )
A4 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Paquete de explorador
Comeetencias:
- Armadura infermedia, Armadura ligera,
Armadura pesada, Armas marciales, Armas
sencilas, Escudo
- Arco corto, Arco lacgo, Espada corte, Espada
largy, Set de Jueqo
\diomas;:
Cormn Y elico
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(Po&eo un cédigo de honor o un sentido del decoro \
gﬂurosos que otros no entienden. venero a mis
loses usando practicas que son fordneas en este
|u3ar.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Abierto. Tengo mucho que aprender de las personas
amables que encuentro en mi camino. (Bueno).
Inquisidor. Todo es nuevo, pero estoy ansioso de
aprender (beutral.

IDEALES

Los dioses de mi pueblo son un consuelo tan lejos
de casa. Me fascinan la belleza 4 las maravilas de
este nuevo pals.

ViNCULOS

Considero que quienes veneran & ofros dioses son
inocentes enganados en el mejor de los casos Y
necios Bnoran‘res en el peor.

(EIQO de los bosques:

N

DEFECTOS

\-

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza

Guercero Mivel ¢

- Accién slbita: 1 vez2 / descanso

- Ataque adicional 2 ataques

- Disparo Arcano

- Digparo Curvo

- Flecha Buscadora +106 de dafio de Fuerza
- Flecha Debiitadora: +2d6 de dafo Mecrético
- Flecha Explosiva: + 2d6 de dafio de Fuerza

- Flecha Maqica

- \ndomable™ 1 vez / descanso

- Tiro con arco

- Tomar aliento

Dotes:
- Tirador de primera

RASGOS Y ATRIBUTOS

J

vagl_@;o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol




Eto de So afios de aspecto comln, cuando va a asentamientos humanos siempre usa una capucha para no
ser reconocido
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NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES )

G\Aar\ ‘Fueéoiunar crecié en una comunidad de ekos guerreros que honraban la magia yel arte del arco. 'Deso\e\
Joven, se destaco por su destreza g habiidad con €T arco, mostrando una conexion natural con los poderes
arcanos, Su talento no pasd desapdreibido, Yy fue elegido para entrenar bajo Ia tutela de un arquero arcano
veterano.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» vision en la oscuridad: Estés acostumbrado a la luz crepuscular de los bosques y &l cielo nocturno. Puedes

Ver en 1a penumbra a una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante y, en la dscuridad como si fuera
(s e N,

penumbra. En la oscuridad no puedes o\\s+in3u’nr colores, solo fonos de gies

» Linaie feé Tienes ventajs en las tiradas de salacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningin efecto magico.

» Trance: Los ekos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan profundamente y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance»). Descdnsar de este modo te otorga
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies weloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 pies

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
€o||a\‘)e, una lluvia fuerte, 1a nieve que cae, niebla Y otros fenémenos naturales.

» Tirador de grimera Mo tienes desventajs en las tiradas de ataque con armas a distancia & alcance largo. Tus
ataques con armas a distancia ignoran 1as coberturas media 3 tres cuartos. Con un arma a distancia Y
competencia, antes de atacar pliedes elegie tener -5 al ataqu y +o al dafio.

» Becion slbita Puedes esforzarte mas alld de fus fimites habituales durante un momento. En tu turno, puedes
realizar una accion mas aparte de tu accién normal Y accién adicional habituales, Una vez uses este rasgo,
debes completar un descanso corto o largo antes a¢ poder usarlo otra vez.

- 4 vez / descanso

» Q’raque adicionat ‘Puedes atacar mas de una vez cuando realices Ia accion de ataque durante tu turno.
- 2 ataques

» Disparo Arcanc Una vez por turno, cuando dispares una flecha desde un arco como parte de una accidn de
Ataque, puedes aplicar una de tus opciones de Disparo Arcano al proyectil Decides usar 1a opcion cuando 13
fecha impacta & una criatura, 8 menos que 13 opcién no implique tiradd de ataque alquna, Tienes 2 usos,

» ro Curvo: Cuando realizas una tfirada de ataque con una fecha magica y fallas, puedes usar una accion
adicional para volver & hacer Ia firada de ataque contra un objetivo distintd sittiado & 60 pies o menos del
or'\jmal.

» Tlecha Buscadora: Utilizando magia de adivinacion, haces que tu flecha sea capaz de buscar a un okjetivo.
Cuando utiizas esta opcion, no regnzas una tirada de ataque para el ataque. En vez de eso, elige & una
criatura a la que ha;as visto en el Gitimo minuto, El proyectil vuela hacia el objetivo, doblando esquin...

- +1d6 de dafio de Fuerza

» Hlecha Debiitadora: L& criatura impactada por el proyectil recibe 2d6 de dafio necrdtico adicional. El objetivo
también deberd tener éxito en una tirada de salacién de Constitucion o el dafio realizado por sus ataques con
arma quedard reducido & la mitad hasta el comienzo de tu siguiente turno,

- +2d6 de dafio hbecrdtico

» Flecha Exglosiva Imbuyes tu fecha con energis de fuerza de la escuela de evocacién. Esta energia detona
fras tu atague. \nmediatamente después de gue el provectil impacte a una criaturg, esta y todas las demas
situadas a 1o pies o menos de ella reciben 2d6 de dafio de fuerza cada una.

- + 206 de dafo de Fuerza

» Tlecha Hagica: Cuando disparas una {lecha no magica desde un arco corto o largo, puedes convertirla en
magica en Io que superar resistencias e inmunidades a ataques ? dafio no magico se refiere. L& magia se
desvanece del provecti inmediatamente después de impactar o Xallar & su obtivo,

» indomable: Puedes repetir las firadas de salacién que falles, aunque debes usar el nuevo resultado. Mo
puedes voher & usar este rasqo hasta que no acabes un descanso prolongado.
- 4 vez / descanso

» Tiro con arco Consiques un bonificador de +2 & las tiradas de ataque que hagas con armas & distancia,

» Tomar aliento: Durante tu turno, puedes usar una accion adicional para recuperar un nimero de euntos de
%ol e iqual 8 1040 + tu nivel de guerrero. Una ve2 usas este rasqo, debes terminar un descanso corto o largo
ntesde poder usarlo otra ve

\ RASGOS j
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