DUNGEONS

Y)\‘u\')o 8

Charlatan

Dw_Tord

[ ).
é@RAGONS

Ginurd Dozier

CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

Dracénido ?urasanﬁre (W.. Cadtico neutral

JUGADOR

PUNTOS DE EXPERIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
6 Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza ]
O Constitucion +2 +3 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
0 QO Inteligencia +2 - ~N
Q Sabiduria +Y
VP , 10 0 30
DESTREZA © Carisma +6
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
e) \_ TIRADAS DE SALVACION )
4 Puntos de Golpe Maximos 30 )
L@_} fo Acrobacias 0o \
QO Arcanos +2
( CONSTITUCION
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 e Enganar +6
\_@_} © Historia +5
Interpretacién
o P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA Q Intimidar +6
+J2 QO Investigacion +2 Total 8 exiros OO0
Juego de Manos fo) FaLLos OO0
O Jueg
L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza +2
4 O Percepcién + f  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
+ Cimitarra +3 106 cortante
QO Perspicacia +4 Ralesta ligera +3 108 perforante
\—®—/ Q Persuasion +6
Religion +2
([ cArRismMA O Relig
Q Sigilo e}
+3 o
Q Supervivencia +4
QO Trato con Animales v
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
4 N\
A1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA

~

Compeetencias:

- Armadura ligera, Armas sencilas

- Arco largo, Ballesta de mano, Balesta ligera,
Cimitarra, Coraza

\diomas;:
ComUn, Draconico, Trasqo, nfernal

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS )
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\ EQUIPO /

ingenio, Utiizando su lengua afilada y Su humor para
encantar o engafiar a Ios demds, ES habi para
pensar rdpidamente \:j improvisar en situaciones
complicadas. Engafio ugueton Se deleita en
travesuras jugutonas Y elaboradas bromas. A
Ginurd le qusta asumir 1dentidades falsas o tejer
cuentos laborados, encontrando alegria en confundic

A lae Ananle —aca e

AinraiAa
RASGOS DE PERSONALIDAD

fﬂgfufo Ingenioso: Ginurd es astuto y répido de \

Libertad e independencia: Ginurd valora la libertad
personal por encima de todo, apreciando la fisertad
para sequir sus caprichos Y deseos sin estar sujeto
a regas o expectativas, Erdocion del Engafio
Encdentra emocion en el arte del engafio yla
rmanipulacién, considerdndolo un medio de

IDEALES

Dindmica \nusual entre Patrén y Patrocinado: Ginurd
comparte una relacion peculiar Y no convencional con
su patron Beetiejuice. Sus intefacciones estan
lenas de travesuras, tratos salajes y peeticiones
extrafias, a menudo difuminando Wias rtuj'\eas entre
bromista y sequidor. Afecto por Conocidos: Establece

ViNCULOS

Adiccion al Gaslighting Tiene una adiccién a hacer
;Lashﬁh‘rmﬁ ala 3§r\+e acerca del color de su cabello.
altd de Compfomiso: Su inclinacion por el engafio &
veces dificulta la formaciéon de conexiones 360\,«\\'\63
duraderas. Draegon lucha con problemas de
Confianza y & mentido mantiene a los demas a

\ DEFECTOS )

(Dra,cémo\o ’Purasangre (wilde mount)

- Antepasado dragsn

- Arma de aliento

- Vigién en la oscuridad
- ‘Presencia \mPonen’re

Bruio Mivel &

- Ataduras

- Castigo Arcano

- Conjtos Expandidos del Caos

- \nversion del Amo de las Cadenas
- Magia del pacto

- Maldicién Enloquecedora

- Maldicién Implacable

- Pacto del contrato

- Revolcarse en el Caos

\ RASGOS Y ATRIBUTOS
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un o\raﬁér\'\o\o de 4.88m con escamas roqas carmes, ojos amarilos, %ca\aello morado rea) usa una capa verde, )
) ) debajode 1a cual hag un chaleco de color marrén y una camiseta bl
G\nuro\ Dozier cintura, Yy una rochil

anca, un carca) siempre atado a su
en 1a cual siempre carga tinfes de cabello

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

4 )

\ APARIENCIA /

\ NOTAS ADICIONALES j

4 )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

(ﬁr\’reeésédo o\régor\ Tienes un antepasado dréﬂén. E|\3e un tipo de dragon de Ia tabla de antepasado c\reﬁén.

\ RASGOS j

Tu arma de alienfo estd determinada por el tipo de drdgon, como e indica en la tabla, fzul - Reldmpaqo -
linea de 5 a 30 ples (salvacion de Destreza) Blanco - Frio - Cono de 45 pies (salvacién de Constituc..:

» Brma de alieato: Puedes usar tu accién para exhalar energia destructiva, Tu antepasado dragén determina el
tamafio, Ia forma y el fipo de dafio de la exhalacion. Cuando usas tu arma de aliento, todas las criaturas que
se encuentren en'el &rea de la exhalacion deben hacer una tirada de salvacién, seqdn determing ..

» Vision en Ia oscuridad: Tienes una vision superior en I3 oscuridad Y en 1a penumbra. Puedes ver en la
Penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera Iz brilante, yénla oscuridad como si fuera penumbra. En
Ia oscuridad no puedes disﬁnﬂuxr colores, solo tonos de grie

» Presencia imponeate: Puedes usar tu comprension de la diplomacia creativa o la infimidacion para inclinar una
conversacion a tu avor. Cuando hagas una tirada de Carisma (Infimidacion o Persuasion), puedes hacerla con
ventaja. Unad vez que uses este rasqo, no podrés voher a usarlo hasta que fermines un descanso corto..

» Btaduras: Cuando tomas este pacto en el Mivel aprendes que las condiciones que tu patron fe impuso son
mas grandes de lo que parecen. Cada noche, los habitantes de los planos cadticos fe visitan mientras duermes
para \)uﬂarfe frucos crueles, pero te recompensan con las golosinas mas dulces, Cuando termines..

4 c Una vez por turmo, cuando impactas & una criatura con tu arma de pacto, puedes utilzar un

espacio de conguro de brujo para '\nQ]QAr 108 de dafio de fuerza adicional, mas 4d8 por cada nivel del espacio de
conjuro empleado. Ademas, si el objefivo es de tamafio Enorme o menor, puedes derribarlo.

» Conjuros Expandidos del Caos: El Caos te permite elegrr entre una lista am, liada de conjuros cuando
apreno\es un conjuro de brujo. Los &Bu’\enfes con\')uros se aﬁreﬂa“ a la lista zfe con\')uros de bru\')o y cuentan
como un conjuro de bru\')o para ti.

» lnversién del Amo de las Cadenas: Cuando lanzas Encontrar £amiiar, imbuyes al familiar invocado de una cierta
cantidad de tu poder sobrenatura, o’rorjano\o 3 la crigtura los siquientes beneficios: El familiar obtiene una
velocidad volando o una velocidad nadando (a tu eleccion) de Yo pies. Como accion adiciondl, puedes ordenar .

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. ﬁ‘arer\c\es nuevos con\';uros al subir de nivel.
Pard lanzar un conjuro debes conocerlo Y 363+ar un espacio de conjuro (salvo trucos). Recuperas los espacios
de conjuro 3as+ao\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Maldicion Enloquecedora: Como accion adiciond), causas una perturbacion psiquica alrededor de una criatura
afectada por tu conjuro maleficio o por uno de tus rasgos de Eru\“o, como Ia Marca del Mal Augurio. Cuando lo
haﬂas, 'xn&llﬁes dafio psiquico al objetivo y & cada criatura de tu eleccion que puedas ver yestea s pies.

» Maldicién Imglacable: Tu maldicién crea un vinculo temporal entre iy tu objetivo. Como accién adiciona), puedes
teletransportarte magicamente hasta 3o ples a un espacio libre que pueo\as ver (; se encuentre a S pies o
rmenos del objetivo maldito por tu conjuro de maleficio o por uno de tus rasqos de Eru&o.

» Pacto del contrato: Tu patron te oforga una pergamino en el cual puedes ?or\')ér acuerdos inquebrantables.
Corta una hoga de dicho Perﬁam’\no par: escribic Un contrato con una clausula en la que tu y otra criatura
voluntaria estéis de acuerds. Romper el contrato suﬁm(-‘nca 13 muerte para la criatura responsable.

» Revolcarse en el Caos: A partic del Mivel 6, puedes conjurar un portal para viajar a través de los planos del
caos, Puedes lanzar Puerta Dimensional con este rasqo sin qastar espacios de cor\duro o componentes
materiales. Sin embarﬁo, los habitantes de ese plano iftentan obstaculzar tu progreso. Cuando usas tu accién
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Ginurd Dozier %m\'}o Carisma 14 +6
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
Oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Amistad Encantamiento 1 accién Concentracién 4 minuto Personal S M
Posees ventaja en todas las pruebas de Carisma dirigidas & una criatura de tu eleccién que no sea hostil hacia ti. Cuando el conjuro finaliza, la criatura se percata que se
ha usado mage para infuenciar su humor Yy se wuehe hostil hacia i

Truco Descarga sobrenatural Evocacion 1 accion nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcanza & una crigtura que eligs. Siimpactas con una tirada de ataque de conjuro & distancia, inflige 1Mo puntos de dafio por fuerza. Al subir de nivel
aumenta el nimero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 4 cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco lusion Mmenor usion 1 accion 1 minuto 30 pies S H
Creas un sonido o una imagen de un Ob\ffo dentro del alcance. Se puede disipar como accion o si vuehes a lanzar el conjuro. Se puede o\’\shnﬁu'nr 13 ilusién con una
prueba de \n+ellﬁencié (\r\vesﬂﬁacién) contra la €D de tu con\')uro.

O i C Fur Encantamiento 1 accién Concentracién 1 minuto 6o pies v, S

Uamas a un g&‘upo de personas a un estado de ira y desconfianza. Las criaturas falidas en 1a firada de salvacion deben atacar a cualquier criatura que se mueva fuera
de su alcanc?. El efecto dura hasta que se repite la™tirada con éxito o se usa el hechizo 'Calmar emociones',

O 4  Descargs Diekazada usién 1 accién Instanténeo o pies vy S M

Envias un misil de fuerza méje\ca, camuﬂa\‘)eado Y disfrazado por iusiones, dafiando & una criatura que puedas ver dentro del rango. El okjetivo debe realizar una TS de
Infeligencia. En caso de fallo recibe 5dy de dafio de fuerza, o la mitad en caso de éxito.

O 1 Distorsionar el valor usion 1 minuto 8 horas Toque \
Lanzas este conjuro sobre un okieto de no mas de 1 pie de lado, duplicando el valor percibido del o\aa')e’ro afiadiéndole florituras iusorias o puliéndolo, o reduciendo su valor
percibido a la mitad con 1a agua\e de arafazos ilusorios, abolladuras 4 ofras caracteristicas c\esaﬁra ables. Cualquiera que..

(@] 1 Hechizar eersona Encantamiento 1 accién 1 hora 30 pies v, S
Intentas hechizar & 4 humanoide/nivel de conjuro. Si €alla una TS de Sabiduria, con ventaja si th o tus compafieros estdis luchando contra é), queda hechizado hasta que el
conjuro acaba o recibe dafio. La criatura hechizada fe ve como un conocido amistoso. Después es consciente del hechizo.

O 1 La+'|9azo Carmesi Con\’)urac’\én 4 accién adicional 4o minutos Personal S

v

Allanzar el conjuro, gasta un dado de qolpe. Creas un Iatigo de sangre coaquiada el cual emerge en tu mano. Posee las propiedades "L’\ﬂera, 'Sutil Y ‘Alcance" e inflige

tanto dafio necrétics en un impacto como el valor del dado 3as.+ac\o.

0O 1 Palabras Desalkntadoras Encantamiento 1 accién \nstantédneo 60 P‘xes \

Lanzas una diatriba contra una criatura que puedes ver dentro del alcance, enumerando sus deficiencias Sj fracasos e infentando despertar sus msegur\dades. Si la

criatura puede escucharte Y entiende un idioma (aunque no necesariamente fe entienda especificamente) debe hacer una tirada de salaciu

O 1 Provocar Miedo M’Aﬁroméncxé 1 accién Concentraciéon 4 minuto 60 ples \

Despiertas la consciencia de su propia mortalidad en una criatura que puedas ver 4 se encuentre dentro del alcance. Los autématas y muertos vivientes son inmunes &

este efecto. El objetivo deberd superar una tirada de salvacion de Sabiduria o estard asustado de ti hasta que termine el conjuro. Law

()] 3 Hn‘raaon’xzar Encantamiento 1 acciéon nstantaneo 30 pies v, S, M

Susurras palabras magicas que antagonizan & una criatura de fu eleccion dentro de tu alcance. El objetivo debe realizar una tirada de salvacion de Sabiduria, En caso de

fallar I firada de sawacion el objetive recibe 4dy puntos de dafio psiquico y debe usar inmediatamente su reaccion para realiz..

O 3 lnvocar Demonios Con\')urac’\én 1 accion Concentracion 4 hora 6o pies v, S M
menores

Pronuncias unas palabras blasfemas, convocando demonios desde el caos del Abismo. Tira un d6 en Ia siguiente fabla para determinar qué aparece. dé Demonios
convocados 4-2 Dos demonios con un valor de desafio de 1 o inferior 3-4 Cuatro demonios con un valor de desafio de /2 o inferior .
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