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(Se uro que has oido hablar de los grandes héroes \
de mi famiia, pero déjame decirtels de todos
modos. Puedo fingir UNa sonrisa eara cualquiera,
incluso si odio & €& persona.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Famiia. Tengo 1a intencion de mantener mi apelido.
(Legah Superioridad. baci mejor que todos \y por eso
metezco alﬁo mejor que todos. (Hahﬁr\o)

IDEALES

Hanejo & misma arma que usd mi antepasado. Un

adre no me respetard hasta que cumela con el
nombre de la famiiia, Tengo @l gjo puesto en una
cabafia tranquila a 1a que planeo retirarme.

ViNCULOS

Si hablas mal de mis ancestros, te daré un
puietazo en la cara. Al encontrar & la persona
perfecta daré todo por ella. Siveo a personas
desesperadas o que no entienden a razones explotd
en ira Me vueho simpe ante alﬁu’xen especial

\ DEFECTOS )

(Hon'e Nivel 44 \
- Dé?ensa paciente

- Artes marciales: Dafo desarmado: 108
- Ateque adicional

- Calda lenta

- Defensa sin armadura

- Desviar Protjecﬂles

- Evasion

- Golpe aturdidor

- \mpactos de Xi

- \n’reﬁr’xo\ao\ del cuerpo

- Ki

- Movimiento sin armadura: Movimiento sin
armadura: +20 pies

- Movimiento sin armadura me\\ovec\o

- Paso del viento

- Pureza del cuerpo

- Quietud de la mente

- Ré&faga de qolpes

- Tran u«\l\o\a&l3

- Técnica de la mano abierta

Dotes
- Memoria fash
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\ NOTAS ADICIONALES

['Per’renecxen’re del clan hamato, antiquos heroes eteﬁu’uo\os por una entidad superior que han salvado a Personas,\

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

\ RASGOS j

cumpliendo con misiones peligrosas, +ra‘oadar\do Para la €& o incluso el reino llkndo & pelear contra reinos
enemigos, bestias e incluso anﬁﬂuos monstruos Y demonios.

Siendo entrenado desde una edad temprana no solo en el apartado fisico y artes antiguas de pelea del clan,
tambien en ambitos academicos como Ia historia y matematicas para poder actuar con sabiduaria respecto a
la situacion que se enfrente. Como perimera mision se le confio el cuidado de la familia Clawthorn, importante
para el clan, siendo que han ayudado casi a los inicios del mismo clan desde re?ua\o 4 provisiones hasta politica
econimicamente hablamdo, sin embargo hubo una tracicion dentro de esta familid edr lo que 1a mayoria de los
élawfhom fueron asesinados, solo se Sabe que los 2 herederos siguen con vidg, 1a joven Ruru y el joven Calix,

» Memoria fash Has desarrollado Ia habilidad de recordar un conjuro no reparado en momentos de necesidad.
Como accion puedes preparar instanténeamente un hechizo de tu lista de conjuros correspondiente a tu clase
(o libro de conjuros, si los preparas de uno) que no tengas preparado, Este conjuro debe ser de un.

» - Puedes gastar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accién adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque Y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con“arma de monie, puedes usar una accién adicional paraTealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 108

» Btaque adicional Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu
turno.

» Caida lenta: Puedes usar tu reaccién para reducic cualquier dafio por caida que recibas, Este dafio se reduce
un nimero iqual & fu nivel de monje multigicado por 5.

» Defensa sin armadura: Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar @roéecﬂles Usa tu reaccién para desviar o atrapar un eroyecti tras ser impactado con un arma a
distancia. El dafo recibido se reduce en 4o + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio & o, puedes atrapar el proyecti y 3a5+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con él.

» Evasion Tu aglidad instintiva e permite esquivar algunos efectos de area. Cuando estés sujeto a un efecto
que te A:Qrmﬁé acer una TS de Destreza para recibir solo & mitad del dafio, en lgar de eso o recibes
r\’\nﬂkln afo o fienes éxito en la TS Y solo 12 mitad si £alas.

» Golee aturdidor: Cuando impactes & otra crigtura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar infligic un golee aturdidor. El objetivo debe tener éxito en una TS de Conetitucion para
no quedarse aturdido hasta &l £inal™de tu siquiente. turno.

» impactos de ki Tus impactos sin arma cuentan como si fueran méﬁtcos. a efectos de superar la resistencia
yle inmunidad a ataques Y dafo no méﬁicos.

» \ntearidad del cuereo CO(\S\ﬂ\AeS la capacidad de curarte & fi mismo. Como accién, puedes recuperar puntos
de 3o$9e iqual & tu nivel de mone mulfiplicado por 3. Debes terminar un descanso Prolonﬁado antes de poder
usar este rasqo de nuevo.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki c;%ual a tu nivel de monie, que puedes gestar para activar rasqos de ki Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, Ia (D de la prueba
es igual & & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» HMovimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura: +20 pies

» i in an lur O Consigues Ia capacidad de moverte por superficies verticales y sobre
fiquidos durante tu turno sin caer mientras te mueves.

» Paso del viento: Puedes gastar 4 punto de ki para realizar una accion de refirarse o eserintar como una
accién adicional durante tuturno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» Pureza del cuerpo Tu maestria de tu Qu\')o de ki te hace inmune a las enfermedades y al veneno.

» quietud de la mente: Puedes utiizar tu accion para eliminar un efecto que te hex:ja o\e\)ao\o hechizado o
asustado.

3 Eéf:‘aéa de golpes: lnmediatamente después de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gestar 4
punto de ki para realizar dos impactos gesarmac\os como accién adicional.

» Tranguiidad Puedes entrar en una meditacion especial que e rodea con un aura de paz. Al final de un
descanso Prolonﬁao\o, consigues el efecto del conjuro Santuario, que dura hasta el erincipio de tu siguiente
descanso Prolor\jac\o (el conjuro puede acabar antes de la forma habitual. La (D de Ia tirada de Salv..

» Técnica de la mano abierta: Tras impactar con un ataque concedido por R&faga de Jopes puedes imponer
un efecto al objetivo: debe superar una TS de Des o ser derribado; debe suprar una TS de Fue o empujario
Y akejarlo 15 pies de tj o no puede hacer reacciones hasta el £inal de tu s'\ﬂuleme turno,
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