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ué mueve a la %en’re. No me separo con faciida
e mi dinero y o 3a‘r€ét‘é para consequir el mejor
trato Pos\\ale.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Avaricia. Solo estoy en esto por el dinero (Haligno)

IDEALES

He vengaré de las malvadas fuerzas que
destruderon mi lugar de fraba\'jo Y arruinaron mi
estilo de vida.

ViNCULOS

Répidamente asumo que 1a senfe trata de
enﬂaﬁarme.

DEFECTOS

\-

f&empre quiero saber cémo funcionan las cosas \

(E|‘€O de los bosques:

- Visién en la oscuridad

- Linaje £eérico

- Trance

- Pies wloces

- Mascara de la naturaleza

Plcaro Mivel 4

- Ataque furtivo: Dafio adicional 106
- \Jerﬂa de Ladrones

RASGOS Y ATRIBUTOS
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Cabelio color ne?ro corto Y de puntas abiertas. Qos verdes. Tipicas orejas en puntas. Bufanda azu, Thnica )
) blanca mangas Targas, Panitalén holgado marron por debajo de Ia tinica. Un delantal de caders, learﬁafas
Sariel Peren negras. mothiia, Mide 4.50m. Su peso es de 405 kg,

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA

J

(Sariel Peren, eto criado en los bosques, en un pequefio pueblo donde vivia en situacion de pobreza. viendose )
obligada & robar desde temerana edad. Principalmente alimento como la papa.
Un'Viejo eko artesano aﬁudabé ala gente de este pueblo, cocinando Y alimentando a los pueblerinos. Pasando
los afos, Sariel lkqo & colaborar con Rste vle\')o sabio que ofrece su conocimiento y valores. Sin embargo, un
rupo de saqueadores extranieros invadieron ese pueblucho. Desencadenando un erofundo remordimignto
acia ese grupo. En vez de enfrenar para convertirse en una guerrera, Decidio otro camino aprovechando su
naturalezasigiosa. Convirtiendose una Picara para intentar destruir el gremio de ladrones desde dentro. Mo
obstante, cof el correr del tiempo, 1a moral de la joven eko se fue corfompiendo, con la avaricia predominando.
Iaarandn aue au ehietiva U mativacion AfincinAl A A ~ncn fue auedandn de 1ada. AharA AfinrizA el alAe fvive neiA

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

P Visidn en la oscuridad Estds acostumbrado a 1a luz creeauscular de los bosques y al cielo nocturno. Puedes
ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si kuera luz brilante yenls dscuridad como si fuera
penumbra. En la oscuridad no puedes o\’\s’rinSu]r colores, solo tonos de gris:

» Linaje feérico: Tienes ventajp en las tiradas de salvacion para no quedar hechizado y no puedes quedarte
dormido por ningdin efecto rndgico.

» Trance: Los eKos no necesitan dormir, en lugar de ello meditan erofundamente Y permanecen
semiinconscientes durante cuatro horas al did (conocido como «trance). Descdnsar de este modo te oforﬁa
los mismos beneficios que dormir ocho horas & un humano.

» Pies veloces: Tu velocidad base andando aumenta a 35 ples

» Mascara de la naturaleza Puedes intentar esconderte incluso cuando sélo estas ligeramente cubierto por el
Qolla\')e, una lluvia fuerte, la nieve que cae, niebla y otros fenémenos naturales.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes o\esvem‘a\')a en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 106

APARIENCIA . . .
\ j » Jec rones: Conoces 13 jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensa\’f.s en una conversacion normal, que sdlo Puec\e entend@r ofra criatura que conozca la

Ve \ ermania. Ademdas, entiendes una serie de signos y simbolos usados para esconder mensajes cortos y
% Si bien ahora erioriza su supervivencia y de vez en 2encilos.

cuando busca cobrar venganza, Tambien de vez en
cuando ayuda a los que Considera importantes.

* Lorma de afecto: cocinar y ofrecer comida a la party,
¥ persongie con momentos de conflicto de moralidad.

\ NOTAS ADICIONALES ) \ RASGOS /
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