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» Vision en la oscuridad: Puedes ver en Ia penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante Yy en
1a oscuridad como si fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\'nshr\ﬂu\r colores, solo tonos de gl

» Garras: Tus garras son armas naturales, que puedse usar para hacer ataques desarmados. Si golpeas con
elas, puedes Racer dafio cortante iqual & 404 + tu modificador de Fuerza, en lugar del dafio contundente que
normalmente harias con un ataque desarmado.

> i Como accion adicional, puedes soltar un rugido especiaimente amenazante. Las criaturas
de 0 eleccidn a menos de 1o pies de ti que puedan escucharte deben tener éxito en una salvacién de
Sabiduria o quedar asustada hasta el £inal de tu proximo turno. EI CD de salvacién es iqual 8 & + tu bonificad..

» \diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Comtn y Leonino.

» Mativo de w?x- Nacidas de las mentes de los dioses, las criaturas que pueblan el reino de los dioses se
denominan nativos de Mux. Las criaturas nativas de Nyx ee parecen & los seres mortales, pero los fibsofos
debaten sobre su verdadero carécter

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado c;je dafo desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atdcar
desarmado o con“arma de ronje, puedes usar una accién adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 1A4

» Defensa sin armadura Mientras no leves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por
Destreza + tu modificador por Sabiduria.
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