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Gﬁo (a veces mal) textos Y roverbios sa\irados en\

casi todas las situaciones.’He pasado tanto tiempo
en el femplo que tengo poca experiencia fratando
con gente del mundo”exterior.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Caridad. Siemere intento ayudar a los que lo
necesitan, sin importar el coste eersonal (bueno).

IDEALES

Le debo mi vida al sacerdote que me acogid cuando
murieron mis padres,

ViNCULOS

Confio demasiado en los que tienen poder dentro de

la jerarquia de mi temglo.
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DEFECTOS

- Tamano
- Visién oscura
- volar
- Plumas sikknciosas
- \diomas
|écigo Mivel 4
- Conjuros de dominio
- Discipulo de la vida
- Lanzamiento de conjuros
- Lanzamiento ritual

RASGOS Y ATRIBUTOS
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APARIENCIA j

\ NOTAS ADICIONALES )

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

\ RASGOS j

» Tamafio Eres de tamafio Pequefio o Mediano. Escoges el tamafio cuando escoges esta raza,

» Vision oscura: Eres capaz de ver en luz tenue hasta 120 pies como si fuera una Iuz brilante y esa misma
distancia en la oscuridad como si fuera una luz tenue. Eso s no puedes disﬂr\ﬁu'\r colores en Ia oscuridad solo
tonos de grises.

» volat: Gracias a tus alas, tienes una velocidad de vuelo iqual & fu velocidad caminando. Mo puedes usar esta
velocidad de vuelo si levas armadura mediana o pesada.

» Plumas silenciosas: Eres competente en la habilidad S‘S"o‘

» \diomas: Puedes hablar, leer 4 escribir comin \ otro idioma de tu eleccion que ti y tu DM consideréis
adecuados para tu personaje.

» Conjuros de dominio: Los conjuros de dominio siempre s consideran preparados Y no s contarén dentro del
ndmero de conjuros que puedes preparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic’que no aparece en la fista
de conjuros de clérxﬁo, para fi ese conjuro es de clérlgo.

» Discieulo de la vida Tus conjuros de curaciéon son mds efectivos. Cuando usas un conjuro de nivel 1 o
superior para hacer que una cristura recupere puntos de golpe, esta recupera un ndmero de puntos de golpe
adicionales iqual & 2+ el nivel del conjuro. demas, consiques competencia con armadura pesada.

> i juros: Puedes lanzar conjuros de clérlgo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérigo durante un descanso Iarﬁo. Para lanzar un conjuro debe estar
previamente preparado Y gastar un espacio de conjuro iqual al nive) de conjuro o superior (sakvo trucos).

» lanzamiento citual ‘Puedes lanzar cualquier conjuro de clérlﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene 1a
efiqueta «ritual> y o tienes ereparado.
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j
ESPACIOS DE CONJURO
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
oo PREPARADOS CONOCIDOS /
[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
Truco Gauia Adivinacién 1 accién Concentracién 4 minuto Toque v, S

Una criatura voluntaria tocada, una vez antes de que acabe el conjuro, puede tirar 4d4 Y sumar el resulfado & una erueba de caracteristica de su eleccion. Puede firar el
dado antes o después de hacer Ia prueba. Luego el conjuro termina.

Truco Uama ségrao\é Evocacion 1 accion nstantdneo 60 pies v, S

Una criatura dentro del alcance debe superar una TS de Destreza o recibir 408 puntos de dafio radiante. Mo ha5 ventaa por cubrirse del ataque. El dafio aumenta a nivel
5 (ad®), a nivel 4 (308) y & nivel 42 C4dR).

Truco uz Evocacion 1 accién 1 hora Toque v, M

Un okjeto de no mds de 4o ples emite Iuz brilante del color que quieras en un radio de 2o pies Y 2 tenue en 2o pies adicionales. Si el portador del objeto es hosti, debe
superar una TS de Destreza para evitar el con\’)uro.

@] 1 TRendicién Encantamiento 1 accion Concentracion 41 minuto 30 ples v, S M

Bendices hasta a tres criaturas de tu eleccion dentro del alcance. Cuando un objetivo haga una tirada de ataque o de sahacién antes de que termine el conjuro, puede
ticar 10y Y sumar el resultado a su tfirada, Afecta a una criatura mas por cada niel de donjuro por encima de 4,

0 1 Curac heridas Evocacion 14 accién nstantaneo Toque v, S

Una criatura que focas recupera un nlimero de puntos de golpe lqual 4d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no tiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.
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