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Plcaro &5 Charlatan Mate
CLASE Y NIVEL TRASFONDO JUGADOR
Replicante (MMotM) Cabtico neutral q Par’r\o\as

NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA
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O Persuasion +5 Arco corto +* 406 +Y4 perforante
Reliién diligencia +8 186 +5 cortante
(" camsma O Relig °© fessen mejorado  +8 204 +5 perforant.
i hidden blade (da., +8  4d4 +5 eecforante
K Sigilo +10 (&
+2 arma oculta (ma.., +8  1dY +5 perforante
O Supervivencia +4 vahlok - Aliento o 2040 Fueqo
@ QO Trato con Animales v
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SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA
14 ) - Herramientas de ladrén

Comeetencias:

\diomas:

cormun, elico

- Armadura ligers, Armas sencilas
- Rallesta de”mano,

\ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS

Espada corty, Espada
larga, Estoque, Herramientas de ladrén, Kit de
disfraz, Kit de falsificacion

~

- "Pack de explorador de mazmorras
- 0 Pendientes Plateados - ?anﬁo D
- Pocién - Curacion x5

- Sombrero es(aec‘racularmen’re enial
poderoso (Director: Kisuke Urahara)
- Manto del Cazador Errante

- broche del padre de kaeka
- FOBEDY AT (Sen no kao no
masuku )

- Paquete Estimulante

- Bl Remanente de una persona:
Sunshower(roche maraviloso, raro Y
vinculacion)

- vahiok - Aliento

- pins de forikaeko g kaeka

- cristal kaber morado de kaeka

- 0 Pendientes Plateados - Rango @
- Llumina anniversaria

lisro maﬁlco reﬁélo de wobus

'El Mundo verde Y sus secretos”
‘puedes considerario mi forma de
animarte a continuar tu camino eor las

plantas',

‘querrero eg‘aédé de ?ueﬂo"
‘n’m\')a nuetro’
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\ EQUIPO /

ocasiones en las que el humor es inapropiado.
‘ademas de apreciar una buena broma hacia mis
amigos o conocidos' Soy un jugador nato que no
Pueo\e resistirse a arr1633arse por una potencial
recompensa,

RASGOS DE PERSONALIDAD

(Fen 0 Una broma para cada ocasién, en especial en\

Amistad. Los bienes materiales van y vienen. Los
vinculos de 1a amistad duran para sitmere. (Bueno)

IDEALES

Una persona poderosa matd & algmen a quien
amaba. Qlﬁuno de estos dias tendré mi venganza,

ViNCULOS

Soy demasiado codicioso para mi propia saﬂur]dac\.
Mo puedo resistir a arriesgarme. si hétj dinero
involucrado.

\ DEFECTOS )

@eg\een& [@u\ulolin)}

- \nstintos Cambiantes

- Cambiaformas

Picaro Mivel &

- Accién astuta

- Ataque furtivo: Dafio adicional 3d6
- Cuchilas Psiquicas

- Esquive asombrosa

- Jerga de Ladrones

- Po
)

Easgos eersondlizados:

- Bliena punteria (libro de tasha para todo)

k RASGOS Y ATRIBUTOS

er Psibnico: 6 dados de Enerﬁia Psiénica

J
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kaeka mom\ngsﬁrs

mide 4,Focm

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

J

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

4'una replicante de las cales™® \

\_ HISTORIA DEL PERSONAJE )

\ RASGOS j

En las rias Y sucias calles de waterdeep se encontraba un bebe, uno nacido hace tan poco que aun lloraba
EOr SU médrg, abandonado en una cesta pequefia cubierto por unas sabanas J@basfadas, ahi se encontrabgy, la
bebe soly, con £rio que Iuego seria nuestra kaekaw.pero ahora era solo una bebe que seria rescatada por
alguien que solo Easaba Ecr ahi.uun hombro que caminaba encapuchado por Ia £ria noche que al escuchar el
Ianto de un bebe se acercaria a buscar el origen de agquel, eventuaimente encontrando a kaeka.la llevantaria
con canasta Yy fodo, tapandola con su tunica SR 1a llevaria & su casa..ld bebe fue adoptada por un hombre que
seria su nueva famiia

» Instintos Cambiantes: Gracias a tu conexion con el reino £eérico, adquiric competencia en dos de las siguientes
habiidades a tu eleccion Enﬁaﬁar, Perspicaciy, Intimidacion, Interpretacion o Persuasion.

» Cambiaformas: Como accion puedes cambiar tu aspecto Y fu voz. Puedes determinar los cambios, lo que
incluyge color de pie} cabello o sexo. También puedes cambiar de raza, pero eso no cambia tus caracteristicas.
No guedes adoptar Ia forma de una criatura que no has visto y tu forma ha de ser humanoide. Tu ropsa ..

» Becion astuta: Tu agiidad mental y rapidez te permiten moverte y actuar con prestezs, por lo que puedes
levar & cabo una accion adicional et cada uno de tus turnos duradte un combate, Solo puedes utiizar esta
accion adicional para realizar las acciones de Correr, Destrabarse o Esconderse.

» ftaque furtivo: Una vez por turno, puedes infligic dafio adicional @ una criatura a 1a que impactes con un
ataque si tienes ventaja en la tirada de ataque™ si ofro enemigo del objetivo no incapacitado estd a menos de
5 ples de @€l yno tienes desvenfasa en el ataque. El ataque debe usar un arma sutil o & distancia.

- Dafio adicional 3dé

» Cuchilas Psiquicas: Puedes hacer que tu poder esionico se manifieste en forma de resplandecientes cuchilas
de energia psiquica. Siempre que uses la accion de fAtacar, podrds hacer que aparezca una cuchila psiquica en
tu mana libre y realizar el ataque con esa arma. Esta cuchila méj&ca €S Un armMa CURrEO & CULTEO L.

» Esquiva asombrosa Cuando un atacante que puedas ver te impacta con un ataque, puedes usar tu reaccion
para reducic & la mitad el dafio que te erovoca.

» Jec Conoces Ia jerga de ladrones, una mezcla de dialecto, argot y cédigo secretos que te
permite enviar mensaies €0 Una Cconversacion normal, que sdlo puede entender ofra criatura que conozea la
ermania. Ademas, entiendes una serie de signos simbolos usados para esconder mensajes cortos y
sencilos.

» Poder Psibnico: Albergas una fuente de energia psionica en tu interior, Esta energia esté representada por
tus dados de Energie %s\én\ca, que son dé. Tienes una cantidad de estos dados igual al doble de tu
bonificador eor competencia, y sirven para alimentar los distintos poderes EsidNiccs que EPosees, quUe =€ exEw
- 6 dados de Energia Psionicd (de)

> 0a punteri C C Rasgqo de picaro nivel 3. como accion adiciona), te das ven#a’ga en
1a siguiente tirada de ataque en el turno actual pliedes usar esta accion adicional solo si no te has movido
durdnte este turno Y despues de usar este rasqo, tu velocidad es reducida a o hasta el final del turno actual
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