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NOMBRE DEL PERSONAJE

ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

6 Fuerza o) ) INSPIRACION )
Q Destreza +2
O Constitucion +2 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
@ QO Inteligencia o) - ~N
Q Sabiduria +2 43 ‘2 3
(" besthEZA ) + ©
DESTREZA © Carisma +5
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+2 \_ TIRADAS DE SALVACION )
- 4 Puntos de Golpe Maximos 24 )
L@_} Q Acrobacias +2 \
Q) Arcanos +2
( CONSTITUCION ') )
O Atletismo ° PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+'2 QO Enganfiar +3
\_@_} Q Historia 0o
Interpretacién
o P +3 \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
( INTELIGENCIA © Intimidar +5
Investigacion ( Tow 308 exros OO0 )
(0] O g 0
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sABIDURIA QO Naturaleza o
O Percepcién o /~  NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
o) Ralesta ligera +4 408 +2 perforante
Perspicacia +2 Daga +2 1dY4 eerforante
q (&
Daga +2 1d4 pecforante
K Persuasion +5
oo | © IS °
Q Sigilo +2
+3 Q Supervivencia 0
© Trato con Animales ~ +2
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero CA 4 )
1o SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Herra_mxen‘ras de ladron
- Canalizador Arcano
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
g
- Tridente
\diomas:
Abisal, comin Y éKico.
EQUIPO
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS AN Qu J
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(Soa bien conocido por mi trabajo, Y quiero \
as€qurarme de que todo el mundo’lo aprecia.
Siempre me sorprende cuando alguien no ha oido
hablar de mi.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Libertad, Cada uno deberia ser libre de persequir su
eropio estio de vida (Castico)

IDEALES

He vengaré de las malvadas fuerzas que
destruderon mi lugar de fraba\'jo Y arruinaron mi
estilo de vida.

ViNCULOS

Nunca es’rog satisfecho con lo que ’renﬂo - siempre
quiero mas,

\_ DEFECTOS Y,
(Sem\el%- )

- Visién en la oscuridad

- Ancestro feérico

Bru‘so Nvel 3

- Don de los Mares

- Libro de secretos antiquos
- lista de Conjuros ﬂmg’\ao\a
- Maqgia del pacto

- Pacto del tomo

- Tentdculo de las Profundidades: 108 de
dafo de £rio

- vBor infernal

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



Lao\ﬁ LAZUli

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

-~

\ APARIENCIA

~

\ NOTAS ADICIONALES

\ HISTORIA DEL PERSONAJE j

» vision en la oscuridad: Gracias a tu sangre €Kica, fienes una vision superior en la oscuridad yenia penumbra.
Puedes ver en la penumbra & una distancia de 6o pies como si fuera luz brilante, yenis oscuridad como si
fuera penumbra, En la oscuridad no puedes o\\s’r'\nsulr colores, solo tonos de g

» Ancestro feérico Tenes ventaja en las firadas de salacién para no quedar hechizado Yy no puedes quedarte
dormido por ninﬁtl\r\ efecto méjxco.

» Don de los Hares: obtienes una velocidad nadando de Yo pies Y puedes respirar bajo el agua.

» Libro de secret ntiquos: Requisito rasqo Pacto del tomo Ahora puedes escribir rituales en tu Libro de las
sorbras, Elige dos confiiros de nivel 4 quetengan 18 efiqueta «ritual> de cualquier lista de conjuros (no es
necesario que sean de’la misma lista). Los con\')uros aparecen en el libro y no cuentan como con\‘)uros [delgtela

> jur iada: El \nsondable te permite elegr entre una lista de conjuros ampliada cuando
aprendes un conjuro de brujo. Los s'xﬁu'\enws conjuros s afaden a la lista de conjuros de brujo para fi.

> | : Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conjuros al subic de nivel.
Pard lanzar un con\‘)uro debes conocerlo g 3as‘rar un espeacio de con\')uro (salo h‘ucosg. Recuperas los espacios
de conjuro ﬁasmo\os al terminar un descanso corto o lacgo Puedes usar un foco arcano.

» Pacto del fomo: Tu patron te da un grimorio titulado Libro de las sombras. Cuando consr‘:jas este rasqo elige
fres trucos de cualquier lista de conjufos (no es necesario que sean de Ia misma lista). Mientras el fibfo estée
en tu poder, puedes lanzar esos frucos a voluntad yno cuentan como trucos conocidos. ﬁur\que...

» Teataculo de las Profundidades: Puedes invocar magicamente un tentéculo espectral que ataque a tus
enemigos. Como accién adiciona) creas un tentdculo de 4o pies de largo en un punto que puedas ver a 6o pies
o reros de ti. El fentdculo dura 4 minuto o hasta que utiices este rasqo para crear otro fentéculo. Cuando
crees el ten..

- 408 de dafio de £rio

» Vigor infernal Puedes lanzar Falsa vida sobre ti mismo a voluntad como si fuera un conjuro de nivel 4, sin
Sasiar ni espacios de conjuro ni componentes materiales.

\ RASGOS j

© 2025 - Nivel20 v2.7.8

NIVEL@ Tu plataforma online de rol en espafiol



~

Lao\tj Lazuli %m\'}o Carisma 13 +5

NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS j

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
OO CONOCIDOS CONOCIDOS j

GREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \

Truco Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 60 pies v, S
Haces que se forme escarcha entumecedora arededor de una criatura que puedas ver y se encuentre dentro del alcance. El obietivo deberd hacer una tirada de
salvacion de Constitucion. La criatura recibird 106 de dafio de £rio si £alla la tirada de salacién Y tendré o\esven#aja en 13 siguiente tirad..

Truco Descarga sobrenatural Evocacion 1 accion nstantdneo 120 pies v, S

Un rayo de energia alcanza & una crigtura que eligs. Siimpactas con una tirada de ataque de conjuro & distancia, inflige 1Mo puntos de dafio por fuerza. Al subir de nivel
aumenta el nimero de rayos: dos & nivel 5, fres 3 nivel 4 4 cuatro & nivel 4. Haz una tirada de ataque por cada rayo:

Truco Moldear el F\gua Transmutacion 1 accién Instantaneo o 4 hora 30 pies S

Blige una 20na de aqua situada dentro del alcance, que puedas ver Yy que queea dentro de un cubo de 5 pies de lado. Puedes manipularia de una de las formas
s’\ﬂuierﬁes Mueves & cambias cémo Quﬁe el agua de forma instantanieq, hasta 5 pies en la direccion que prefieras. Este movimiento no tiene .

Truco  Piedad con los Nigromancia 1 accion Instanténeo Toque v, S
moribundos

Tocas a una criatura viva que fenﬁa o puntos de 3°|(°e' La criatura se estabiliza, Este con\’)uro no tiene efecto sobre no muertos ni constructos.

Truco Toque helado U'Bromancla 1 accion 1 asalto 120 pies v, S

Creas una mano esquektica y fantasmal en el espacio de una criatura. Siimpactas un ataque de conjuro & distancia, recibe 1d8 cuntos de dafio necrotico y o puede
recuperar PG hasta que empiece tu sgu\eme turno. El dafio aumenta a nivel 5 (2d8), a nivel 4 (308) Y3 nivel 42 (4R,

0 1 Armadura de ﬂgafhgs ﬂb\')urac\én 1 accién 1 hora Personal v, S, M

Una fuerza mégce perotectora como un espectro helado te envuehe a tiy a tu equipo. Ganas 5 PG temporakes por nivel de conjuro mientras dure el conjuro. Si una
cristura te golpta de cuerpo & cuerpo mientras tienes estos PG tempordies, sufre 5 puntos de dafio or 4o por nivel de conjuro.

()] 1 Crear o destruir agua Transmutacion 1 acciéon Instanténeo 30 pies v, S M

Creas o destruyes 4o galones de agua en un recipiente abierto, © haces llover e%ua Cextinguiendo Ias lamas que haya) o eliminas niebla en un cubo de 3o pies de lado. A
lanzarlo usando nivel rayor de 4, as/des‘rrutjes 4o ﬁaloneslr\lvel o aumenta el Tado del clibo 5 ples/nivel.

O 1 Detectar mag\a Adivinacion 1 accion (ritual Concentracion 4o minutos ‘Personal v, S

Sientes la presencia de Ia mag\a hasta & 30 pies de ti. Si sientes alquna magia, puedes usar tu accién para ver una débil aura airededor de cualquier cristura u objeto
visible dentro del &rea que la engd, Y puedes averiguar de qué escula es, Sila tiene.

(m] 1 Encontrar £amiliac Conjuracion 4 hora (ritual nstantédneo 1o pies v, S, M

Consigues el servicio de un £amiliar, un eseiritu con 1a forma animal que elijgs. Actba de manera independiente, pero obedece tus érdenes. No puede atacar, pero puede
realizar ofras acciones, Como accion si @std @ menos de 4oo pies, puedes ver a través de sus ojes ) comunicarte telepaticamente.

(] 1 Falsa vida Nigromancia 1 acciéon 1 hora Personal v, S, M
Te fortaleces con una réplica nBroménf'nca de vida Y consiques 404+ (+5/nivel de conjuro por encima de 9 puntos de §olpe temporaies mientras dura el conjuro.
(] 1 Maleficio Encantamiento 1 accién adicional Concentracion 4 hora %o ples v, S M

Colocas una maldicién en una criatura. Le infliges 1d6 puntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\ewenfa\’p en las eruebas con una
caracteristica a tu eleccion. Aumenta Ia duraién a & horas con nivel de conjuro 3 0 4 y & Y horas con nivel de conjuro 5 o superior.

()] 1 ol nador Evocacion 4 accién Instantdneo Personal v, S

Una ola de fuerza atronadora afecta a las criaturas un cubo de 15 pies adyacente a ti. Si falla una TS de Conetitucion, recibe 208 (+4d8 por nivel de conjuro por encima
de ) puntos de dafio por trueno yes emPuJao\a 1o ples RRjos de ti. Si tiene éxito, recibe la mitad de dafo yno es empusada.

(@] 1 z%mmmgm Evocacion 4 accion Concentracién 41 minuto 30 pies v, S M

Crea un rayo de relémeaﬁo constante entre el objetivo y ti. Si aciertas un ataque de conjuro & distancia, sufre 1042 puntos de dafio por electricidad por nivel de conjuro,
uedes Usar tu accidnen los siquientes turnos para nfligic 1012 cuntos de dafio. Se cancela al usar 1a accién para otra cosa.
Je 9 ! 9 £ £

()] 2 & Evocacion 1 accién Concentracion 41 minuto Personal v, S M

Una finea de viento fuerte de 6o pies de lacgo \ 1o pies de ancho surge de ti en la direccion que efiigs, Quienes empiezan su turno en la finea deben superar una TS de
Fuerza o ser emgau\')adas 15 pes. Acercarse eor la finea cuesta el doble. Puedes cambiar la direccion con una accién adicional.

()] 2 Silencio usion 1 accion (rituald Concentracion 4o minutos 120 pies v, S

No se puede crear r\’m%(m sonido en una esfera de 2o pies de radio, ningdn sonido puede atravesara. Cualquier criatura u objeto que esté dentro de la esfera es
inmune al dafo por frueno Yy las criaturas quedan ensordecidas mientras €stan dentro. Mo se Pueo\er\ lanzar con\'!uros con componente verbal,

- J
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