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NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO PUNTOS DE EXPERIENCIA
/- I -
FUERZA O Fuerza - INSPIRACION ) fHe Pevd]o\o ruchos amigos, y tardo mucho en hacer\
Q Destreza +2 nuevos.
_4 O Constitucion v +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
° QO Inteligencia o) - ~N
Sabiduria +3
7 omerman © 13 +2 0 RASGOS DE PERSONALIDAD
DESTREZA © Carisma +5
) \_ % INICIATIVA VELOCIDAD / Vive 4 deja vivir, Mo vale [a pena matar o ir a la
+-:2 \ TIRADAS DE SALVACION ) ﬁuerra Por los ideales, (Meutral)
- 4 Puntos de Golpe Méaximos 18 )
L@_} Q Acrobacias +2 \
O Arcanos +2 IDEALES
( CONSTITUCION
© Atletismo + PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+ 4 Los que luchan ur;fo a mi son eor los q:\e vale h@
= ena moric Yo lucho por los que no pueden luchar
O Engafar +3 gor sl mismos. wur\cg olvldégé la derrota aplastante
: O Historia o que suftié mi compafiia o & los enemigos que 13
causaron.
Q |Interpretacion +3 ]
PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES viNcuLOS
( INTELIGENCIA @ Intimidar +5 > <
i El monstruoso enemigo que nos enfrentamos en
o) © Investigacion 4+ Total 208 exiros OO0 batalla fodavia me c\e\\a temblando de miedo.
Q Juego de Manos +2 FaLLos OO0
L@—/ O Medicina +4 SALVACIONES
\__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE \ DEFECTOS )
(" saspuria '\ | O Naturaleza 0
4 O Percepcion + f NOMBBE BONIF. DANO/TIPO \ G‘egm i \
+ Ralesta ligera +4 408 +2 pecforante Visidh en Ia oscuridad
QO Perspicacia +4 Arco corto +4 406 +2 perforante .
- Leqado infernal
i6 Dagg 4 ol ~ perforante - Resistencia infernal
QO Persuasion +3 Daga + 404 -1 perforante o uivel
cu el 2
" camsmn ) QO Religion o - (3pa de sombras
Siail - Descarﬁa Agdnica
O Sigilo +2 - lista d€ conjuros ampliada
+3 O Supenvivencia v 23(.;\62) sanadora: Reserva de enerﬁ’\a celestial
@ QO Trato con Animales +4 - Magia del pacto
- TrGcos adicionales
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
(- Cuero CA 4 )
A1 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) - Canalizador fArcano
- Paquete de ladrén
- Pocién - Curacion
Comeetencias:
- Armadura ligera, Armas sencilas
- Set de Juegqo, vehiculo (terrestre)
\diomas;:
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NOTAS ADICIONALES

Ga travesia de Qualiz para Lormar parte de los Cabaleros saﬂrao\os, comenzé con la oscuridad. La querra ha \

sido su vida desde que puede recordar. Fue entrenado en sl juventud en el estudio del uso de las armas
armaduras Y aprendido las técnicas basicas de supervivencia, incluida la forma de como mantener con vida \gn
el campo de” batalla a sus compaferos. El primer encuentro que tuvo con los peligros fue a temerana edad,
cuando los escombros del paso del *¥* fueron arrastrados hasta la orila de su Bla natal. La perdicion,
imeregnada en los escombros, se despertd al entrar en contacto con 1a vida, El 'y el resto de su aldea
sobreVivieron a la resultante tormenta de almas gracias a Ia infervencion de un Caballero que se encontraba
cerca. ‘Pero, tras el ataque, a8 perdicion permanetio misteriosamente atraida a Qualiz. Estaba condenado,
marcado por la perdicion sus horrores lo persequirian eternamente y la oscuridad se acercaria a el como una
eolila moribunda a 1a luz, En una de sus expediciones, para intentar proteger & una aldea de un peligro

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Vision en la oscuridad: Gracias a tu herencia inferna), tienes una visidn superior en la oscuridad y en la
penumbra, Puedes ver en Ia penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad
como si fuera penumbra. En la oscuridad no puedes o\tsﬂr\su’\r colores, solo tonos de gris

» nal Conoces el truco Taumaturgia., Cuando alcanzas el nivel 3, Puedes lanzar el conjuro Represion
infefnal como un cor\quro de nivel 2 una vez Con este rasqo Y voher a utiizgario cuando completes un descanso
Prolonﬂao\o. Cuando dlcanzas el nivel 5, puedes lanzar el conjiiro oscuridad una vez con este raw.

» Resistencia infecnal Tienes resistencia al dafio por QAeﬂo.

» Capa de sombras: Puedes lanzar Armadura de mago sobre ti mismo & voluntad, sin gestar ni espacios de
con\‘)uro 0l componentes,

4 Descarga agdnica Cuando lances Descarga sobrenatura) afiade al dafio tu modificador por Carisma.

» Lista de conjuros amgliada: El Celestial te permite ele:étr de entre una lista de conjuros ampliada cada vez que
aprendes un Conjuro de brujo. Los siguientes conjuros arbién forman pearte de tulista de conjuros de brujo.

» Luz sanadora: Tienes una resenva de dados (d6) que puedes gastar para realizar esta curacion. La cantidad
de estos dados es igual @ 4 + tu nivel de brujo. Como accion adicional, puedes sanar a una criatura que puedas
ver Y se encuentre & 60 pies o menos de ti 3a31‘ano\o dados de dicha reserva.

- Reserva de energia celestial (3d6)

» Magia del pacto Puedes lanzar conjuros utiizando tu Carisma. Aprendes nuevos conguros al subir de nivel.
Pard lanzar un con\')uro debes conocerlo 2 astar un espacio de con\')uro (salo frucos). Recuperas los espacios
de conjuro ﬁas’reo\os al ferminar un descanso corto o largo. Puedes usar un foco arcano.

» Trucos adicionales: Aprendes los trucos *uz* y *lama saﬁrao\a". Se consideran trucos de brujo para t, pero
no cuentan como parte de tu ndmero de trucos conocidos:

\ RASGOS j
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Qualix Brujo Carisma 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 CONJUROS TRUCOS \
Oo CONOCIDOS CONOCIDOS j

\

Truco C cal Evocaciéon 1 acciéon nstantdneo 120 pies v, S
Un rayo de energia alcana a una criatura que eligs. Si impactas con una tirada de ataque de conjuro a distancig, \nQ]Se 1dfo puntos de dafio por fuerza. A subic de nivel
aumenta el ntmero de rayos: dos & nivel 5, tres & nivel 41 y cuatro & nivel 47 Haz una tirada de ataque por cada rayos

Truco Guardia de cuchilas Gb\!urac\én 1 accién 1 asalto Personal v, S
Extiendes tu mano y trazas con &l una runa de profeccion en el aire, Hasta el final del siguiente turno fendrés resistencia contra dafio contundente, perforante y cortante
\n@\jido por ataques™de armas.

Truco Taumaturaia Transmutacion 1 accion 1 minuto 30 P’Aes \

Realizas una maravila menor dentro del alcance: tu voz retumba hasta 3 veces mds; las llamas titilan, se avivan, debiitan o cambian de color; provocas temblores
inofensivos; creas un sonido €n un Eunto; UNa euerta o ventana se abre o cierra de golpe o cambias tus ojos.

O 1 Armadura de Bﬂ;}ﬁj\%& Q\a\"uraaér\ 1 accion 1 hora Personal Vv, S M

Una fuerza magica protectora como un espectro helado te envuehe a iy a tu equipo. Ganas 5 PG temporales eor nivel de conjuro mientras dure el conjuro. Si una
criatura te golpRa de cuerpo a cuerpo mientras fienes estos PG tempordles, sufre 5 puntos de dafio por £rio eor nivel de conjuro.

O 1 Proteccién contra el bien Y Qbﬁuvamén 1 accién Concentracion 4o minutos Toque v, S M
el mal

Proteges a una criatura voluntaria contra aberraciones, celestiales, elementales, £feéricos, inkernales y no muertos, 1as cuales tienen d&veme\')a en los ataques contra el
objetivo, Yo ke pueden hechizar, asustar o poseer. Si Yo se encontraba en uno de estos estados, puede voher a tirar la TS.

-

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
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