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Brazo espectral 46 4d6 +3 becrético| | - Artes marciales: Dafo desarmado: 106
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Supervivencia
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Comepetencias: 2 Cpotas de vida simel Dotes:
- Armas sencillas, Instrumentos musicales (https//discord. com/channelg/‘HG%HQSBHS& - Toque Feérico
- Espada cortg, Herramientas de artesano - Centinela

\diomas:
Comtn, enano, ekico, Draconido
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\ EQUIPO /

Easgos eersonalizados:

- Recompensa Deseo Bastion

\ RASGOS Y ATRIBUTOS /

vagl_@:o‘, Tu plataforma online de rol en espafiol



\

Yun che o\oPao\o’re
NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )

( \ Ge o de estar en reclusion por afios en un monasterio perdido en las arenas de Anauroch el evento de el \
nadimiento del F\Aﬁldo carmesi lo cambio, Ia energia deserendida de esto lo cambio.

al sentir estos cambios, salio de su reclusion a buscar respuestas,

Con esto, se encontro con la academia Y 3l decide buscar respuestas.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Toque Feérico Tu exposicion a la magia de Feywid te ha cambiado, otorgandote los siguientes beneficios:
Aumenta tu puntuacion de Inteligencia, Sabiduria o Carisma en 4, hasta un tndximo de 20, Aprendes el conjuro
Paso brumoso Y un conjuro denivel 4 de tu eleccién. El conjuro de nivel 1 debe ser de la escuel..

» Ceatinela Reduces a o Ia velocidad de las criaturas a las que impactes con un ataque de oportunidad.
Puedes hacer ataques de oportunidad contra criaturas que han usado Destrabarse. Puedes usar tu reaccion
para afacar cuerpo a cuerpo & una criatura hasta a 5 ples que ataque a un ob\')ehvo que no seas ta.

» Defensa paciente: Puedes gestar 4 punto de ki para hacer una accion de esquivar como accion adicional
durante tu turno.

» Artes marciales: Cuando usas arma de monje Y no llevas armadura ni escudo Puedes usar Des en lugar de
Fue para ataque y dafio. Puedes usar el dado de dafio desarmado en lugar del dafio del arma. Tras atacar
desarmado o con"arma de ronie, puedes usar una accién adicional para Tealizar un ataque desarmado.

- Dafio desarmado: 106

» Ataque adicionat Puedes atacar dos veces en lugar de una cuando realizas una accién de ataque durante tu

turno.

\ APARIENCIA / » Caida lenta: Puedes usar tu reaccion para reducic cualquier dafio por caida que recibas. Este dafio se reduce
un ndrmero iqual & tu nivel de ronje multigicado por 5.

[ \ » Defensa sin armadura Mientras no lleves ni armadura ni escudo, tu CA es iqual & 4o + tu modificador por

Destreza + tu modificador por Sabiduria.

» Desviar erouecties: Usa tu reaccion para desviar o a’rrapar un ero ectil tras ser \mPac’rado con un arma a
distancia. El dafio recibido se reduce en 4ddo + tu modificador por DEstreza + tu nivel de monje. Si reduces al
dafio a o, puedes atrapar el P“Oijed"' Y 3as+ar 1 punto de ki para atacar a distancia con @l

» I mee torm : Has formado un vinculo Unico con un pequefio esciritu lamado Ente de la
Rompetormentas, el cual es am'\ﬂable conﬂﬁo Y tus compafieros, Y obedece tus érdenes.

» Evasion Tu aglidad instintiva e permite esquivar ailunos efectos de area, Cuando estés sujeto a un efecto
que te cferm'n‘a acer una TS de Destreza para reclbir sobo I8 mitad del dafio, en lugar de eso no recibes
n\nﬁx’,\n afo o fienes éxito en la TS Y solo Ia mitad si €alas.

» Golpe aturdidor: Cuando impactes a otra criatura con un atague de arma cuerpo & cuerpo, puedes gastar 4
punto de ki para intentar indligic un 9olpe aturdidor, El objetivo debe tener éxito en una TS de Constitucion para
no quedarse aturdido hasta @l €inaide tu s’iﬁu\er\’re turno.

» impactos de ki Tus impactos sin arma cuentan como si fueran méﬂmo% a efectos de superar la resistencia
yla inmunidad a ataques Y dafio no méﬁ\cos.

» \nfluencia tecrenat El ente normaimente fiene una fiqura pequena e \nfang\\:le, la cual se conoce como su
‘Forma Espectral’ cuando esté en esta forma, aunque sea intangiole, sigu teniendo influencia en el plano donde
te encuentres Sréc'\as a la conexion con‘rﬁo.

» Ki Tienes un ndmero de puntos Ki igual & tu nivel de monje, que puedes gastar para activar rasgos de ki. Se
recuperan los puntos de Ki tras un descanso prolongado o breve. Si el rasgo Ki solicita TS, 1 CDde la prueba
es iqual 8 & + bonus competencia + tu modificador de Sabiduria.

» Movimiento sin armadura Tu velocidad aumenta mientras no lleves ni armadura ni escudo. Este bonificador
aumenta cuando alcanzas ciertos niveles de monje.
- Movimiento sin armadura: +15 pies

» Paso del vieato Puedes gester 1 punto de ki para realizar una accion de retirarse o esperintar como una
accién adicional durante tu turno. Tu distancia de salto se dobla durante ese turno.

» quietud de Ia mente: Puedes ufiRar fu accién para eliminar un efecto que te haya dejado hechizado o
asustado.

» Raf@ge_ieﬁglg&s \nmediatamente c\es.gués de realizar tu accion de ataque durante tu turno, puedes gastar 4

punto de ki gara realizar dos impactos desarmados como accion adicional.

» vinculo er Bl vinculo entre tu g el ente se fortaleciv permitiendo una evolucién en las capacidades de
ambos.,

» Recompensa Deseo Rastion Habiidoso

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION
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[PREP NIVEL NOMBRE

ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS \
()] 1 Maleficio Encantamiento 4 accién adicional Concentracion 4 hora Yo ples Vv, S M
Colocas una maldicién en una criatura, Le \nﬂ’\ﬂes 1d6 puntos de dafio necrético extra cuando le impactes con un ataque. Tiene o\esmma\')a en las pruebas con una
caracteristica a tu eleccion. Aumenta a duratién a & horas con nivel de conjuro 3 0 4 y & Y4 horas con nivel de conjuro 5 o superior.

O 2 Paso brumoso Conduramér\ 4 accién adicional \nstantadneo

‘Personal N
Rodeado brevemente por una bruma plateada, te teleportas hasta 30 pies a un lugar sin ocupar que puedas ver.
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