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NOMBRE DEL PERSONAJE

"Pelo corto

de un tono claro, sus 0jos rojos eran marrones antes del despertar de su sangre. Lleva

prendas llgras para moverse con mayor acilidad, conformadas o\oor un torso rojo de tela Y una falda

chaleco, ambos de cuero. Leva ademas un largos guames de se
pecie de circulo metdlico. Cerﬁa con cu

con una s,
caderas, si

a que terminan entre el cddo Yy el horibro,
tro fundas encima: Dos en su espalda Y dos’ en sus
bien solo utiiza dos espadas.
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PARTE 4 ORIGENES™

Francis Inguart Yy su esposa Emilia se encontraban acostados en dos camilas paraklas, en el cuartel de
enfermerta del Clan, A diferencia de los dias mas movidos  llenos de batallas e invasiones al territorio, afuera
estaba tranquilo, un viento apaciguante Yy suave movia un poco los arbustos y las hojas de los &rboles. Dentro
del cuarte se estaban dando d‘gg batalas: Ambas, eor la vida, Emilia \ngart staba pariendo a nada mas ni
menos que su cuarto hijo, siendo asistida por el equipo de enfermeras™y parteras, A no mas de un metro, la
camila del viejo y moribundo Francis al cual no le quedaba mucho para conocer el letargo de su muerte. En la

caminar, luego una reseiracion forzose, después a SUTir pequefios desmayos Constantes y eor Gitimo una
\ HISTORIA DEL PERSONAJE

semana habria fnido contados ataques cardiacos, Yy su condicion empeord progresivamente: Primero sin poder

~N

J

» Easgo- Humano: Como humano, te s mas £aci desarrollar conocimientos. obtienes dos competencias en
pruebas de caracteristica a eleccion.

» Cuchilas Gemelas : Dispones de dos flosas armas llqeras capaces de o\ejouar a fus oponentes. Siimpactas
dos ataques con estas armas & un mismo objetivo e un mismo turno, ganas 4du extra al sequndo dafio.

Baile del Fllo. En caso de ally, tu velocidad se reduce en 5 pies hasta la siquiente prueba.

» Maniobras de Combate : Al comienzo de tus turnos, lanza un dado de maniokra (104, En caso de sacar Y,
puedes utilizar una maniobra de combate como accion gratuita en ese turno. Si tu Baile del Filo fue exitoso,
puedes sacar fambién un 3.

» Mejora del Raile del Filo: Cuando superes la tirada de Baile del Filo, obtienes ademéas +4 al modificador de
Desireza.

» Raile del Fio En fodos tus turnos, debes superar una tirada de interpretacion (12) para mantener el ritmo del
Baile del Fllo. En caso de éxifo, puedes sumar tu modificador de Carisma a tu CA hasta tu siquiente prueba de
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