Sin Clase 3

\dioteces de Leo

Sexo'P'\\')a'PomoHS Y

Leo wewﬁa’re Humano

CLASE Y NIVEL

TRASFONDO

Cadtico neutral

JUGADOR

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE

ALINEAMIENTO

PUNTOS DE EXPERIENCIA

(Q Fuerza +5 h INSPIRACION )
FUERZA
&) Destreza +5
+3 O Constitucion 43 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e O Inteligencia - - N
QO Sabiduria -4
o | 15 +3 30
DESTREZA O Carisma -4
\_ CA INICIATIVA VELOCIDAD
+3 \_ TIRADAS DE SALVACION )
untos de Go pe Viaximos
e [ P de Golpe M4 29 \
0 Acrobacias +5 )
QO Arcanos -4
( CONSTITUCION ')
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Engar
nganar =
O Historia -4
Q |Interpretacion -4
\_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA O Intimidar -4
—4 QO Investigacion -4 ( Total - 304 exiros OO0 A
O Juego de Manos +5 FaLLos OO0
\—< )—’ Medicina N SALVACIONES
O 1 \__ DAPOS DE GOLPE DEMUERTE
(" sasburia \ | %O Naturaleza +4
_ 4 O Percepcién -4 4 NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
Murakumoqiri (flo)  +5 108 +3 cortante
O Perspicacia - Murakumoqiri (lad.  +5 104 contundente
Voluntad de frma. o 104+4 Maqgico
\‘®—/ O Persuasion +2 (Rasqo) Tecnica . o 1042 +12 Fueqo
O Religién . Bisento Ré&ksasa o 3dy -4
([ CARISMA
4 K Sigilo +5
QO Supervivencia +4
@ QO Trato con Animales -4
L HABILIDADES ) \_ ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS )
[66 de mand )
q SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA )
Comeetencias:
- Alabarda, China - Guandao, China - Ji, China -
Mao, quig, Japdn - Bisento, Japdn - Kamayari,
Japdn - Magaeyari, Japon - Maginaty, Jaesn -
Umagaﬂ, LaN2a)" Lanzd, Lanza A2 caballeria,
Lanzd de Caballero, Lanza de Doble Hojg,
Lanza Doble
CormGn, ﬁsé\')’\ (Komaki le ensefié un poco)
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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Kwo s mucho de nada. Tampoco hago mucho con \
eso. Estoy ahi, vivo como puedo. Mo hay eroblema
con eso, Ko 'S, supongo que se peledr, pero
tampoco me gusta, Es como.. Queria ser como uno
de esos héro%& de leyendas, wiste! Pero me estd
tardando mucho en legar todo eso de la goria y el
dinero.'

RASGOS DE PERSONALIDAD

"Mi viejs siempre me decia que no se Ia tiene que
focar a la muier, Y yo viste que creci con todas
muieres laburantes que 1a tenian mas clara que Yo
enfonces nunca quise contradecir la reqa. La
mantenqo, igud) no me sentiria bien eﬂano\ole a una
mina.' “TEsclchaste alquna vez eso Se Guerrero que

IDEALES

‘Estd este viejo, se lama Komaki, y le debo
muchisima plata. Mo sabia como eagaria y me
mandod & recuperar el artefacto de un magneto o
magnate en una regién muy le\’)ana.“ "Tambien estén
mi vield y mi viejo, mis dos hermanos mayores Y i
hermana menor, Mo hablamos hace muchds afoS

ViNCULOS

"Me dicen que soy medio lento, Y que tengo poca
personalidad, o\ﬁ qie me frabo al*hablar, yque no se
nada de Ia vid3, y que tardo en entenddr. Eso creo
que es como ser lento, o° No se creo que la gente
no me tiene mucha £2.' 'Estoy empezando con Qoo\o
esto de pPelear en serio, pretikro no arriesgarme al

\ DEFECTOS

(-

Sin Clase el 3

EéS?OS eersonalizados:

- Defensa del Lancero

- Maestro de la Bisento
- "Provécame.’

J
~

RASGOS Y ATRIBUTOS

N J
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Leo es un chico Joven de aftura y fisico promedio (470 m o 5 3", 36kq o 16%lbs), con cabelo corto de color I
claro Yy una caracteristica cicatriZ en el gjo i2quierdo. Fuera de su agariencia fisica Qeneral, se lo ve casi

Leo wew3a+e siempte flevando una armadura viea Y dafiada por el tiempo, acompafiada por una arga capa con
numerosos desgarres. Lo que mas llama su atencion es el enorme arma que eorta uda naginata o bisento
NOMBRE DEL PERSONAJE (armas compardbies a gujas) gigante con un agarre bastante largo, hecho aparentemente de madera oscura

con espirales negras, ademas un gran filo tinido al arma por Un parche beige con varios motivos. A parte
de su apariencid yla de su equipamiento, cabe destacar que Leo desperende Un olor inusual & agua salada.
(A pedido del DH"se menciona que su miembro viril fiene 48cm. de largo)

APARIENCIA J

\ /LEO nacio en la ciudad de Rezo, un popular centro turistico de la region de Benavento, donde crecié con sus )
tres hermanos. Durante su fiempo en ese Iuﬂar nunca se destacéden mucho. Era 5orprenden+emenfe bueno a
18 hora de cargar peso, pero fuera de eso era basicamente inGtil en todos los demas sentidos. Mo era mu
inteligente, no Fenia mucha personalidad, no era para nada intuitivo ni pereicaz, Y su destreza todavia dejabd
demdasiado que desear. Quizds su fuerza hubiera sido Util para el combate, peto sin el entrenamiento i las
razones necesarias termind dedicandola (junto con sus primeros 4 afios de vida) a hacer trabajo manual para
el negocio de su familia,

Los afios pasarian sin problemas pero también sin emociones, Leo se sentiria estancado, atrapado en una
rutina permanente de la cual no podia escapar, Y pard pensar lo menos posiblie en su mediocridad comenzaria

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Defensa del Lancero Has aprendido mucho sobre como pelear con una lanza, Siempere que empufies un arma
con Ia propiedad de Alcance, tu CA es iqual a 4o + DES + EOM'P. ﬂo\emés,aaanas competencia en las Tiradas de
Salacion de Fuerza Yy Destreza, junto con fodas las armas que se consideren lanzas (no puedes usar otro
tipo).

» Maestro de la Biseato Cuando realRas tu accion de ataque con un arma de Aicance & 5 pies de una criaturg,
puedes usar tu accion adicional para atacar con el lado opuesto del arma, Este ataque usa el mismo
modifcador de ataque que tu accion, pero el dado de dafio es 4dy yel dafo Ar\@in\)’lo\o es de figo Contundente.

» “Provécame.” Mientras empufias un arma de Alcance, las criaturas erovocan ataques de oportunidad cuando
entran al rango de tu arma.

\ APARIENCIA
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NOTAS ADICIONALES RASGOS
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