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'Duerﬁar (MMotM)

Barbaro 1 Soldado Granaalio
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PUNTOS DE EXPERIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE ESPECIE ALINEAMIENTO
(Q Fuerza +5 h INSPIRACION )
FUERZA
Q Destreza +1
+3 © Constitucion +5 +2 BONIFICADOR DE COMPETENCIA )
e O Inteligencia - - N
QO Sabiduria 1) 4 (4 4 3
o + 0
DESTREZA O Carisma +
(7 INICIATIVA VELOCIDAD
+4 \_ TIRADAS DE SALVACION ) \- /
- ( Puntos de Golpe Maximos 15 )
L@J Q Acrobacias + )
/—,\ QO Arcanos -4
CONSTITUCION
© Atletismo +5 PUNTOS DE GOLPE ACTUALES
+3 O Enganiar +1
O Historia -4
Interpretacién
/ﬁ o P + \_ PUNTOS DE GOLPE TEMPORALES )
INTELIGENCIA © Intimidar 43 ; <
—4 QO Investigacion -4 Total 4042 exiros OO0
Q Juego de Manos +4 FaLLos OO0
O Medicina o SALVACIONES
\__ DADOS DE GOLPE DEMUERTE
(" saspuria '\ | O Naturaleza -
O Percepcién o 7~ NOMBRE BONIF. DAROTIPO  \
(@) Gran hacha +5 1042 +3 cortante
O Perspicacia o Hacha de mano +5 106 +3 cortante
. Hacha de mano +5 1d6 +3 cortante
O Persuasion +4 Jabalina +5 106 +3 pecforante
Reliién . Jabalina +5 406 +3 perforante
" carisma O Relig Jabalina +5 406 +3 pecrforante
O Sigilo + Jabalina +5 106 +3 per€oran+e
Baston +5 406 +3 Contunden.
4+
Q Supervivencia o
@ O Trato con Animales +2
ATAQUES Y LANZAMIENTO DE CONJUROS
HABILIDADES
ﬁP\el de oso )
10 SABIDURIA (PERCEPCION) PASIVA ) Trampa de caza Cuando usas tu accién
ara colocarly, esta trampea forma un
anilo de acero con dientes de sierra que
\ se cierra cuando una criatura P'xse una
Cormee tencias,: placa de peresion en el centro. La trampea
- Armadura infermedia, Armadura ligera, se fia »mec’ilén’re una cadena pesada & un
Armas marciales, Armas sencilas, Escudo objeto inmovi, como un &rbol o una
~ Set de veqo, vehiculo (terrestre) estaca clavada en el suelo. Una criatura
i ue cise el plato debe tener éxito en una
q
\diomas: tirada de salacion de Destreza €D 13 o
Comun, Deep speech sukrird 4d4 de dafio perforante Y dejard
de moverse, A partic de entoncls, hasta
que Ia criatura se libere de la trampa, su
movimiento esta limitado eor la longitud
de la cadena (tipicamente 3 pies de
largqo). Una criatura Pueo\e usar su accion
eata hacer una prueba de Fuerza CD 43,
llberdndose a si misma oa ofra criatura
dentro de su alcance si tiene éxito. Cada
prueba falida inflige 1 dafio perforante a
la criatura a’rre(aa A,
\_ OTRAS COMPETENCIAS E IDIOMAS ) \_ EQUIPO J
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(Pueo\o sostener la mirada & un eerro infernal sin \
pestafiear. Siempre soy educado Y respetuoso.

RASGOS DE PERSONALIDAD

Responsabilidad. Heﬁo lo que debo Y obedezco a la
autoridad Justa, (Legad

IDEALES

Mi honor es mi vida.

ViNCULOS

\-

Yo obedezco la Ieﬁ, aunque 1a leﬁ geoere miseria,

DEFECTOS )

(Duergar (MHotM) )

- Vision en la oscuridad

- Tortaleza enana

- Vigién en la oscuridad He\‘)orao\a
- Maqia de Duergar

- Fortaleza ps\émca

Bac i

- Defensa sin armadura

- Furia: 2 veces / dig, +2 dafio

N

RASGOS Y ATRIBUTOS /
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APARIENCIA

NOMBRE DEL PERSONAJE

APARIENCIA

~

[Su\aclage Barbaro de wild magic / 3uaro\lén de los
ancestros /zealot

Feate: Dwarven Fortitude, Durable, Tough,

Great weapon Master + Dual wielder,

Polearm Master + Piercer, Savage Attacker, Lucky,
slasher

NOTAS ADICIONALES

-

HISTORIA DEL PERSONAJE

J

» Vision en la oscuridad: Tienes una vision superior en la oscuridad yen la penumbra, Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra. En
la oscuridad no puedes o\\s’r'\nﬂulr colores, solo tonos de g

-

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente al dafio por
veneno.

P Visié ! | C Puedes ver con Iuz tenue en un radio de 120 eies de fi como si fuera Iuz
brilante y en la oscuridad como si fuera luz tenue. Discierne los colores en esa oscuridad sdlo como tonos de
SWS.

» Magia de Dueraar A partic del nivel 3, puedes lanzar el hechizo "Agrandar/Reducic" sobre ti mismo con este
rasgd sin requertt un componente material. A partic del nivel 5, +am{ién puedes lanzarte el hechizo de
‘nvisibiidad" con este rasgo, sin necesidad de un componente material, Una vez que lances cualquieran.

W

» Fortaleza esidnica Tenes verﬁa\')a en las tiradas de salacién de ahorro para evitar o acabar con 1a condicion
de encantamiento o condicién de aturdido en ti mismo.

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadurg, tu CA es 'Q:al a 4o + tu modificador por Destreza + tu

i
modificador por Constitucion. S\Sues eudiendo utiizar escudo y redi ir sus beneficios.

» Turia Puedes entrar en furia como accién adicional. Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo a cuerpo usando Fuerza, consiques un bor\l?ica&or al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante Y cortante, Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 2 veces / dig, +2 dafo

RASGOS

J
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