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Siempre soy educado Yresp tuoso.

RASGOS DE PERSONALIDAD

6’xs€ru‘ro siendo fuerte y me gusta romper cosas. \

autoridad Justa, (Legad

IDEALES

Responsabilidad. Haﬁo lo que debo Y obedezco a la

Los que luchan junto & mi son por los que vale Ia
pena mMoric

ViNCULOS

El monstruoso enemigo que nos enfrentamos en
batala todavia me dejs temblando de miedo.

DEFECTOS

\-

(Eneno de las colinas:

- Visién en la oscuridad

- Fortaleza enana

- Afinidad con la piedra

- velocidad enana

Clécigo Mivel 2

- Canalizar divinidad: 1/descanso
- Canalizar: Impacto guiado

- Clérigo de querra

- Conyuros dominio

- Expulser muertos vivientes
- Lanzamiento de conjuros

- Lanzamiento ritual

RASGOS Y ATRIBUTOS

N

J
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150cr, una gan barba
Brokk Gogeon

NOMBRE DEL PERSONAJE APARIENCIA )

f \ (Desc\e pequefio lo persiguis I desgraciy, sus padres, sus amigos, su erometida, lo abandonaron, todo por ser \
un miedoso cobarde que no s enkrenta & sus miedos Y & los demas.

Sus padres son parte de las famiias fundadoras de Biorn las cuales siempre creyeron en las tradiciones.

Su padre Gog orcqut proviene de una familia de mineros \:Lsu madre Uri Dulic de una £amilia de herreros, las
cuales tienen reqds estrictas sobre los Pr\mogén\’ros, el debe de especializarse en uno de los dos trabajos, los
cuales solo se €mpieza a evaluar su aptitud & la edad de 2o afios, Ya que en esos 2o afios se les ensea las
regas de las famiias y distintas materias, también se decide su fufura esposa Ia cual no siemere estd de
aclerdo pero siempre”ponen eor delante a la familia.

Para su compromiso s decidié por una chica lamada Farli Agran la cual era hijs de un generd) su vida parecia
ir bien, tenia muchos amiqos, una prometida, heredaria la fortina famiiar, pero cuando I€g6 & la edad de 20

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

uridad: Tienes una vision superior en la oscuridad Y en Ia penumbra. Puedes ver en la
Penumbra @ una distancia de 6o pies como si fuera Iuz brilante, yenis oscuridad como si fuera penumbra, En
a oscuridad no pu s dis '\nﬁulr colores, solo fonos Sr\s.
! dad edes dist lore lo t de

» Fortaleza enana Tienes ventaja en las tiradas de sahacién contra venenos y eres resistente &l dafio por
veneno.

» Binidad con la eledra Cuando realices una prueba de Infeligencia (Historia) relacionada con el or\%en de una
obra de mamposteria, se considera que tienes competencia Ton la habilidad de Historia Y afiades 3 la prueba
tu bonificador por competencia multiglicado por 2 en lugar del bonificador habitual,

» velocidad enana Tu velocidad no se reduce por llevar armadura pesada.

» Canalizar divinidad: Puedes canalizar la energia divina de tu deidad. Puedes expulsar muertos vivientes o
realizar un efecto determinado por tu dominid. Los Usos se recuperan tras un descanso brewve o largo. La CD
de las TS de los efectos de Canalizar Divinidad es iqual ala €D de sahacion de tus conjuros de clétigo.

- 4/descanso

T 019

» Canalizac Impacto guiade: Cuando realices una tirada de ataque, puedes usar tu Canalizar Divinidad para ganar
\_ APARIENCIA /| un bonificador de Jog a 1a firada, Haces esta eleccién después de ver la tirada, pero antes de que el DM diga
si el ataque acierta o falla.

\ » Clécigo de guecra Cuando usas I accien de ftacar, puedes hacer un ataque con armas como accien adicional.
?ueo\és UsaT este rasgo un ndmero de veces equivalknte & tu modificador de Sabiduria (con un minimo de ).
Recuperas todos los Usos 3as+ao\os cuando finalizas un descanso Prolonﬁao\o.

(Pao\re» Goq Orcgut.
Madre: Uri™ Dulics
Prometida: Farli Agran.

Mejor amigo: Mared Bhaston. » Coniu riinio: Los conjuros de dominio siempre se consideran preparados y no se contardn dentro del
%o do £ de defend nimero de conjuros que puedis ereparar cada dia. Si tienes un conjuro de dominic™que no aparece en 13 lista

Un jefe de tamilia que no puede detendkria se e corta de conjuros de’ clérigo, para i ese conjuro es de clérigo.

las eelotas,

Un herrero que no sabe usar las armas que hace se e » Expulsar muertos vivieates: Puedes usar Canalizar divinidad D§:>era expulsar a los muertos vivientes, Como

corta las manos. accion, presentas tu simbolo sagrado y dices una oracion. Cada muerto que te vea o te escuche en un radio
de 30 pies debe hacer una TS de Sabiduria. Una criatura expulsada debe dedicar su turno & infentar akejarse
de ti

» Lanzamiento de conjuros. Puedes lanzar conjuros de clérlgo utiizando tu Sabiduria. Prepara tantos conjuros
como tu mod, de Sab + tu nivel de clérxﬁo durante un descanso largo. Para lanzar un conjuro debe estar
ereviamente ereparado Y gestar un espacio de conjuro iqual al nivel de conjuro o superior (salvo frucos),

» Lanzamiento citual Puedes lanzar cualquier conjuro de clénﬁo como si fuera un ritual si dicho conjuro tiene Ia
etiqueta «ritual> y lo tienes ereparado.

\ NOTAS ADICIONALES j \ RASGOS /
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Brokk Gogson Clér'\ﬁo Sabiduria 13 +5
NOMBRE DEL PERSONAJE CLASE SORTILEGA CARACTERISTICA MAGICA CD SALVACION BONIF. ATAQUE
CONJUROS CONJUROS /

ESPACIOS DE CONJURO

NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 3 NIVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NIVEL 8 NIVEL 9 CONJUROS TRUCOS \
3 5 3
OOO PREPARADOS CONOCIDDSJ

[PREP NIVEL NOMBRE ESCUELA TIEMPO LANZAMIENTO DURACION ALCANCE COMPS )
Truco M&m_\m\gmsm Encantamiento 1 accion 1 asalto Personal S H
de_aael

Como parte del lanzamiento, golpea tu escudo. Hasta el comienzo de tu siquiente turno, todas las criaturas dentro de un radio de 5 pies solo podrén atacarte a ti. En un
impacto dentro de esta &red el dafio contundente, cortante Y perforante que recibes se reduce en 4du.

Truco Resistencia ﬂb\}urac\én 1 accion Concentracion 41 minuto Toque v, S M

Tocas & una criatura voluntaria. Una vez antes de que el conjuro terming, puede firar 404 Y afadic el resuttado @ una tirada de salvacién de su eleccidn. Puede firar el
dado antes o después de hacer la TS. Entonces, termina el conjuro.

Truco Tafido de los Muectos Mtﬁromancxa 1 accion Instantdneo 6o pies v, S

Sefialas a una criatura que puedas ver Y gue se encuentre dentro del alcance. El sonido de una lacerante campana llena el aire & su alrededor durante un momento. El
objetivo debera tener éxito en una tiradd de salvacion de Sabiduria o sukricd 108 de dafio necrético. Si a la criatura le falta 3lguno...

(m)] 1 Curar heridas Evocacion 1 acciéon nstantdneo Toque v, S

Una criatura que tocas recupera un ndmero de puntos de goee \Sual a 1d8/nivel de conjuro + tu modificador por caracteristica para lanzar conjuros. Este conjuro no fiene
efecto ni en no muertos ni en constructos.

@] 1 Escudo de fe ﬂ\:\‘!uracién 1 accién adicional Concentracién 4o minutos 60 pies v, S M
Un cameo brilante rodea a la criatura que eligs dentro del alcance yle concede un bonificador de +2 a la CA mientras dura el conjuro.

O 1 Favor divino Evocacion 4 accién adicional Concentracion 41 minuto Personal v, S
Tu plegaria te fortalece con un f{uljor divino. Hasta que el conjuro termine, tus ataques de arma ’mQ’\Sen 14 puntos de dafio radiante adicionales cuando impactan.

0 1 Inflige hecidas Nigromancia 1 accion nstanténeo Toque v, S

Haces un ataque de CONJUFO CULrEO & cuereo contra una criatura que puedas alcanzar. Si impactas, el objetivo recibe 3d4o puntos de dafio necrético. El dafio aumenta
1do por cada nivel de conjuro por encima e 4.

()] 1 uz Fantasmal Evocacion 1 accién 1 hora Toque v, S M
Toca un obieto no mas 3rano\e de 4o pies y especifica un numero de criatura dentro de un radio de o pies. El objeto desprende Iuz brilante en un radio de 2o pies Yy luz
tenue por otros 20 pies.”Solo las criaturas™que especificaste pueden ver 1a Iuz emitida por este conjuro.

(] 1 Palabra de curacién Evocacion 4 accién adicional nstantdneo 60 pies v
Una criatura de tu eleccion que puedas ver dentro del alcance recupera puntos de golee lquakes a 404 / nivel de conjuro + fu modificador por caracteristica para lanzar
conduros. Este con\')uro no tiene efecto ni en no muertos ni en constructos.

(m] 1 Saeta %u\ao\a Evocacién 4 accién 1 asalto 120 pies v, S

Un rago de luz cae sobre una criatura. Si impactas un ataque de conjuro & distancia, el obietivo recibe Udé (+4d6 por cada nivel de conjuro por encima de 1) puntos de
dafio Tadiante y el siquiente ataque contra el objetivo tiene ventaja si e realiza antes de que termine tu siguiente turno.

- J
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