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ﬂre wiaré delante de mi y atenderé tus
.

larentaciones.. solo si eres Gtil soldado.’ ‘La

aprecia.’

RASGOS DE PERSONALIDAD

estupidez no es un derecho yla obediencia se

~

‘Lo que hago es sclo por el bien de los Huzan
3

IDEALES

magsﬁado. Vo hay fronteras, solo territorio Muzan
Y territorio que proximamente serd de los Muzan.'

Muzan, Borrus yel maj&&‘rrao\o.
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sacrificarlo.”

\ DEFECTOS

"Haqo lo que debo, porque quiero.’ 'Un mal soldado es
como un mal perro, si tratan de morderte habréd que
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Easgos eersonalizados:

- La" Daga vacia

- Marca™del Magistrado

- Marca del Magistrado (buffo de v2)

- La Daga Entimecida ¢habilidad de h3)
- Via de"Escape
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Madeline mide 434 metros en su forma humana

Y 4,02 metros en su forma méﬁ'xca animal. Por inusual que

\

) suene la magia del vacio huele a mani Y nueces Viejas, asf que Madeline fiene ede aroma 'm(areﬁnado en el
Madeline cuerpo.
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[Hadelme puede ser o no conocida eor la gente del re’mo\
A pesar de tener un carqo meorfanfe. Avivie
frabajar puertas adentrs del magistrado solo mostraba
su cara al hacer misiones en las Plagas exteriores
hace pocos afios.

NOTAS ADICIONALES

-

magistrado. A pesar de pertenecer a una casta alfe su estricto padre Ia impuisé en volverse tan fuerte como
un Tombre ya que él siempre habia anhelado tener un hijo varon. Su nifiez s€ baso en entrenamientos de
campo Yy evaluaciones de estrategas en combate, siemere ensefdndole & como sacarle provecho a cada uno
de sus Tuturos soldados.

A 1a edad de # afos se le fue o+or§ada @Or su propio padre un pacto méﬂico con maqia del vacio Y una
reliquia del mismo, dandole capaciday é

13 cual la joven hacia algunos recados leqdles, principalmente para sacar a forasteros peligrosos que lgaban a
\_ HISTORIA DEL PERSONAJE

[Hadelme es h’ge de uno de los duques pertenecientes a los altos cargos Muzan, el Comandante Borrus, lider del\

es y eropiedades especiales, Tambien se le did Una pequeiia armada con

J

» La Daga vacia Tu daga puede afravesar objetivos al ser lanzada, Puedes lanzarla \\2 teleportarte donde haya
caido como accion adidional y puedes llevarte una criatura contiqo si quieres, Tienes Tantas cargas de esta
habiidad como tu mod de Sab. Ganas +4 acumulacién de vacio por supeto atravesado.

» | rado Puedes marcar a un aliado como accitn adicional. Las curaciones de Madeline a un
aliado marcads son 50% mas efectivas, Conoces el estado actual del aliado marcado: emocional o fisico. Cada
vez que el aliado ataque o th ataques al mismo obdeﬁvo que tu aliado genas +f acumulacion de vacio.

» Marca del Hagistrado (bukko de va) Puedes marcar hasta dos aliados como parte de tu accién adicional La
curacién adicional es un 25% efectiva, Ahora conoces la ubicacion exacta de todos tus aliados marcados.
Puedes mandarle mensaes simples mentaimente pero no pueden contestarte de la misma forma.

» La Daga Entumecida ¢habilidad de v3) La daga es intanglble. para enemiqos. Cuando lances tu daga
en ese Tnstante puedes esperar a tu proxima turno. Cudndo fe teleport€s a tu daga todos los edemigos que
se encuentren enfre fi y la daga deben hacer una TS de Sab (CD=16) o quedar adtirdida hasta el final de su
proximo turno.

» Vi : Cuando eres objetivo de un ataque o un aliado marcado lo ses, puedes gastar tu reaccion en
teleportarte a su lado o teleportario a tu lado. Puedes usarlo 1 vez por aliado marcado.
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