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fvas‘rafo es sorprendentemente docil para ser un \
minotauro, y es ridiculamente bueno con las palabras
para ser un saco de misculo de 233 metros con un
I de 8. Su preocupacion erincipal siempre es 1a
aufo-conservacién, pero ha probado ser un buen
aliado y estd dispuesto a ayudar con cualquier
causa gn la que vea conveniente intervenir,

RASGOS DE PERSONALIDAD

vastato vive por las leyes de la sehg, estés siendo
'Si quiero banana y tighes banana vas a darme
banana o morir en el intento. ' Por ahora le ha
funcionado bien, pues quienes no e hacen caso a
sus propuestas educadas le erestardn atencion a
sus intimidantes demostraciones de fuerza. Si todo

IDEALES

Mucha banana, g conocié & un tigo genial lamado Carl
en un bar, Le cays bien y le d‘ﬂo quR lo aﬁudar’\a si
necesitaba algo. tistemdnte no tenia bananas.

ViNCULOS

Debido & su tendencia eqoista & preccuparse
erincipalmente por su propia satisfaccion tiende a
meterse en mas problemas de los que le conviene.
Su naturaleza décil e imponente ?\ﬁura que deberian
faciitarle adaptarse a la sociedad™a veces le
dificultan aln mas este proceso y aunque sea tan

\_ DEFECTOS Y,
(M’\no’rauro \
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- Cuernos

- \diomas
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- Ataque temerario

- Defensa sin armadura
- Frenesi

- Furia: 3 veces / dig, +2 dafo
- Sentido del peligro
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Posee una figura muscular casi humanoide cublerta de pelo Yy mugre, sostenida por dos patas similares a la I
de un equino o bovino Y caracterizada por una cabeza de tofo con dos largos cuernos que sobresalen de

vastato los lados. Es capaz de caminar erguido como un humano pero suele trasladarse a(aotjér\o\ose sobre sus
nudilos como un goria. Por razones desconocidas, su olor €s comparable al de panqueques recién

NOMBRE DEL PERSONAJE cocinados.
APARIENCIA /

-

\ (Crec'u’) en 1a lsla tropical del Femur, donde fue separado por alﬂun medio de sus padres luego de su nac\m‘nemo\
criado por primates. Se fortalecid entre elos Y crecid hasta™una edad en la que pudo defenderse a si

mismo Y4 & su manada de los peligros de la isla Xabricando armas rudimentarias y utiizando su fuerza masiva.

Eventudimente un equipo de aveniureros llego & 1a isla & buscar algin tipo de tesdro, pero se vio acorralado por

un grupo de repties gigantes. Antes de quépudieran ser devoradds, Vastato intervino 4y asesino & todas menos

und de las bestias anfes de caer rendido.

Los aventureros €ueron capaces de enfrentarse al Uitimo repti, Y se llevaron & vastato con ellos para sanario

cuando volvieran de 1a \sla.

vastato desperts en un lugar desconocido encadenado a un escenario. Aparentemente los aventureros lo

habian dejado con un méd?co que no tuvo mejor idea que venderlo al circo.

\ HISTORIA DEL PERSONAJE /

» Mejora de caracteristica: Tu puntuacion de Fuerza aumenta en 2 Y tu puntuacion de Constitucion aumenta en
1

» Edad: Los minotauros alcanzan la edad adulta arededor de los 20 afios y pueden vivic hasta airededor de los
2o afios.

» Qlineamiento La rmayoria de minotauros tienden a alineamientos legales.

» vision en la oscuridad: Puedes ver con poca luz & menos de 6o pies de ti como si fuera una uz brilante, y en
13 oscuridad como si fuera una Iuz tenue. Mo se puede disceric el color en Ia oscuridad, solo tonos de grie

» Constitucion porderosa Cuentas como un tamafio mas ﬂrande al determinar tu capacidad de cargd 4 el peso
que puedes empuiar, arrastrar o levantar.

» Amenazador Tienes competencia en la habiidad de Intimidacion.

» Cuernos: Un minotauro puede atacar con sus cuernos, causando un dafio penetrante de 4d8 mas su
modificador de Fuerza, Si el objetivo es una criatura del mismo tamafio o menor, debe tener éxito en un
lanzamiento de salvacion de Fuérza DC 42 o serd empujado 5 ples de distancia y serd derribado.

APARIENCIA
\ ) » diomas: Puedes hablar, leer Y escribic Comln Y Abisal
[ \ » R+aque temeracio Cuando ataques por erimera vez en tu turno, Puedes hacer un ataque temerario, que,

durante ese turno, te da ventaja en las tiradas de ataque con armas cuerpo a cuerpo utiizando Fuerza, pero,
2 cambio, las tiradas de ataque que se hagan contra ti tienen ventaja hasta tu siguiente turno,

» Defensa sin armadura: Mientras no levas 1a armadura, tu CA es iqual a 4o + tu modificador por Destreza + fu
modificador por Constitucion. Sigues eudiendo utiizar escudo y rechir sus beneficios.

» Frenesi Puedes entrar en £renesi cuando estés en furia. Silo haces, mientras dure tu furie puedes hacer
un Gnico ataque cuerpo & cuerpo como accion adicional en cada uno de tus turnos después de este. Cuando
acaba tu furig, sufres un nivel de aﬁo‘ram\enfo.

» Euria: Puedes entrar en {uria como accién adicional Consigues ventaja en las pruebas y TS de Fuerza. Al
hacer ataques cuerpo & cuerpo usando Fuerza, consiques Un bonificador al dafio. Tienes resistencia al dafio
contundente, perforante 4 cortante. Mo puedes lanzar conjuros ni concentrarte.

- 3 veces / dig, +2 dafo

» Sentido del geligro: Tienes ventaja en las tiradas de salacién de Destreza contra efectos 3ue puedes ver,
como frampas y'conjuros, Para consequir este beneficio, no puedes estar ceﬁado, ensordecido ni incapacitado.
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